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Ich spiele PlayStation, weil...

"0 ielleicht erinnern Sie sich noch: Vor gut
'/ einem Jahr wollten wir von Ihnen wissen,
- warum Sie gerne mit der PlayStation spie-
~_ len. Ganz im Sinne des bekannten Jager-
meister-Mottos baten wir Sie, den Satz mdglichst
witzig zu vervollstandigen und uns lhre "Einfalle”
in Text und Bild zukommen zu lassen. Die Reso-
nanz war gewaltig. Taglich trafen witzige Fotos
ein und schon damals fiel uns die Auswahl der
Gewinner extrem schwer. Grund genug also, die
Aktion zu wiederholen. Nur: Dieses Jahr setzten
wir noch eins drauf. Video heiRt das Zauberwort
— mehr dazu auf Seite 9.

Der Erfolg des offiziellen Play-

Station Magazins ist auch
an der Redaktion nicht
spurlos vorubergegangen.
Das Heft wurde immer
dicker, die Nachte
vor Redaktions-
schluR leider um so

kirzer... So konnte
es nicht mehr weiter
gehen.' Ab dieser Aus-

gabe verstarkt daher Jan Bins-
maier — ehemals leitender Redakteur bei
unserer Schwesterzeitschrift "Power Play" -
das Team als stellvertretender Chefredak-
teur. Nach seinem Wechsel gab es naturlich
erst mal eine offentlichen Vereidigung auf
dem Verlagsparkplatz ("Ich, Jan Binsmaier,
gelobe hiermit feierlich, nie wieder
einen PC zum Spielen zu benutzen. Ein-

e aier: Der
Jan Binsmaier: i
neue Mann im Play

station-Team

zige Ausnahme: Ul-
tima Online"). Mal
sehen, ob er sich
auch daran halt...
Gehalten  haben
wir (natirlich) auch
unser Versprechen
beziglich der "Spiel
des Jahres '97"-Ver-
losung. Gewonnen
hat diesen heiR be-
gehrten Titel das
Spiel "Tomb Raider 2"; dicht gefolgt von "Final
Fantasy VII" und "Fifa '98". Die weiteren Plazierun-
gen und den Namen des glucklichen Gewinners
erfahren Sie auf Seite 15.
Zum SchluR noch ein kleiner Ausblick.
In Sachen PlayStation-Neuerscheinungen
stehen uns rosige Zeiten bevor. Die
ganz normale, postweihnachtliche "Durre-
periode" ist voruiber und die Pressespre-
cher geben sich wieder die Klinke in die
Hand. Spiele wie "Gex 3D", "Diablo”, "Resi-
dent Evil 2" oder "Sentinel" sind so gut wie
fertig. Freuen Sie sich also mit uns auf einen
spannenden Frihling und einen heiBen Play-
Station-Sommer.

Herzlichst |hr

Michael Schmittner
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18 Forsaken

In Acclaims revolutiondrem
Endzeit-Epos  ballern Sie
sich mit grenzenloser Be-
wegungsfreihiet durch ver-
zwickte Level-Labyrinthe ei-
ner disteren Zukunftswelt.

22 Sentinel Returns

Psygnosis bastelt gerade an
der Fortsetzung des Compu-
terspiel-Klassikers “Sentinel”.
Diistere Szenarien, bedng-
stigende Soundeffekte und
atemlose Hektik sind die In-
gredienzen der kniffligen Kno-
bel-Orgie “Sentinel Returns”.

27 Dark Omen

In Electronic Arts' neuestem
Echtzeit-Strategiespiel " Dark
Omen” schicken Sie riesige
Truppenverbande in den
Kampf gegen die Machte des
Bosen. Wir haben schon mal
einen Blick auf den neuesten
Vertreter der "Warhammer®-
Reihe geworfen.

74 Theme Hospital

Wer glaubt, in “Theme Hospi-
tal* konne er der Menschheit
endlich etwas Gutes tun und
seine Fahigkeiten als begabter
Medicus zum tragen bringen,
der irrt. Vielmehr geht es - wie
in echten Krankenhdusern
eben auch - darum, maglichst
viel Celd in die eigenen Ta-
schen zu schaufeln und die
Konkurrenz auszubooten.

86 NBA Pro ’98

Widhrend die Fangemeinde
handeringend auf “NBA In the
Zone 3" wartet, bringt Kon-
ami platzlich eine Basketball-
simulation namens “NBA Pro
'98 auf den Markt. Da stellt
sich die berechtigte Frage:
Neues Spiel oder doch der
dritte Teil?
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News

FreistoB: BMG

Elfmeter: Eidos

“Golden Goal“

uBballspiele gibt es auf der PlayStation nun wirklich wie Sand
am Meer. Trotzdem lieR sich BMG Interactive nicht davon ab-
halten, ein eigenes Produkt zu entwickeln. Gut so! Denn was

eindrucksvoll. Sofort ins Auge fallen die schonen Animatio-

nen, die durch gutes Motion-Capturing erzeugt wurden. AuBerdem
wurden einige nette und innovative Features implementiert. So blei-
ben lhnen z.B. die meist eher nervigen Kommentatoren erspart. Statt
dessen unterhalten sich die Spieler miteinander — ob das weniger
storend ist, muR sich allerdings noch herausstellen. In jedem Fall ha-
ben sich die Entwickler groRe Gedanken tiber das Gameplay gemacht.
So dirfen Sie wahrend des Spieles die Taktik andern, wenn Sie sehen,

daR lhre Strategie nicht aufgeht.
Auch regeln Sie — wie bei vielen
aktuellen Sportspielen — das ge-
zielte Passen mit einem einzigen
Knopfdruck. Ebenso volle Ballkon-
trolle haben Sie naturlich beim Tor-
schuR - ein Fadenkreuz hilft lhnen
hier beim genauen Plazieren.

Paten fiir dieses vielversprechende Produkt sind Andi Kopke und -
natirlich — Oliver "Colden Goal" Bierhoff. Die Veréffentlichung von
Colden Goal ist fiir Mai angesetzt. Wir hoffen, lhnen in der nachsten
Ausgabe einen ausfuhrlicheren Beitrag prasentieren zu konnen.

wir bis jetzt von "Golden Goal" gesehen haben, war in der Tat

“World League Soccer”

uch Eidos Interactive hat momentan ein heiRes Eisen im FuR-

ballfeuer. Im Mai soll die Softwareschmiede Silicon Dreams ein

Footiegame fiir den "Tomb Raider"-Vater (diesen Titel wird

Eidos so schnell wohl nicht mehr los) fertig haben.

Ganze 190 Teams aus zehn verschiedenen Ligen durfen Sie in
"World League Soccer" gegeneinander antreten lassen. Laut Rob Palfre-
man, dem Produzenten, ldRt die gdnzlich neue Engine "...viel Raum fur
flissige Motion-Capture-Anima-
tionen und ermaoglicht eine be-
deutend feinere Darstellung
samtlicher Spieler. Dazu kommt
noch das ausgefeilte UV-Textu-
ren-Mapping, durch das jeder
Kicker zum Charakter wird. Sie
werden den Frust einer Nieder-
lage oder die Freude des Sieges
Ilhren Spielern vom Gesicht able-
sen konnen..." AuRerdem spre-
chen die Programmierer in der
Pressemitteilung von "...Dynami-
scher Kamera-Intelligenz, die fur durchweg fliissige Kamerafahrten
sorgt...". Intelligenz? Na, da sind wir aber mal gespannt!

Laut Eidos wird World League Soccer mit mindestens 30 Bildern pro
Sekunde laufen und unterstutzt die Dolby-Pro-Logic-Surround-Technik
- auch akustisch diirfen Sie sich also auf einiges gefaft machen! Ein
interessantes Feature sind die "Spielerdrohnen”. Die Konsole kann fur
Sie den ballfiihrenden Akteur iibernehmen, wahrend Sie sich z.B. in
Richtung Tor frei laufen. Auf Befehl kommt dann der PaR.
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Risiko - das groBe Strategie-Spiel jetzt neu fiir PlayStation. Ihr Auftrag: Befreien
Sie mit der richtigen Strategie besetzte Lander. Fiihren Sie interaktive Schlachten.
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Aber Vorsicht, man versucht auch Sie zu vernichten. PC Player 2/97: “...Risiko ist Kult“. www.hasbro.com Linteradive |
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-Bovy?

Sony baut einen PDA fiir die PlayStation

nter einem PDA (Personal Digital Assistent) stellt man sich
normalerweise ein Gerat vor, das fiir die Verwaltung von Ter-
minen und Adressen zustandig ist. Nun wurde bekannt, daf
Sony an einem solchen werkelt, das tber den Memorycard-
Slot Daten von der Konsole "herunterladen” kann. So Ubertra-
gen Sie z.B. die Werte lhres Beat'em-Up-Helden auf den PDA und "trai-
nieren" unabhangig von der PlayStation. AnschlieRend kénnen die In-
formationen dann wieder zur PSX oder, per Infrarot-Schnittstelle, auch
zu einem anderen PDA gesendet werden. Theoretisch ware sogar eine
Kommunikation mit anderen Gerdaten denkbar, wie z.B. einer digitalen
Kamera, die iiber eine Infrarot-Schnittstelle verfiigt! Momentan ist
noch nicht viel iiber Applikationen bekannt, doch sind laut Sony An-
wendungen wie Terminplaner und Adressverwaltungen durchaus im
Bereich des Mdoglichen.

Der PDA hat einen 32-Bit RISC Prozessor, einen kleinen LCD-Bild-
schirm und einen Lautsprecher. Obwohl er nur die GroRe eines Tama-
gotchis haben soll, wurde ihm sogar eine Uhr spendiert.

Klingt nach einer innovativen Geschichte, oder? Doch wer weiR,
wann und ob Sony es fur sinnvoll halt, den deutschen Markt mit sol-
chem Zubehor zu beglicken. Wenn wir Neuigkeiten horen, werden wir
diese selbstverstandlich sofort an Sie weitergeben.

“ - [ ] “ [ 1] - -

“Metal Gear Solid*

ange Zeit war es still um "Metal Cear Solid". Nach der E3 in
L Atlanta letztes Jahr haben wir kaum mehr etwas von Konami's

Toptitel gehort. Nun sickerten wieder ein paar Infos durch.
Allerdings sieht sich Konami auch jetzt nicht im Stande, einen
einigermaRen verbindlichen Veroffentlichungstermin bekannt
zu geben. Hoffentlich kommt der potentielle Superhit noch dieses Jahr
in die deutschen Laden!

In Metal Gear Solid ubernehmen Sie die Rolle des Ex-Agenten Solid
Snake und sollen es mit gefahrlichen Terroristen aufnehmen, die ein
Atomwaffenlager besetzt haben. Ungiinstigerweise verfiigen die bosen
Jungs dank diverser Gen-Manipulationen uber enorme Krafte. AuBer-
dem setzt sich die Truppe ebenfalls aus ehemaligen Agenten zusam-
men - die sind also mit allen Wassern gewaschen. Aber selbstver-
standlich sind sie der beste "Ex" von allen, haben daher also durchaus
Chancen. Allerdings sollten Sie die Aufmerksamkeit der Terroristen
nicht gerade auf

TOERICOE ODERICSNT OFTATE0

sich ziehen. Denn A o Tan'l oo 2D
y L Il’. 4 | B -:J.'_'l.."_-:-". v .__1-'.:_---"::_-_';.".. .1. ;
wenn sich diese T e i i " )

Ihre Ubermacht zu

nutze machen kénnen, werden Sie sinnvol-
lerweise schnell scheitern. Aus dieser be-
kannten "Sie-gegen-den-Rest-der-Welt"-Situa-
tion ergeben sich die wirklich interessanten
Aspekte des Spiels. So verstecken Sie sich
hinter Kisten, kriechen unter Autos und
schleichen sich vorsichtig von hinten an,
um lhren Gegner dann lautlos mit einem
Messer zu Uuberwaltigen.

Sollten Sie schon einmal ein Nintendo
64-Joypad in der Hand gehabt haben, dann ist lhnen der erstklassige
Titel "Golden Eye" sicher ein Begriff. Mit Metal Gear Solid schickt sich
Konami an, auch die PlayStation mit einem vergleichbaren Produkt zu
versehen. Bei MGS wird nur noch ein wenig mehr Gewicht auf die tak-
tischen Elemente gelegt — Konami bezeichnet sein vielversprechendes
Came nicht umsonst als Agenten-Simulation!

Sollte es Neuigkeiten tiber die Entwicklung von Metal Gear Solid
oder den Erscheinungstermin geben, lesen Sie es selbstverstandlich
sofort bei uns.

Hobby-Entwickler
Yaroze in der Praxis

ieder einmal konnten wir uns ein Bild davon machen, was mit
der schwarzen PlayStation Yaroze so alles méglich ist. Sony
schickte uns eine CD, auf der einige Werke von Yaroze-Ent-
wicklern zu finden waren. Besonders gelacht haben wir bei
"Gas Girl". Dieses nett gemachte — wenn auch recht simpel ge-
strickte — Jump'n-Run gldnzt durch eine recht "innovative" Kampftech-
nik (siehe Screenshots).
Mal abgesehen davon laRt
sich aber gut erkennen,
daR sich mit der Yaroze
durchaus Games pro-
grammieren lassen, die
optisch und spielerisch
ansprechend sind - es
muR ja nicht unbedingt
"Final Fantasy VII" sein!

Der Preis der schwarzen
Konsole wurde tbrigens
gerade deutlich gesenkt.
Mit rund 1000 DM sind
Sie dabei! Vielleicht wagt
ja bei dieser Gelegenheit
noch der eine oder an-
dere den Schritt in den
Kreis der Hobby-Entwickler. Wer weiR, vielleicht wird ja so lhr Talent
als Spiele-Programmierer entdeckt?

Wird I lie Odd lang?
Das “Abe“-Losungsbuch ist da!

er Buchverlag Franzis' steigt in letzter Zeit immer mehr in den
Videospielebereich ein. Nach den vom Offiziellen PlayStation
Magazin unterstitzten Blchern "Adventures, Strategie, Ar-
cade, Geschicklichkeit" (ISBN 3-7723-6563-9), "Sport- und
Rennspiele” (3-7723-6503-5) und "Actionspiele, Beat'em-Ups,
Jump'n-Runs” (3-7723-6603-1) sowie dem "Tomb Raider 2" Lésungs-
buch (3-7723-4413-5) ist jetzt ein neuer Titel im Programm. "Odd-
world: Abe's Oddysee" wurde fiir Sie geldst! Uber das Spiel selbst muR
an dieser Stelle wohl nicht mehr viel
geschrieben werden. Der charisma-
tische Held Abe hat schon lange
einen Platz in den Herzen der
Jump'n-Run- und Adventure-Fans.
Auch wir vom Offiziellen PlayStation
Magazin waren restlos begeistert
von Abe's Abenteuern und vergaben
in Heft 9/97 die Note 1,5!

Wenn Sie also Probleme mit den
zahlreichen Puzzles haben, alle ge-
heimen Gebiete erforschen wollen
oder Tips brauchen, wie Sie mit den
abgefahrenen Cegnern fertig wer-
den sollen, dann greifen Sie zu!

Das 144 Seiten starke Buch ko- ;
stet DM 24,95. Bestellen konnen Sie s i
es unter der ISBN-Nummer 3-7723- A «@o
8533-8.

Das Strategie- und Losungsbuch

Fur -
PC & Ploystation

walkthrough
& v
Geheimabschnitts

e st Level




In der Ausgabe 12/96 des Offiziellen
PlayStation Magazins haben wir Sie auf-
gerufen, den Satz: "Ich spiele PlaySta-

tion, weil..." zu ver-
vollstindigen und die-
sen mit einem Foto zu
untermalen. Damals
bekamen wir Wa-

schekorbe voller origi-

neller Einsendungen.
Nun mochten wir
diese Aktion noch ein-
mal ins Leben rufen,
allerdings kennen wir
diesmal keine Cnade:
Nun wird auf bewegte
Bilder gesetzt! Been-
den Sie den oben ge-
nannten Satz und
schicken Sie uns statt
der Fotos diesmal ein

N die Kameras

senden Sie |hr verricktestes Video an:
WEKA Consumer Medien GmbH,
PlayStation-Video-Aktion, Gruber
Str. 46 a, 85586 Poing.

Bitte schicken Sie uns
nur VHS/S-VHS-Aufzeich-
nungen zu. Bitte haben
Sie dafiir Verstandnis,
daB wir IThnen angesichts
der zu erwartenden
Menge an Videos die
Kassetten nicht zurtick-
schicken konnen. Einsen-
deschluR ist der 15. April
1998. Unter lhren Wer-
ken werden wir die
schonsten, witzigsten,
schrecklichsten, besten
Produktionen auswdhlen
und auf die schwarze

und los!

Demo-CD brennen. Also,
auf was warten Sie noch?
Licht, Kamera, Ruhe am Set, Band
lauft und 1, 2, 3 Action!

Video von sich. Der Phantasie sind
keine Grenzen gesetzt: Toben Sie sich
in lhrer Kreativitat so richtig aus, und
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Ich will Feuerwehrmann

WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StralRe 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: 104706.160@compuserve.com

Aus der Rubrik:

werden!

Sie sind meine, beziehungsweise
unsere, letzte Hoffnung. Das Game
"Fahrenheit"” gibt es seit einiger Zeit
fur das Mega-CD von SECA. Ich
wollte fragen, ob das Spiel auch fiir
die PlayStation erhaltlich ist. Bei

diesem Titel handelt es sich um
eine sehr realistische Feuerwehr-
simulation, die auch bestimmt
jeder professionelle  Brandbe-
kampfer nicht missen mochte. Viel-
leicht gelingt es lhnen, dies zu
erfragen.

Christian W., Bexbach

Leider, leider gibt es einen solch spekta-
kuldren Titel noch nicht auf der grauen
Konsole. Aber auch wir warten schon
sehnsuchtig auf eine realistische Feuer-
wehrsimulation in bestem Ego-Shooter-
Stil, eventuell mit ein paar Echtzeitstra-
tegie-Elementen versehen. Wenn lhnen
auch ein ahnliches Game mit Actionele-
menten uber die Wartezeit helfen kann,
dann sollten Sie sich einmal "Rosco Mc-
Queen” ansehen. Den Test finden Sie in
Ausgabe 12/97.

Kreatives Gestalten

Mein Sohn hat zu Weihnachten das
Spiel "Shellshock” bekommen, hat
es seinem Freund ausgeliehen, und
dessen Bruder hat es mit Filzstift
bemalt. Nun meine Frage an Sie:
Gibt es ein Mittel, den Filzstift ab-
zubekommen, oder kénnen wir die
CD wegwerfen? Es ist lieb, wenn
Sie antworten wurden.

Petra B., Langenlagen

Wir haben leider auch kein Patentrezept
fur Sie. Sie konnen allerdings versu-
chen, die CD vorsichtig mit hochprozen-
tigem Alkohol und einem Wattestabchen
zu reinigen. AuBerdem gibt es diverse
CD-Reinigungsmittel im Handel. Sie soll-
ten sich hiervon aber auch keinen deut-
lich groReren Erfolg erwarten. Es ist in
jedem Fall fraglich, ob Sie die CD jemals
wieder ganz sauberkriegen.

Immer feste druff

Der einzig positive Aspekt an
lhrem Magazin war der Artikel Gber
"Rosco Mc Queen". Er entspricht
der Wahrheit. Doch die Berichte
uber "Croc" und "Jersey Devil" in-
klusive der abgebildeten Grafiken
waren sehr schlecht. Wer schlechte
Kritiken tber Produkte anderer Fir-
men verteilt, fur Sony aber nur Ho-
nig-Hymnen ubrig hat, lauft mit
Scheuklappen durch die Welt.

Was sollen die seitenlangen
Sportberichte? Was manch einer
lobt, ist doch nur fir die Abfall-
tonne konzipiert. Es gibt gerade flr
dieses Genre schon genug Sonder-
mull.

Der groRte Reinfall war jedoch
das so groR angekiindigte Rollen-
spiel-Special. Allein ca. 4 Seiten

uber "Suikoden" und "FF VII" und
eine Seite, auf die vier Spiele ge-
pfercht worden sind. Obendrein ist
der Artikel so allgemein gehalten,
daR er wie kalter Kaffee am friihen
Morgen auf interessierte Leser
wirkt.

Sie veroffentlichen zwar Losun-
gen zu den Spielen, die aber meist
nur Levelcodes sind - Wer will
schon Levelcodes? Tips und Tricks
wahrend des Spiels sind heil be-
gehrt. Hier sollten Sie sich einmal
eine dicke Scheibe bei anderen
PlayStation-Zeitschriften abschnei-
den, denn die haben ein ausgewo-
genes Konzept. Und das Argument,
keine Komplettlosungen zu verof-
fentlichen, weil der SpielspaR ver-
loren geht, ist an den Haaren her-
beigezogen. Der Spieler sollte doch
selber entscheiden, wie er das
Game bewiltigt.

Auch wenn Sie immer behaup-
ten, daR der Preis Ihres Heftes ge-
rechtfertigt ist, iberzeugt mich das
nicht. Die optische Aufmachung
ist eher die eines billigen Action-
Blattes.

Es freute mich sehr, zum vierten
Male “"Shadow Master" auf der
Demo-CD zu erblicken. Das Argu-
ment mit den nicht rechtzeitig ein-
gehenden Vorabversionen ist in
meinen Augen doch nur faden-
scheinig.

Sollte ich irgendwann einmal et-
was Lesenswertes entdecken, bin
ich gerne bereit, mir das Heft am
Kiosk zu kaufen. Doch unterm
Strich kann ich lhnen nur eine
schwache 5,0 geben.

Marc S., Celle

Wir milssen lhnen leider mitteilen, daR
Sie mit threr Meinung so gut wie alleine
dastehen. In der linken Hand halte ich
thren Brief, und in der rechten Hand

halte ich eine Vielzahl an Leserbriefen,
die genau das gut fanden, was Sie
bemiéngeln. (Sie fragen sich natirlich,
wie ich dann noch schreiben kann. Aber
das geht schon.)

Doch nun konkret zu Ihren Vorwiirfen:
Was die Bewertung der Spiele betrifft,
so kénnen wir nur wieder betonen, daR
jeder seinen eigenen Geschmack hat,
daR jeder die Dinge so sieht, wie er sie
sehen mdachte und daR kein Bericht
wirklich objektiv sein kann, auch wenn
es einige fiir sich in Anspruch nehmen.
Jeder muB fiir sich entscheiden, was gut
und was schlecht ist. Die Entscheidung
kdénnen und wollen wir thnen nicht ab-
nehmen. Wir geben lhnen lediglich eine
Sicht der Dinge und versuchen die
Spiele so objektiv und umfassend wie
nur moglich vorzustellen. Sorry, daB wir

in der Ausgabe 2/98
haben wieder einige
Produkie ein neues
Zuhause gefunden.
Die Preise sind
inzwischen bereits
bei den Gewinnern
eingetroffen

~ Philip H., Waiblingen,
Carl R., Hamburg
Michael R., Essen,
Dennis A., Iserlohn,
Tobias W., Kénigshofen,
Alexander E., A-Hinterglemm




Sony Playstation — Spiele
Ace Combat 2

Ark of Time

Armoured Core *

Atari Greatest Hits

Ayrton Senna Kart Duell 2 *
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin *

Battle Arena Toshinden 3
Battle Stations

Beast Wars *

Broken Helix

Buggy *

Bushido Blade *
Bust-a-Move 3 *

Car World Serie *
Castlevania

Chill *

Clock Tower

Colony Wars
Command & Conquer 1
Command & Conquer 2
Constructor *

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2
Crime Killer *

Croc: Lﬁend of the Gobbos

Deadly Skies *
Deathtrap Dungeon *
Devil's Deception
Diablo *

Discworld 2

Down in the Dumps *
Dungeon Keeper *
Dynasty Warriors
Explosive Racing *
Extreme Snowbreak *
Formel 1'97
Forsaken *

FIFA '98 - Die WM-Qualifikation
Fighting Force

Final Fantasy Vil
Flottenmanndver *
Frogger

Gex 3D *

Grand Theft Auto

G-Police

Hard Boiled *

Hercules

Hugo *

Indy 500 *

International Superstar Soccer PRO
Isnogud *

Jet Rider 2 *

Kionoa *

Kula World *

Kurushi

Lost World: Jurassic Park
Lucky Luke *

Madden '98 Football

Magic the Gathering

Manic Karts *

MDK

Medievil *

MegaMan 8 *

MegaMan Battle & Chase *
Men in Black *

Monopoly

Monster Trucks *

Moto Racer

Nagano Winter Olympics 98
Mascar ‘98

Namco Museum Vol. 5
NBA Hangtime *

NBA Live '98 (EA Sports)

Need for Speed 3 *

NHL Breakaway '98

NHL Hockey '98 (EA Sporis)
Nightmare Creatures
Ninja *

Nuclear Strike

Oddworld: Abe's Odyssee
One *

Overboard

Pandemonium 2

Pax Corpus *

PGA Tour Golf '98

Pittall 3D *

Powerboat Racing *
Power Soccer 2
Pramier Manager ‘98 *

-unserC alen:

-

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63 im Europa-Center
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 646
S-Bahn 1 Feuerbachstr.  U-Bahn Zoo+Ku-Damm

Bus 170, 181, 182 Bus 100,119,129, X9

int l\.tﬂt
Berlin — Neukd&lin
Jonasstrafe 29

Berlin - Steglitz
SchiofstralBe 129
gegendber Forum Stegl. Tel.: (030) 621 60 21
Tel.: (030) 797 04 010 U-Bahn 8 LeinestraBe
U9 W.-Schreiber-Platz Bus 144

*bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSL Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden,

Berlin — Charlottenburg Berlin - Spandau

Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sony Playstation — Spiele
Pro Pinball: Timeshock *

Rapid Racer

Rascal *

Rebel Assault 2

Resident Evil Dnrecloris Cut

Return to Zork *
Risiko *
Riven: The Sequel to Myst *
Road Rash 3D *
Rock 'n’ Roll Racing 2 — Red Asphalt
Skull Monkeys
Spice World *
Steel Reign *
Super Pang Collection *
Supersonic Racers 2XS *
Syndicate Wars
Test Drive 4
Ere
Time Crisis (incl. Lichtpistole)
TOCA Touring Car Championship
Tomb Raider 2
Tomb Raider 2-Losungsbuch (Din A4)
Transport Tycoon
Vigiliante 8 *
Virtual Pool
VMX-Racing *
V-Rally
Vs, *
WarCraft 2
WCW vs. The World
Wing Commander 4

* Wreckin' Crew *

X-Men: Children of the Atom * "
Z 79,99
Zork Nemesis * 89,99

Preish itS (solange der Vorrat reicht!)
Actua Soccer (Platinum Edtition) 49 99
adidas Power Soccer (Platinum Ed.) * 49,99
Air Combat (Platinum Edition) 49,99
Alien Trilogy (Platinum Edition) 38,98
Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 49,99
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,99
= AKTION! 39,99
Contra AKTION! 49 99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) * 49 99
Crow: City of Angels AKTION! 39,99
D AKTION! 39,99
Descent 2 AKTION! 39,99
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49 99
Disruptor AKTION! 39,99
Fade to Black (Platinum Edition) 49,99
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition) 49,99
International Track & Field (Platinum) 49 99
~ AKTION! 39,99
Micro Machines V3 AKTION! 49,99
NBA in the Zone 2 AKTION! 49,99
PGA Tour Golf '96 (Platinum Edition) 49,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) * 49,99
Raven Project AKTION! 29,99
Rayman (Platinum Edition) 4999
Ridge Racer Revolution (Platinum) 49,99
Road Rash (Platinum Edition) 49,99
Soul Blade (Platinum Edition) * 49,99
Soviet Strike (Platinum Edition) * 49,99
=N AKTION! 49,99
Tekken 2 (Platinum Edition) * 49 99
Thunderhawk 2 (Platinum Edition) 49 99
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) * 49,99
True Pinball (Platinum Edition) 49,99
Vandal Hearts AKTION! 49,99
VR Baseball ‘97 AKTION! 39,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) * 4929
Worms (Platinum Edition) 49,99

Sony Playstation — Zubehor
Analog Control Pad 59,95
Analog Joystick

Antennenkabel

Dominator-Joystick

Game Buster

Infrarot-Joypads (1 Paar)

Joypad

Link-Kabel

Maus

Memory Card (15 Blocks)
Memory Card 360 (360 Blocks)
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
Namco Arcade Combat Stick
neGcon (Control Pad)
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 19,99

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6

Tel.: (030) 247 21 585
Parkpléatze vor der Tor

Berlin — Charlottenburg
DahimannstraBe 1a
gegeniiber Forum Hotel  Tel.: (030) 327 01 856
S-Bhi. Charlottenburg
Bus 109, 119, 219

Neues Futter
fur die Playstation:

Pitfall 3D

Sony Playstation *

99,-
Need for Speed 3

Sony Playstation *

88,—

Das wird ein Fest!

Pro Pinball
Timeshock

Sony Playstation *
88,

lan Livingstone’s

Deathtrap Dungeon

Sony Playstation *
99,

S

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an! Bei In-

teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefo
sche Bestellannahme oder an unser Verkaufs-
personal in einem unserer Ladengescha

Bernau = Bremen
im *Forum Bernau" Hanseatenhof 9

Zepemicker Chaussee  im Lloydhof / P am Birill

Tel.: (03338) 75 66 24
S-Bahn Bernau .

Tel.: (0421) 16 BO 80
Str.-bahn 2,3 Am Brill

Tel.: (0261) 914 10 85

KEVAG-Bus 9, 10

Unser Tip des

Mbnats:

Diablo

Machen Sie sich in diesem packenden Action-
Rollenspiel mit Mut, Macht und Magie auf die
Suche nach Diablo, dem personifizierten Bésen!

Sony Playstation *

Antons Schnappchenecke:

Descent 2 Vandal Hearts

Sony Playstation

Sony Playstation

39,99

Micro
Machines V3

Sony Playstation

39,99

49,99

Tomb
Raider 1

Sony Playstation *

49,99

Die neuesten Hits
aus dem Hause Acclaim:

Batman &

Robin

Sony Playstation *

88,—

Powerboat

Racing

Sony Playstation *

Koblenz
Rizzastrafle 44

alle Bahnbusse

__:%-és:_ ) A
Mo ae Tt

&

G

&

e
e =

Versandzentrale
Media Point Vertriebs GmbH

Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

Berlin — Friedr.hain
Petersburger Strae 94
Tel.: (030) 434 80 991 Tel.: (030) 427 B0 790

U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 5 Rth, Friedr.h,
Bus 120, 125, 133,222  Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10

c e &
Berlin — Friedr.hain Hamburg - Harvesteh.

VoigtstraBe 39 Grindelberg 73-75
am "Plaza-Center" Tel.: (040) 429 11 139
Tel.: (030) 422 56 506 U-Bahn 3 Hoheluftbr.

U-Bahn 5 Samariterstr. Bus 35, 102

-

Dortmund ?7?
Rheinische Straf3e B5 ... 1o be continued.
Tel.: (0231) 914 25 24 Demnéchst auch

StraBenbahn 404 in Ihrer Nahe!
HeinrichstraiBe

Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN-Gebiihr / ab 250,— DM Besteliwert im Inland versandkostenfreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,— DM!
Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg fur Ihre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartlennummer und Gilltigkeitsdatum durchgeben und lhre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!

Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111
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Leser

Und hier ist wieder lhre Leser
Top Ten!

Name des Spiels

cn

Punkte

1.Tomb Raider 2 316

Final Fantasy VII

FIFA 98

Command & Conquer 2
Formel 197

Tomb Raider

Resident Evil D.C.
TOCA

Resident Evil

V-Rally

146

135

108

106

77

75

59

54

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Markus S.,
Heiningen

lhren Geschmack nicht getroffen haben.
Die Wertung ist immer unabhangig von
den Firmen. Egal, ob sie einen groRen
Namen haben oder gerade erst ins Ge-
schaft einsteigen.

Zu ihrem Problem mit dem Rollenspiel-
Special: Sind Sie sicher, daR Sie unser
Magazin meinen, oder haben sie den
Artikel gar nicht gelesen? Unser Rollen-
spiel-Special erschien in der Ausgabe
2/98 und beinhaltet zwei Seiten Aufma-
cher, vier Seiten allgemeine Einfiihrung
in die Welt der Rollenspiele, eine Seite
iber die Anfiange der RPG"s, und auf
den letzten zwei Seiten werden die Ver-
treter dieses Genres vorgestellt. Dabei
haben wir "Suikoden" und "FFVII" auf ei-
ner Seite untergebracht und auf der
zweiten drei weitere Titel behandelt!
Ubrigens: Die PSX galt lange Zeit als
RPG-untauglich. Doch siehe da, mit
"Suikoden” und "FF VII" sind zwei sehr
gute Games fiir die graue Konsole ent-
standen.

Wir haben nie behauptet, daR wir
keine Komplettlésungen veroffentlichen
werden. Nur wollen wir nicht die voll-
standige Losung fur ein Spiel ab-
drucken, wenn es gerade erst auf den
Markt gekommen ist - wir finden, das
ist zu frith. Es ist wohl weniger die
Frage, ob die Leser mindig sind oder
nicht. Doch glauben wir, daR wer einmal
den Losungsweg vor sich liegen hat,
diesen auch benutzt, weil es einfacher
ist, als ein schweres Ratsel durch inten-
sives Nachdenken zu knacken. Ein wei-
terer Punkt ist, daR man Spiele weniger
oft beziehungsweise tiberhaupt nicht
mehr spielt, wenn man schon alle Ge-
heimnisse geluftet hat. So verhalt es
sich z.B. bei "Tomb Raider 2", das von
seinen Ratseln und versteckten Goodies
lebt. Hin und wieder eine kleine Schum-
melei ins Heft zu bringen, ist weitaus
sinnvoller, als gleich alles zu verraten.
Das nimmt dem Spiel den Reiz. Das
wichtigste Kriterium fir uns ist jedoch,
daR wir viele Briefe bekommen, in de-
nen die Leser uns bitten, nicht so viele
Lésungen zu drucken, weil das auf Ko-
sten der kleineren Tips geht. Die mei-
sten interessieren sich eben fir Tricks
und Cheats zu moglichst vielen ver-
schiedenen Spielen, damit die Wahr-
scheinlichkeit hcher ist, dak etwas da-
bei ist, was ihnen weiterhilft.

Uns gefallt die optische Aufmachung
sehr gut, und der Preis ist nach unse-
rem Dafiirhalten auch gerechtfertigt,
da die Produktion des Heftes inklusive
Demo-CD recht teuer ist.

Was die Vorabversionen von neuen Ti-
teln betrifft, so liegt es nicht in unse-
rem Ermessen, wann ein Demo er-
scheint. Nur eines ist klar: Wenn es er-
scheint, prasentieren wir es lhnen
natiirlich. Glauben Sie ernsthaft, daR
wir absichtlich unsere Leser argern
wollen und lhnen neue Demos vorent-
halten? Warum sollten wir das tun? Wir

Traurig,
aber wahr!

immer wieder erreichen uns
Beschwerden, dafi Spiele nicht
richtig funktionieren. Solite
das auch bei lhnen der Fall
sein ("beliebte” Spiele aus die-
sem Bereich sind "Tomb Raider
1 und 2" und "Crash Bandi-

coot’), wenden Sie sich bitte
direkt an die Herstellerfirmen.
Wir konnen lhnen in der Regel
leider nicht weiterhelfen, da
wir nicht iiber die verschiede-
nen Produktionsliaufe etc. in-
formiert sind. Die zustandigen
Unternehmen kennen aber in
der Rege! ihre "Problemfalle”
und tauschen die Spiele dann
kostenfrei aus.

sind die Menschen, die auf Produkte
warten und uber sie schreiben. Wir
gehdéren nicht zu den Leuten, die Spiele
entwickeln und vertreiben. Auch wir
sind nicht begeistert, wenn der Erschei-
nungstermin eines Spiels zum x-ten Mal
verschoben wird und immer noch keine
Demo-Version vorhanden ist. Wir erwar-
ten neue Produkte mindestens so unge-
duldig wie Sie.

Da geht die Post ab

Es ist noch gar nicht so lange her,
daR ich Euch einen bitteren Brief
schreiben muRte, der den Lesern
leider nicht prasentiert wurde. An-
scheinend hat meine Kritik doch ei-
niges bewirkt. Die Cheats wurden
merklich mehr, und die Zeitschrift
ist wesentlich anspruchsvoller ge-
worden.

Nicht alles in einem Heft kann
einem recht sein, doch gibt es ja
dafir die Leserecke. Und hier
mochte ich mal Dampf ablassen:
Uber zwei Jahre war ich absoluter
Freak des Sega-Saturn. Seit Dezem-
ber 97 habe ich nun die Seiten ge-
wechselt und mir eine PlayStation
gekauft. Als Sega-Fan hatte ich
natirlich auch das Heft "Sega Ma-




gazin" abonniert. Doch seitdem ich
die graue Konsole besitze, habe ich
auch das Magazin gewechselt und
Euer Heft abonniert. Doch stehen
mir jetzt die Haare zu Berge: In der
Leserecke des Sega Magazins hetz-
ten die Fans uber andere Systeme
her, frei nach der Devise, daR jeder
glaubt, besser zu sein als der
andere. Im offiziellen PlayStation
Magazin geht die Post anders ab.
Da gibt es doch Leser, die uber
andere Leser herziehen. Was seid
ihr doch fir eine Spielergemein-
schaft? Pfui Teufel! Statt sich uber
andere zu beklagen, solltet ihr lie-
ber Briefe schreiben, um es auch
den ewigen Norglern recht zu ma-
chen. Niemand sollte vergessen:
Wir sind eine Spielergemeinschaft,
und das Magazin sollte uns als Bin-
deglied dienen.

Jetzt zu zwei anderen Themen:
In Eurer Zeitschrift taucht immer
wieder Werbung fur "Tomb Raider
2" auf, in der auf eine Doppel-CD
hingewiesen wird. Ich kann meine
Hulle drehen und wenden wie ich
will, es ist und bleibt nur eine CD.
Ist das ein Druckfehler, oder ist die
CD ursprunglich als Doppel-CD
gedacht gewesen?

Tel.: 02504 - 9330

Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Im Dezember erfuhr ich in
einem Video-Spiele-Geschaft in
Frankfurt, Sony entwickele der-

zeit eine Video CD Cart ahnlich

auf das Sie jetzt ziemlich neidisch schie-
len, ist eigentlich veraltet. Lediglich die
Firma Exony bietet lhnen seit neuestem
einen MPEG-Adapter fir die PlayStation

der des Sega Saturn. Was wilt ihr

daruber?

Noch drei Wochen bis zum nach-
sten Magazin; wie soll ich das ertra-

gen?

Jiuirgen T., Butzbach

Auch wenn wir nicht jeden Brief verof-
fentlichen konnen, so nehmen wir je-

doch jede Kritik zu Herzen. Zu lhrer Aus-

sage iiber die Gemeinschaft der Spieler
|aBt sich nichts mehr anfugen. Da sind
wir einer Meinung!

Was Sie in der Tomb Raider 2-Wer-
bung in unserem Heft gesehen haben,
ist das Album “A Tribute to Lara Croft".
Es enthdlt 30 Musiksticke -
rem von Apollo Four Forty, Gary New-
man, Depeche Mode, Faith No More,
Fanta 4, Westbam, und natlrlich ist das

unter ande

Intro des Spiels auch zu horen.Sony hat
eine "Video CD Cart” entwickelt, aber
das ist schon einige Zeit her und ledig-

lich fur den asiatischen Markt (Singapur,

Taiwan, etc.) bestimmt und nicht in Eu-
ropa erhdltlich. Sie werden jetzt sagen:
“Oh, das ist schade. Ich mochte auch Vi
deo-CD s abspielen.” Aber das System,

FREAKS oHO

A. Senna Kart Duel 89,95 podgem Arena* 89,95 Megaman Battle & Ch.* 89,95 Power Soccer 2
Ace Combat 2 89 a5 Dyﬂasty Warriors 89,95 M;dmght Run 89,85 Pro Pinball Time Shock* w‘ss on derﬂ ngeb ote Onderangebote
Excalibur 69,95 Monopoly 84,95 pampage World Tour* 89,95 3000
Air Race 89,95 FIFA 98 89,05 Nagano Winter Games 99,95 o, 4pacer 69,95 Blaml Maehimhead :g gg m;.:w Alpha i: ::
Ark ?f Time 89,95 Einal Fantasy 7 89,95 Nascar Racing '98 89,95 Reboot* 89,05 Carnage Heart 49’95 Supereonic Hacer w
Abe's Oddysee 89,95 Final Fantasy 7 <a> 69,95 NBA Hangtime® 89,95 o sident Evil D.C. 7995 Cheesy 49,95 ot o wis 49,95
Actua Ice Hockey 89,95 Final Fantasy 7 <a> & NBA Live '98 89,95 poturnfire | 5g95 Contra 49,95 hn PAL-Vorsi
Agent Armstrong 79,95 Spieleberater 89,95 NBA Pro 'g8* 89,95 Risiko 84,95 Crash Bandicoot” 49,95 .:.'i"";c 4 S
Alundra* 89,95 Fluid <akaDepth> 89,95 NeedforSpeed3* 89,95 Riven - Myst2* 89,95 Criticom M e
A d Core* 89,95 el 1'97 89 ‘ . Cyberspeed 30,05 Fue Fi 49,95
rmored Core 3 Formel 1'9 496 NHL Hockey ‘98 89,95 Road Rash 3D 89,95 4995 Tunnel B1 4995
Ataris Greatest Hits 69,95 Formula Karts 69,95 NHL Open Ice* 89,95 Rock'n Roll Racing 89,05 Darklight Conflict <a> “:95 Wipeout 2097* 4995
Auto Destruct 89,95 frorsaken* 89,95 NHL Powerp. Hockey 98* 89,95 Samurai Shodown3 59,95 Darkstalkers 49,95
Balibl ’ ’ Worms 4995
azer Champions 89,95 000, 79,95 % Descent 1 & 2 je 49,95 .
Baphomets Fluch 2 89,95 L San Francisco Rush 89,95 ¥ Zero Divide 4995
2 Shadowmaster 89,95 Destruction Derby 2* 49,95
Batman & Robin* 89,95 - Exhumed 49,95 m
Battle Station <a> 59,95 :kull P:'onkays. ::’25 Fantastic Four 49,95
Beast Wars* 89,95 how Racers 99" /95 Grid Run 49,95 Analog Pad 59,95
Blood Omen 79,95 Steel Reign® 79,05 Incredible Hulk 39,95 Antennenkabel 29, %2
. i > versch.Farben
Bloody Roar* 89,95 Streetfighter Collection* 89,05 Micro Machines V3* 49,95 _Joypac uerscht "2"95
Brahma Force* 89,95 St'.“‘“’.h“' Ex 79,08 Perfect Weapon '
Broken Helix 89,95 N 2095 5“"‘“‘;‘"”‘ : gg'f;: Pitball
Bug Riders* 89,95 Gpost in the Shell* 89,95 ss"“w - e go.95 Porsche Challenge*
Burning Road 59,95 G and Theft Auto 7095 Nuclear Strike 89,95 Testhrive 2 89'05 Primal Rage
Bushido Blade* 89,95 Hardcore 4x4 59,95 Olympic Games 59,95 Tetris Plus 79'” Ridge Racer Revolution - 2505
Bust-A-Move 3* 59,95 Herc's Adventure <a> 5995 i " Road Rash Mamorv Card 8 MB 59,95
1 89.95 Hercules 89,95 Theme Hospital* 89,95 Shell Shock <a> Memory Card 32 MB
CasiuEPylace ' - Time Crisis & G-Gon 129,05 Skeleton Warriors
Cart Indy Car* 89,95 IndyS00 e Toca Touring Car 89,95 Soul Blade* acer
Castlevania 89,95 Isnogud o Tokyo Highway Battle 59,95 Sovi . i
- . = Jack Nicklaus GOI‘I" m‘% o yo 4 g way a e ’ Sovtei Strikﬁ Besuc hen S|e auch
Circuit Breakers 89,95 . Tombraider 2 89,95 Spice World* unser Ladengeschift
Clock Tower* 89,95 Jet Rld;; 2_; gsﬁ Total Drivin 84,95 gider in Minster,
C & C 2 Alarmstufe Rot 89,95 JerseyDevi . %5 Treasure of the Deep* 89,95 gpot goes to Hollywood Weseler Str. 54
Cool Boarders 2 89,95 j;’:g?::': A.Football 89,95 Ubik* 80,05 Star Gladiator Tel.: 0251 - 52 55 22
Courier Crisis 79,95 89.95
Crash Bandicoot 2 go,95 Judge Dredd 89,95 UEFA Soccer* ibedll | Freaks Magazine 1/98:
¥
Jurassic Park 2 7995 V-Raily 79,95
Crime Killer* 89,95 . *
== 5 s LA Kickboxer* 8995 jOne Versus* 89,95
g:::::a o 89' g5 KartDuel 2* 89,95 Overblood <a> 58,95 VMX Racing* 89,95
Dark . 39'95 Little Big Adventure 69,95 Pandemonium 79,95 w. Gretzky 3D Hockey* 89,95
Da homa':} 39’95 Lost Vikings 59,95 Pandemonium2 8995 \warcraft 2 79,05
eathtrap Dungeon* y Mageslayer‘ 89,95 Pax Corpus* 89,95 Wild Arms* 89,95
Devils ?ﬂcepﬂoﬂ 84.95 M!glc The Ga‘l:haril‘lg 39'95 PGA Tour Golf '98 39.95 Wing Over 89'95 > 5
Diablo 89,95 Marvel Super Heroes 89,95 Populous - 3rd Coming® 89,95 WCW vs the World 89,95 mit 66 Gewinnen !!! -
Disc World — 89,95 \ratch Day 3* 89,95 Powerboatr Racing* 89,95 Wreckin' Crew* 89,95
a = Ausl.andlsche Maximum Force 89,95 geplante X-Com 1 <a> 89,95 PERULY
Anleitung Megaman 8* 89,95 | Neuheit / Platinum | X-Men - Children* 89,95 fir nur DM 1,90

" an, mit dem sich Video-CDs abspielen
lassen. Er kostet ca. 250,- DM und ist
bei ACME zu haben: Telefonnummer:
0221-240 88 00.

Rollienspiel-Fanciub

Und noch ein Mutiger....

Kurz vor Redaktionsschiull erreichte uns noch dieser Brief
eines Lesers, der einen Fanclub griinden will. Mit dem Hil-
fegesuch von Jan Hoffmann [(siehe Kasten] im Hinterkopf
wollen wir Sie auch in diesem Fall bitten, lhrem Schreiben
stets einen frankierten Riickumschiag beizulegen. Doch
nun der Leserbrief:

Als stolzer Besitzer einer PSX und regelmifBiiger Leser
Eures Magazins méchte ich ein dickes Lob an Euch loswer-
den. ich [15] bin ein totaler Rollenspiele-Fan und wollte
deswegen einen kieinen Club eréffnen, wo ich unter ande-
rem iiber Games dieses Genres berichten méchte. Aller-
dings bin ich mir andererseits nicht so sicher, weil es noch
so wenig RPGs fiir die PlayStation gibt.

Doch nun zuriick zum Lob: Die letzten Berichte iiber "Final
Fantasy VII" in den Ausgaben 10/97 und 11/97 waren
Kiasse, und das Special iiber Rollenspiele in der letzten
Ausgabe [2/98] war einfach phantastisch! Das macht mich
sicherer, diesen kieinen Club doch zu éffnen. Und die
grofien Vorbilder seid natiirlich Ihr! Uber eine Veréffentli-
chung wiirde ich mich sehr freuen.

Wer im Club mitmachen will, schreibt an:

David Delawer, Walter Rothenburg-Weg 33, 21035 Hamburg

Bernd Herfurth

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte




Mailbox

Ein Tag beilElectronic Arls

Martina Hauff war die Gewinne-
rin unseres Hauptpreises "Ein
Tag bei Electronic Arts" aus
Ausgabe 12/97. Nach dem Tref-
fen schrieb sie uns einen Brief,
in dem sie uns berichtete, wie
sehr es ihr gefallen hat:

Als ich das Gewinnspiel in der
Ausgabe 12/97 las, war mir sofort
klar, daR ich da mitmachen mubRte.
Es gab so viele tolle Preise zu ge-
winnen! Um ehrlich zu sein, hoffte
ich, die "Abe"-PlayStation zu gewin-
nen. Also kaufte ich mir Goldfolie
und blaue Weihnachtskugeln und
bastelte eine Kette. Es machte sehr
viel Miihe, die Kugeln mit den
Zeichnungen von "Abe", "Crash",
"Frogger”, "Croc” und "Parappa the
Rapper" zu bekleben. Am Ende
hatte meine Kette eine Liange von
drei Metern, aber in Anbetracht der
Preise hat sich die Mihe wirklich
gelohnt.

Ich legte sie in eine Pizza-
verpackung, damit sie nicht zer-
drickt wird, und brachte sie zur
Post. "Na gut", dachte ich, "viel-

leicht gewinnst du wenigstens ein
Poster..."

Eines Abends, ich limmelte total
genervt auf dem Sessel, sagte mein
Mann, daR Post vom DMV Verlag ge-
kommen sei. Das sagte er so gelas-
sen! "Abe, ich komme!" Ich rif den
Umschlag auf und las die dicken
Buchstaben: Wir gratulieren! Von Abe
fand ich nichts, aber dafir hatte ich
den Hauptpreis gewonnen. Ich, aus
Baesweiler, habe den Flug nach
Aachen gewonnen und einen gan-
zen Tag bei EA! Ich konnte mein
Glick gar nicht fassen und rief gleich
darauf alle an, die mir einfielen.

In den ndchsten Tagen machte
ich mit Marc Trennhaduser, dem PR
Manager von EA, einen Termin aus,
wann der groRe Tag stattfinden
sollte. Am 03.02.98 war es dann
soweit, und ich fuhr mit meinem
Mann im Schlepptau (die Hauffs
gibt's nur im Doppelpack) zu EA.
Man empfing uns sehr freundlich.
Gleich zu Beginn wurden wir durch
alle Biiros gefiihrt, wo wir dann die
Angestellten uber ihre Aufgaben

ausgequetscht haben. Im AnschluB
daran platzten wir dann einfach in
ein Meeting rein. Dort wurden die
Neuheiten vorgestellt, damit auch
die Werbeleute und Verkaufsgenies
die Spiele besser kennenlernen.
Natdrlich durften wir u.a. auch
“Skull Monkeys", "Need for Speed 3"
und "Theme Hospital" ausprobie-
ren, die noch nicht auf dem Markt
sind. Da unser PR Manager an
diesem Tag ein sehr gefragter
Mensch war, kiimmerte sich auch
Sen. Marketing Manager Benedikt
Schiller um wuns, erklarte uns
jede Menge iber die Spiele und
erzdhlte viel von den einzelnen
Arbeitsbereichen.

Zum Mittagessen wurden wir in
den "Bismarkturm" ausgefithrt, wo
sonst nur die Créme de la Créme di-
niert. Neben einem Besuch beim
Chef von EA (dem wir auch einmal
die Hand schitteln durften), gingen
wir hauptsdchlich unserer Lieb-
lingsbeschdftigung nach: zocken,
zocken, zocken.

Bisher war "Abe's Oddysee" un-

ser Favorit auf der PlayStation, aber
der wird wohl demnachst von "Skull
Monkeys" abgelost werden. Wir
warten schon sehnsichtig auf die
Veroffentlichung.

Zur Kréonung gab es noch eine
vollgepackte Tasche mit tollen Sa-
chen von EA und jede Menge Spiele.

Es war ein phantastischer Tag,
und wir bekamen einen Einblick,
was hinter den Kulissen geschieht.
Bisher hatten wir keine Vorstellung
davon, was alles passiert, bis ein
Spiel in den Laden steht.

Auf diesem Wege mochten wir
uns noch mal bei der Aachener
Spieleschmiede und besonders bei
den beiden Herren bedanken, die
uns mit Infos und Material versorgt
haben. In so einem tollen Team
hatte ich auch Lust zu arbeiten. Al-
len PlayStation Lesern kann ich nur
raten: Sollte es wieder einen Wett-
bewerb geben, bei dem ein Tag bei
Electronic Arts zu gewinnen ist, ba-
stelt, malt oder schreibt, was das
Zeug halt! Es lohnt sich!

Martina H., Baesweiler
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Strategie-Fan

Den Brief von Norbert S. aus Duis-
burg finde ich echt dumm. Euer
PSX-Magazin ist toll!

DaR Euer Hauptinteresse den
PAL-Spielen gilt, ist doch Kklar,
schlieRlich leben wir in Europa.

Zum Thema Demo-CD bleibt nur zu
sagen: Weiter so! DaR sich manch-
mal ein Spiel zweimal auf verschie-

denen CDs befindet, ist zwar nicht
so super, aber schmalert doch die
Qualitat Eures Heftes nicht. In die-
sem Sinne sind 12,80 wirklich in
Ordnung. Ich lese das Magazin seit
acht Monaten, habe es vor kurzem
abonniert und bin voll zufrieden
mit Euch.

Doch jetzt noch eine Frage: Wird
es flr die graue Konsole eine Um-
setzung folgender Spiele geben:
"Panzer General lll D", "Pacifik Ad-
miral" und "Steel Panthers"? Ihr
wiBt die Antwort sicher.

Sascha S., Rosenheim

Vielen Dank fiur lhren Zuspruch! Panzer
General Ill D und Pacifik Admiral kom-
men aus der Spieleschmiede Mindscape.
Man hat uns gesagt, daR fur Pacific Ad-

miral und Steel Panthers keine Umset-
zung fir die PlayStation geplant ist.
Far Panzer General lll D stehen hinge-
gen die Chancen nicht schlecht, daR es
eventuell in einem Jahr erscheint.

Mannlich, ledig,
jung sucht...

Seit dem 17. Januar, dem Tag, an
dem ich die wichtigste Ausgabe
des offiziellen PlayStation Maga-
zins (1/98) das erste Mal in den
Handen hielt, traume ich die weni-
gen Stunden, die ich noch schlafen
kann, nur von einem Tier. Dieses
Tier heift "Max", "Max der Adler"
oder besser bekannt als "Eagle
Max". Mittlerweile habe ich schon
mehr als neun PlayStation-Ausga-
ben vertelefoniert, nur um einen
Handler zu finden, der mir diese
"Héllenmaschine" verkaufen kann.
Leider habe ich niemanden gefun-
den, der schon von besagtem
"Eagle Max" oder der Firma Act
Labs gehort hat. Darum flehe ich
Euch an: Bitte helft mir! Nehmt
mich bei der Hand und fiuhrt mich
durch die unendlichen Weiten des

PSX-Universums. Gebt mir eine Te-
lefonnummer, eine Adresse, einen
kleinen Tip oder nur einen Fin-
gerzeig, egal was, nur bitte, bitte
futtert mich! Ich mochte so gerne
wieder acht Stunden schlafen
konnen!

Und noch etwas: Versteht das
bitte nicht falsch, aber wenn ich
nicht mehr so viel telefonieren
muRB, habe ich auch wieder Geld fir
die nachste Ausgabe des PlaySta-
tion Magazins. Liebe GriBe aus
Wuppertal und macht weiter so. lhr
seid Spitze!

Markus R., Wuppertal

Lehnen Sie sich bitte zuriick. Es wird
jetzt nicht leicht fur Sie, aber da mis-
sen Sie durch: Diesen Analog-Flight-
stick "Eagle Max" von Act Labs gibt

es derzeit nur fur den PC. jJetzt verkraf-
ten Sie erst einmal diesen Schock.
Nehmen Sie sich Zeit, trocknen Sie lhre
Augen, und atmen Sie ganz tief durch.
Trotzdem haben wir noch eine gute
Nachricht: Fur die PlayStation wird

der Eagle Max bereits in Kurze im
Handel erscheinen, und dann

diurfen Sie zocken, bis die But-

tons fliegen. mom

Spiel des
Jahres

In der Ausgabe 1/98 ha-
ben wir Sie gebeten, die
drei besten Spiele des
Jahres 1997 zu nennen.
Doch welches Game thront
nun weit oben am Spiele-
himmel? "Tomb Raider 2"
machte das Rennen um
die Gunst der PlayStation-
Spieler. Es war eigentlich
nicht anders zu erwarten,
denn auch von uns erhielt
es die absolute Traumwer-
tung von 1,3. Unter all
Ihren Einsendungen ha-
hen wir den glicklichen
Gewinner gezogen: Herz-
lichen Gliickwunsch

Oliver S., Melle

Sie erhalten von uns ein
Lara Croft-Uberraschungs-
paket.
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In der Mache| Xenocracy

Der neuste Weltraum-Shooter fiir die PlayStation
befordert Sie 8600 Jahre in die Zukunft - als Kampfpilot der "United Planet Nations"
bewahren Sie das Sonnensystem
vor einem vernichtenden Krieg. von Michael Schmithduser

ir schreiben das Jahr planetarischen Friedens ver-
10.600. Die Mensch- antwortlich. Auf den Punkt ge-
heit hat die Planeten bracht: Wieder einmal liegt das
des Sonnensystems Schicksal der Menscheit in
kolonisiert — von der lhren Handen.

gliihend heiRen Oberflache des
Merkur bis hin zu den Astero- Space-Opera

identrimmern in der Oort-

schen Wolke. Im Laufe der Die eigentlich eher fir ihre
Jahrtausende haben sich vier Multimedia-Nachschlagewerke
"Supermachte” herausgebildet bekannte Softwareschmiede

- die Oberherrschaft der Erde, Grolier Interactive wagt sich
das Mars-Kombinat, die Venus-  mit "Xenocracy" auf schwieri-
Allianz und die Merkur-Liga. ges Terrain. Weltraum-Shooter
Die vier hochgeristeten Kon- wie "Wing Commander”, "Co-

trahenten streben nach der
Herrschaft tiber die Monde in
den auReren Gebieten des Son-
nensystems. Denn dort kommt
das duBerst rare Mineral Lyco-
site vor, das als Brennstoff flr
die modernen Raumschiffs-
triebwerke dient. Als es zu
den ersten Angriffen auf For-
deranlagen und Transporter-
convoys kommt, wird die Uni-
ted Planet Nation (UPN) hell-
horig. Diese unab-

hdangige Organisa- 3

tion dient dem Er-
halt der inneren
Sicherheit und des
Friedens zwischen
den vier Super-
machten.

Als Comman-
der des UPN Rai-
Schwadrons sind
Sie fur die Sicher-
heit der duBeren
Planeten und den
Erhalt des inter-

[1]1 So sieht ein Alien-Mutterschiff des
Jahres 10 600 aus! [2] Die tollen Licht-
effekie wissen schon jetzt zu hegeistern.
[31 5 Schiffe und 36 Waffensysteme stel-
len Sie vor die Qual der Wahl [(PC-Ver-
sion). [4]1 Am Computerterminal des UPN-
Netzwerks treffen Sie wichtige strate-
gische Entscheidungen [(PC-Versionl.
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lony Wars" oder "Dark-
light Conflict" haben
MaRstdbe gesetzt und

Vergleich [11
PSX und [2] PC:
An der Grafik

durften die Science- der PlaySta-
Fiction-Fans unter den tion-Version
Sony-Anhdngern zur solite noch
Geniige beschaftigen. gearbeitet
Also muR man einiges :;'::::;er
bieten, um in diesem s
gut besetzten Genre i sl

FuR fassen zu kénnen.
Dessen waren sich die Ent-
wickler durchaus bewuRBt,
und so haben sie denn Xeno-
cracy mit allerlei innova-
tiven Spielelementen ausge-
stattet.

Da ware zunachst einmal
die Unterscheidung zwischen
Action- und Simulations-
modus. Ersterer stattet Sie von
Beginn an mit einem voll be-
waffneten Schiff aus und hetzt
Sie durch zehn knallharte Mis-
sionen, deren Schwierigkeits-
grad stetig ansteigt. Diese
Option ist ideal fur schnelle
Fights zwischendurch - doch
echte Freude kommt erst im
Simulations-Modus auf. Hier
sind die Programmierer in die
Vollen gegangen. Sie haben

die Wah! unter funf verschiede-
nen Schiffstypen, konnen lhren
Weltraumflitzer mit 36 unter-
schiedlichen Waffensystemen
ausstatten und mussen sich
sogar noch mit diversen Ma-
nagementaufgaben herum-
schlagen. Neben der Personal-
auswabhl (Fligelmann und Waf-
fenoffizier) erwartet die UPN
von lhnen die kluge Verwal-
tung lhrer Ressourcen, das An-
leiern von Forschungprojekten
und die Studie strategischer
Informationen. Dieser Strate-
giepart a la "X-Com" ist ein
willkommener Gegenpol zur
furiosen Action drauBen im
Weltall oder Gber den Planeten-
oberflachen.

Wenn der interessante Stra-

tegiepart in der finalen Version
nicht zu kurz kommt, stehen
den Science-Fiction-Freaks
spannende Stunden ins Haus.
Auf der visuellen Seite muR
noch ein wenig an Xenocracy
gefeilt werden. Doch die 3-D-
Grafik ist schon sehr flink und
wartet mit wunderschdnen
Lichteffekten auf. Hoffentlich
nehmen sich die Entwickler ge-
nug Zeit, den Titel optisch an
die Referenzprodukte anzu-
passen.

Ob Xenocracy das Zeug
dazu hat, die Position der eta-
blierten Space Operas fur die
PlayStation ernsthaft zu ge-

fahrden, erfahren Sie
in einer der nachsten

Ausgaben. mom

GroRe Auswahl an US & JP Hardware & Spielen !!

Standig aktuelle Neuheiten

Hardware Js Importe
| RGB Kabel 19.90 Tekken 3 Resident Evil 2 129,90
Link Kabel 19.90 Tekken 3 Spezial Edition 149,90 Resident Evil 2 - Hint Book 29,90
Gammar Movie Card 199,90 Dead or Alive 139,90 Final Fantasy Tactics 109,90
Arcade Gun & Kickb. & Pedal 139.90 Gundam the Battle Master 139,90 Alundra a.Anfr.
Just a Gun mit Laserpointer 99.00 | Bushido Blade 2 139,90 Spawn a.Anfr.
Thunder Gun - GunCon komp. 99.00 - | Tail Concerto 109,90 Riven a.Anfr.
Sony analog * Dual Shock * 129.90 - | G Dalalas 119,90 WCW Nitro a.Anfr.
Barracuda analog Pad 69.90 | Clay Man - Clay Man 109,90 Hardcore 4x4 1 a.Anfr.
Infrarot Controller 2 St. 69.90 | Twinbee RPG 139,90 X - Man Children of the Atom a.Anfr.
Sony orig. analog Pad 59.90 | Armored Trooper Votomb 139,90 Tactics Ogre a.Anfr.
Ultra Racer Wheel analog Pad 69.90 Parasite Eve 139,90 Deathtrap Dungeon a. Anfr.
PlayStation Maus 49.90 Gran Turismo 109,90 Gex 11 a.Anfr.
15 Block Memory Card 24.90 Pocket Fighter 119,90 Point Blank - Time Crises Il a.Anfr,
Dataflash 15 Memory Card 39.90 Bomberman Wars 109,90 Batman & Robin a.Anfr,
Dataflash 120 Memory Card 59.90 Kattobi Tune 109,90 Virtual Skiing a. Anfr.
Dataflash 360 Memory Card 89.90 Enigma 119,90 Pitfall 3 - D a.Anfr.
Dataflash 720 Memory Card 109.90 Cart World Series 109,90 Ninja a.Anfr.,
Dataflash Game Buster 89.90 | Kattobi Tune 109,90 Crime Killer a Anfr,
V 3 - Racing Wheel 149.90 { Rebus Newman Haas Racing a. Anfr.
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Angespiel t| Forsaken

-DDi

War Ihnen "Descent” zu unspektakulir? Wenn ja, dann diirfen Sie sich
auf eine der effektvollsten Tunnel-Schlachten der pPlayStation-Geschichte freuen!

In Acclaims revolutionarem Endzeit-Epos

ballern Sie sich mit grenzenloser Bewegungsfreiheit durch verzwickte Level-Labyrinthe

ach etlichen Monaten

groRer Ankiundigun-

gen durften wir erst-

mals eine spielbare

Version von Acclaims
innovativen PlayStation-Shoo-
ter "Forsaken" antesten. Hier
schildern wir lhnen unsere er-
sten Erfahrungen uber den an-
stehenden Baller-Hit der kom-
menden Monate!

Die Apokalypse

Die Zeichen stehen schlecht im
Jahre 2113: Wo auch immer
man zu dieser Zeit hinsieht, ist
die Erde wust und leer. Ein
fehlgeschlagenes Nuklear-Ex-
periment hatte zuvor eine ge-
waltige Explosionswelle aus-
gelost, die groRe Teile der Erd-
oberflache zerstorte. Todli-
che Strahlen liegen wie ein Vi-
rus Uuber dem einst so frucht-
baren Ackerland. Der ehemals
blaue Planet wird zur ver-
seuchten Zone erklart und da-
mit zur Plinderung freigege-
ben. Piraten, Gliucksritter und
Abenteurer aus allen Teilen der
Galaxis wittern schnell fette
Beute und durchsuchen die
Uberbleibsel einer ehemals
hochmodernen Zivilisation. Sie
schlupfen dabei in die Rolle
von einem der zehn zur Aus-
wahl stehenden Raubritter, die
alle unterschiedliche Anti-Gra-
vitations-Bikes in ihrer Space-
Garage stehen haben.

einer diisteren Zukunftswelt. von Hans Gruber

[11 im ersten Level
durchforsten Sie
eine unterirdische
Vulkan-Landschaft.
[2]1 Getroffen: Im
Laserfeuer der
Bordkanonen ver-
gliiht ein Mech-
Walker. [3] Ein Mini-
panzer in der Nihe
kann nur Arger
bedeuten.

Gleich nach den ersten er-
bitterten Tunnel-Gefechten
wird klar: Grafische Spitzen-
klasse vereint sich mit spieleri-
scher Action-Perfektion, der
Descent-Killer-Status ist den
britischen Probe-Entwicklern
schon jetzt sicher. Im Gegen-
satz zu Descent werden in For-
saken nicht nur Search &
Destroy-Kampfeinsatze
vergeben, sondern auch
Geleitschutzmissionen
und Aufklarungsauf-
trage. Ohne groR zu
uberlegen, tauchen
Sie pflichtbewuRt in das
erste Endzeit-Szenario
hinab. Dort finden Sie
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zahlreiche Bereiche vor, die
von fiesen Freibeutern bereits
ausgeplindert wurden. Als
rebellischer Einzelkampfer
durfen Sie das natirlich nicht
zulassen und erkldren den eh-
renwerten Kollegen den Krieg.
Wagemutig stirzen Sie sich in
die Tiefen von uber 16 Minen-
schachten, um in jeder The-
men-Umgebung abwechs-
lungsreiche Aufgaben zu er-
ledigen. Bei allen Erkundungs-
flugen hilft zur besseren Ori-
entierung ein HUD-Radar, das
Sie mit leuchtenden Status-
anzeigen durch dunkle Tunnel-
passagen lotst.

Unterwegs sacken Sie die
edelsten Kanonen in den Gan-
gen und versteckten Schatz-
kammern ein. Ob Superlaser,
Plasmakanone, Flammenwer-
fer oder Megarakete - die
trickreiche Plinderer-Schar hat
nichts mehr zu lachen. Neben-
bei gilt es, kleine Ratsel zu 16-
sen, die fur das Celingen jeder
Mission grundlegend sind.
Natirlich flitzen Sie nicht al-
lein durch brodelnde Vulkan-
gebiete, uralte Tempelanlagen
oder verlassene Alien-Raum-
schiffe. Das lauernde Feind-
spektrum reicht von simplen
Drohnen, tber stationare
SelbstschuB-Anlagen bis hin
zu ausgewachsenen Super-
Mechs. Neben Feuerkraft und
Panzerung entscheidet auch
das aufsammelbare Power Up-
Sortiment Uber Sieg und Nie-
derlage.

Wahrend weniger intelli-
gente Gegner geradewegs in
ihr Verderben rennen, geben
sich andere, clevere Maschi-
noiden recht feige und hinter-
haltig. Sie beschieRen ihre
Feinde aus sicherem Abstand
und tun alles dafir, diesen ein-
zuhalten. Um Paranoia und
Klaustrophobie gleich im
Keime zu ersticken, ist lhr

Power-Bike mit
allerlei leckeren
Zusatzsystemen
(Nitro, Minenwer-
fer etc.) ausgeru-
stet. Der schnell-
ste Weg zum Le-
vel-Ausgang ist aber selten der
empfehlenswertere. Hinter ver-
schlossenen Energiebarrieren,
fur die erst ein Codeschlussel
ergattert werden muB, warten
kostbare Uberraschungen in
Form von Goldbarren oder Kri-
stallen. Falls es mal zu brenz-
lig wird, transportieren Sie Te-
leporter umgehend in einen
anderen Sektor. Jede Menge
Tiren, Geheimgange und ver-
steckte Bonusraume garantie-
ren leichtbekémmlichen Kno-
belspaR und tiefgriindigen Er-
kundungsdrang bis zur letzten
Minute. Im Endeffekt erweist
sich Forsaken als durchdach-

Power Pod Suss Gun
Verbessert die AchtschuBige _
Durchschlagskraft  Gatling-Style-Laser-
aller mitgefiihrten  kanone mit groBer
Laser-Kanonen.

Pulsar e .

mit der alle Bikes Raketen, die mit ser Waffe, haben die

vonBeginnan  geringer Spreng-  Roboter-Schergen
kraft aufwarten.

bestiickt sind.

Reichweite. R

tes Action-Ad-
venture, das im
famosen Grafik-
stil prasentiert
wird. Baller-ge-
stahlte Descent-
Veteranen wer-
den die nerven-
aufreibende Roboter-Hatz lie-
ben, der Newcomer erfreut
sich zusatzlich an den kniffli-
gen Missionen und der spiele-
rischen Komplexitat. Mit For-
saken brennt Acclaims edle
Entwicklerstatte Probe ein
wahres Effektfeuer-
werk ab, das seines-
gleichen sucht! mom

Baut ein tempo-
rares Kraftfeld auf,
C ~das als Fliegenfalle
nichts mehr zu lachen.

[1]1 Ganze 360° Bewegungsfreiheit stellen hichste
Anspriiche an lhre Steuerkiinste. [2] Ein Volltreffer
ins Heck des Gegners. [3]1 Mit gebaliter Feuerkraft
zeigen wir, was ein Endzeitmacho alles drauf hat.

Gravgon Missile
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Angespielt | Ghill

Wintersport, die dritte. falls Sie nach der SchluRzeremonie aus Nagano
in tiefe Depressionen verfallen sind, Naht die Rettung in Form der
Snowboardsimulation "Chill". von Artur Hoffmann

[1] Grenzenlose Freiheit - so
wiinschen wir uns unsere Pi-

Magazin

ion

B Das offizielle PlayStat

as englische Verb "to
chill" bedeutet laut
Microsofts LexiROM
3.0 nichts anderes als
"jemanden frosteln
lassen, abkiihlen". Die zweite,
umgangssprachliche Bedeu-
tung findet sich in keinem
Worterbuch. Dies ist auch kein
Wunder, da der Ausdruck " sich
lockermachen” selbst dem Du-
den unbekannt ist. Dabei pas-
sen beide Attribute auf das
Streben eines Snowboarders:
Nach einer gewagten Abfahrt
geht es erst einmal in die
Hiitte, um sich sein Mitchen
zu kihlen und die Sonne zu
genieRen. Dieser Zeitvertreib
scheint einige Entwickler so
fasziniert zu haben, daR sie
gleich ein komplettes Spiel
programmierten.

sten! [2] Dieser Method

bringt eine Menge Punkte.
3] In der Halfpipe gelingen
Ihnen die hichsten Jumps.

[4] Ist erstmal die Hose nafl,

geht’s in den Pants Shop.

"Chill" ist die erste Snow-
boardsimulation, die die Boarder-
Philosophie in Bits und Bytes
ausdruckt. Geht es bei allen
anderen Games primar darum,
irgend etwas zu gewinnen,
diirfen Sie hier die Hange auch
um des reinen Vergniugens wil-
len unsicher machen. Trotz-
dem sind naturlich auch Wett-
bewerbskriterien zu erfiillen.
Diese erwarten Sie in Form der
notigen Qualifikation, die Sie
bestehen missen, um an wei-
tere Features zu gelangen, wie
beispielsweise die beiden ver-
steckten Kurse Eisberg und
Free-Ride.

Die vier zur Auswahl ste-
henden Boarder mit den Na-
men Goat, Bone, Trix und Yo-
Yo unterscheiden sich nicht
nur im Aussehen voneinander,

sondern haben auch ihre ganz
speziellen Eigenarten, die im
Handbuch wirklich witzig be-
schrieben werden. Nach der
Charakterauswahl steht die
nachste schwere Entscheidung
an: "Welches von den insgesamt
21 Boards soll ich nehmen?".
Aufgrund der Zusammenarbeit
mit dem namhaften US-ameri-
kanischen Snowboardherstel-
ler "Burton” kommen originale
Bretter zum Einsatz (siehe Ex-
trakasten). Fur welchen Unter-
satz Sie sich letztendlich ent-
scheiden, hangt naturlich vom
Einsatzgebiet ab. Wollen Sie
einfach ohne Zeitdruck die

o)
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SNOWBOARDS



M HERSTELLER: Eidos M HERKUNFTSLAND: England

W GENRE: Snowboard-Simulation

W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Silicon Dreams

April

B ENTWICKLER:

B VERFUGBAR AB:

Die Bild-
schirmteilung
kann sowohl
vertikal als
auch horizon-

tal eingestelit

schier grenzenlosen Hange er-
kunden, schnallen Sie sich ein
Board der Twin-Serie unter und
ab geht das Freestylevergnii-
gen. Um eventuelle Zeitre-
korde zu brechen, holen Sie
sich entweder ein Alp- oder
ein Supermodelboard.

Sind Sie mit lhrer Auswabhl
zufrieden, geht es auf eine
von zundchst drei Pisten (Win-
tersport, Dorf und Wald). Hier
kommt das eingangs erwahnte
Spielprinzip der nahezu gren-
zenlosen Freiheit ins Spiel. Im
Cegensatz zu fast allen Kon-
kurrenzprodukten sind die
Chill-Pisten keine schmalen
Abfahrten, die von Baumen,
Fangzaunen und Werbetafeln
gesaumt werden, sondern wir-
ken wie "echte"” Skigebiete.
Durch diesen Platz werden Sie
zum Experimentieren und Er-

werden.

forschen herausgefordert. Wel-
chen Weg Sie letztendlich ein-
schlagen, hangt nur von lhnen
ab. Zwischen Start und Ziel
fuhren Sie spektakulare Moves,
wie beispielsweise McTwisties,
Mutes, Methods, Twins usw.,
aus. Die Anzahl der Stunts ist
zwar geringer als bei "Cool
Boarders 2", begeistert aber
durch die realistische Dar-
stellung. Uberhaupt gibt

sich die Grafik dieser Beta-
version nur ganz wenige
BloRen, die eher auf den Ent-
wicklungsstand zuruckzu-
fuhren sind.

Angesichts der beiden spek-
takuldaren Wintersportgames
"Chill" und "Snow Racer '98"
sind wir schon sehr auf den
direkten Vergleich der
beiden potentiellen q%
Hits gespannt. mom [ 2=

Um lhnen einen kleinen Vorgeschmack auf die fahrbaren

"Chill"-Untersatze zu geben, stellen wir lhnen die vier

Boardklassen ein wenig genauer vor.

Cust

A

Supermodel

Twin

Die Alterna-
tive zum
reinen Race-
board kommt
vor allem
Fahrern ent-
gegen, die es
krachen las-
sen wollen.

Eines der
allerbesten
Freestyle-
boards der
letzen jahre.
Macht in je-
dem Gelande
eine exzel-
lente Figur.

Sehr langes
Raceboard,
das dem
Carven eine
neue Dimen-
sion verleiht
und nur fir

Profis zu emp-

fehlen ist.

Typisches
Funboard, das
sowohl in der
Halfpipe als
auch im Free-
stylewettbe-
werb einge-
setzt werden
kann.

==

>

PlayStation

DIE ERSTE UND EINZIGE KICKBOXING-SIMULATION FOR DIE PLAYSTATION.

EINE SCHRECKSEKUNDE UND DAS NASENBEIN GEHT ZU BRUCH, DENN DER
HIGHKICK KOMMT HUNDERTPROZENTIG. DIES MITREISSENDE VIDEOGAME
BRINGT IN 3D-GRAPHIK DIE FIGHTS SO REALISTISCH RUBER, DASS JEDER
KICK SCHMERZT. KEINE GNADE — DIE ACHT ORIGINALKAMPFER — MIT IN-
DIVIDUELLER KICKBOXING, KUNG-FU ODER KEMPO-TECHNIK — GEHEN UBER
DIE INTERNATIONALE TURNIERDISTANZ.

K-1- KANN DIESEN GEGNER BEZWINGEN.

GAMEFAN MAGAZINE: "DIE REALISTISCHSTE KAMPFSPORTSIMULATION,
OBER ALLE PLATTFORMEN HINWEG.”

Distributed by
Konami (Deutschiand) GmbH
g Berner StraBe 103-105 /
5 D-60437 Frankfurt /
Telefon (069) 950812-0
INTERNRTIONAL Fax (069) 950812-74 KONAMI .

www.konami.com

ViCHEIVETRAUTER [EQUCTIER GRS

‘:I‘r‘fmmim O0e

B and “PlayStation* are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights reserved, © 1997 THQ International Lid., Konami ® s a registered trademark of Konami Co., Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigles Kopiet



@ Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt|Sentinel Returns

Der Kampf gegen den allmidchtigen Wachter geht weiter: PSYQ“OSiS bastelt gerade
an der Fortsetzung des Computerspiel-Klassikers "Sentinel".
Diistere Szenarien, beidngstigende Soundeffekte und atemlose Hektik
sind die Ingeredienzen der kniffligen Knobel-Orgie
"Sentinel Returns". von Michael Schmithiuser

evor Sie sich die fol- den hochsten Gipfeln thronen Spiel. Dabei handelt es sich

gende Hintergrundge-  die "Sentinels". Dabei handelt um die Fortsetzung eines

schichte zu Gemute es sich um dampfgetriebene hochst erfolgreichen Titels aus

fithren, sollten Sie Machinenwesen, die um ihre den 80er Jahren, der fir na-

sich entspannt eigene Achse rotieren und mit hezu alle damals verfugbaren
zurucklehnen und mal kurz Gedankenkraft Baume

Ilhren gesunden Menschenver- aus purer Energie
stand ausschalten. Denn die pflanzen...
Story hinter der neuesten Psy- Bevor Sie nun ent-
gnosis-Produktion Sentinel Re- setzt weiterblattern,
turns (zu Deutsch "Der Wach- halten Sie ein! Denn
ter kehrt zuriick”) ist wahrlich hinter dieser wahrhaft
starker Tobak: psychedelischen Ver-
Wissenschaftler sind auf packung verbirgt sich
eine Substanz unbekannter ein wirklich gutes

Herkunft gestoRen. Dariiber
hinaus hat man mikroskopisch
kleine, Kaulquappen-ahnliche
Organismen entdeckt. Wenn
man nun den unbekannten We-
sen die ratselhafte Substanz
injiziert, ensteht im Innern

der Organismen das Abbild ei-
ner fremdartigen Welt aus Ber-
gen und Tdlern. Hoch oben auf

2

[1] Den Wachturm rechts gibt es nicht mehr lange - dank der
erhihten Position kann ihm per Knopfdruck die Energie ent-
zogen werden. [2] Energiekreislauf: Wenn Ihnen ein Sentinel
Energie entzogen hat, investiert er diese gleich darauf in
das Pflanzen von kristailinen Bidumen - an denen Sie sich
wiederum hedienen kinnen. [3] Aus diesem tiefen Tal
heraus miissen Sie sich ganz nach obhen hocharbeiten.




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: USA

W ENTWICKLER: No Name Games B GENRE: Strategie

W VERFUGBAR AB: Juni W ANZAHL DER SPIELER: 1

Heimcomputer-Systeme um-
gesetzt worden ist. Die Optik
erfuhr eine Generaluberho-
lung und strotzt nur so vor
Special-Effects und 3-D-Spiele-
reien, den Soundtrack steuerte
kein geringerer bei als Kult-
Regisseur John Carpenter —
nur am genialen Spielprinzip
hat glucklicherweise nichts
gedndert.

Alptraumhafte Hektik

Nach dem Spielstart finden Sie
sich im Innern eines Kaulquap-
pen-Wesens wieder. Ungunsti-
gerweise hat man Sie ganz tief
unten in einem Tal abgesetzt.
Weiter oben wacht der Sentinel
uber die Gebirgskette, die in
schachbrettartige Felder unter-
teilt ist. Sie mussen nun alles
daransetzen, einen
hoheren Standort
als der Sentinel zu
erobern. Denn nur
von oben herab
kénnen Sie den zi-
schenden und
dampfenden Blech-
kameraden aus-
schalten, um in die
nachste Spielstufe
vorzurucken.

Zur Bewaltigung
dieser schwierigen
Aufgabe steht |h-
nen eine be-
schriankte Menge an
Energie zur Verfu-
gung, mit der Sie
Baume (1 Energie-

[1]1 An diesem Modell eines Sentinels erkennt man,
mit wie viel Liehe zum Detail die Grafikdesigner
vorgegangen sind. [2] Eine Drahtgitter-Studie der
fremdartigen Organismen, die eine Projektion der
Sentinel-Welten in sich tragen.

punkt), organische Fels-
brocken (2 Energiepunkte) und
Robot-Transmitter (3 Energie-
punkte) erschaffen kénnen.
Letztere sind |hr Fortbewe-
gungsmittel in der fremdarti-
gen Welt der Sentinels. Sobald
Sie einen Robot-Transmitter
auf einem anderen Feld er-
schaffen haben, konnen Sie
sich zu diesem Feld hiniiber-
beamen und von dort aus wei-
termachen. Durch das Uberein-
anderstapeln organischer Fels-
brocken schaffen Sie einen er-
hohten Standpunkt fiir den
Transmitter, um so groRere
Hohenunterschiede zu uber-
brucken. Geht lhnen die Ener-
gie aus, konnen Sie die uberall
herumstehenden Baume des
Sentinel absorbieren.

Wahrend Sie sich auf diese
Art und Weise Ebene fir Ebene
nach oben vorarbeiten, mus-
sen Sie standig auf den wach-
samen Blick des Sentinel ge-
faRt sein. Durch seine relativ
langsame Rotationsgeschwin-
digkeit kann es eine Weile dau-
ern, bis er Sie und Ihre Bau-
werke erspaht — doch wenn es
so weit ist, dann schlagt er mit
unerbittlicher Harte zu. Blitz-
schnell vernichtet er Ihre Bau-
werke durch steten Energie-
Entzug. Wenn Sie nicht recht-
zeitig reagieren und sich zu
einem unbeobachteten Feld
beamen, segnet lhre virtuelle
Spielfigur das Zeitliche, und
die ganze Chose geht von
vorne los. Gelingt IThnen dage-
gen die Flucht, konnen Sie Ihr
geschrumpftes Energiekonto
durch das Absorbieren der
Baume wieder auffrischen und
einen neuen Versuch starten.

Haben Sie sich endlich ganz
nach oben hochgearbeitet,
vernichten Sie den Wachter, in-
dem Sie den SpieR umdrehen
und seinen Energievorrat ab-
saugen.

[11 BloB nicht erwischen
lassen: Hoch oben auf
dem Gipfel wacht der
Sentinel mit Argusaugen
iiber sein Reich. [2] Ju-
les Verne lifit griifien:

in diesem antiquierten
Gen-Labor verabreichen
Sie den Kaulgquappen das
geheimnisvolie Serum.
Daraufhin bekommen Sie
unter der Lupe ein Luft-
bild des bevorstehenden
Level zu sehen.

Klingt kompliziert? Ist es
auch. Sentinel Returns ist ganz

bestimmt kein Titel flir

schlichte Naturen, die sich mit
Vorliebe an Beat'em-Ups und
Action-Shootern ergotzen.
Der Einstieg in die Welt der
Wachter dauert relativ lange,
doch wenn man den Bogen
mal raushat, steigt die Motiva-
tionskurve steil an. Damit es
nicht so schnell langweilig
wird, haben die Entwickler ei-
nige Extras wie zusdtzliche
Sentinel-Wachturme oder die
fiesen "Meanys" eingebaut,
die Sie an unginstige Stellen

teleportieren.

Passend zum skurrilen
Spielprinzip prasentieren sich
auch die Optik und der Sound.

Das dustere Design der 3-D-
Welten schirt die Angst vor
den Argusaugen der Sentinels,
wahrend die unheimlichen
Soundeffekte den Adrenalin-
spiegel in die Hohe treiben. Und
als perfekte Abrundung erténen
wahrend des Spiels die rhyht-
misch-schaurigen Kompositio-
nen von Soundtrack-Altmeister
John Carpenter ("Halloween")
aus den Lautsprecherboxen.
Wir sind schon sehr ge-
spannt auf dieses surrealisti-

sche Gesamtkunstwerk,
das spadtestens im Juni
die PlayStation-Fans in
seinen Bann ziehen
wird. mom
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Angespielt| Snow Racer ’

Wihrend im fohnigen Miinchen die Cabrios ausgefiihrt werden,
die Biergirten aus den Nihten platzen und der Eisbach erneut zur
textilfreien Zone erklirt wird, schneit uns "Snow Racer '98" ins Haus. von Artur Hoffmann

[1]1 Drei Einzel- und ein Zweispielermo-
dus kénnen sich sehen lassen. [2] Ski,
Freeride oder Alpin - was zieht Sie mehr
an? [3]1 Im Flug geht es an der Hiitte
vorhei. [4] Vier Kameraperspektiven
sorgen fiir den nétigen Uberblick.

kifahrer und Snow-
boarder - das leidige
Thema ist nach wie
vor in aller Munde.
Die einen schimpfen
tiber die Riicksichtslosigkeit
der Langmiitzen, die anderen
regen sich uber die ausge-
pragte Gruppenmentalitdt der
Overalltrager auf. DaR es auch
anders geht, will uns Oceans
Beitrag zur diesjahrigen
Hausse der Winter-
sportsimulationen be-
weisen. Bei Snow Ra-
ver '98 wedeln Sie die
Pisten entweder auf
Skiern oder per Snow-
board hinab. Somit
darf jeder einmal in
die Haut beziehungs-
weise die Bindung des
anderen schlupfen.
Zum Friedensnobel-
preis wird es zwar
nicht ganz langen,

Tkl

LUMLICE AUTWANL -

L maoglicherweise reichen die sich die Programmierer

! Qualitaten aber aus, um den nicht lumpen lassen: Alle

g Snowboard-Champion "Cool vorhandenen Skier und

s Boarders 2" vom Thron zu auch Snowboards sind

- stoRen. nicht nur der Realitat ent-

o - nommen, sondern stam-

- Fire and Ice men zudem aus der aktu-

3 ellen Kollektion namhaf-

’g Nachdem Sie die alles ent- ter Unternehmen wie Ato-

o scheidende Gewissensfrage — mic, K2, Rossignol (Ski)

o Ski oder Board — beantwortet sowie Nitro, Nidecker,

v haben, geht’s los. Als Skifahrer ~ Burton (Snowboard). Neben einem Videospiel auf dem(n)
% stehen lhnen die beiden Wett- diesen Majors warten auch ab-  gleichen Brett(ern) zu stehen
'~ bewerbe Abfahrt und Super G solute Insiderboards wie das wie im echten Leben. Sind Sie
& zur Verfuagung. Nach der Aus- "Original Sin Teamboard" oder mit lhrem Equipment zufrie-
O wahl eines von finf Charakte- das "Morrow Escape” auf Sie. den, geht es entweder in einen
4 ren (drei Buben und zwei Ma- Dieses Detail wird vor allem harten Wettbewerb, oder Sie
) dels) stellt sich die Frage nach Freaks ansprechen, da es versuchen sich am beliebten

den Holzbrettern. Hier haben nichts cooleres gibt als in Zeitfahren. Die Unterschiede

APR
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Angespielt |

W HERSTELLER:

Ocean

B HERKUNFTSLAND:

Frankreich

W ENTWICKLER:

Power and Magic W GENRE:

Wintersport-Simulation

B VERFUGBAR AB:

April

B ANZAHL DER SPIELER: 1-2
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dieser beiden Varianten
liegen in der unter-
schiedlich stark fre-
guentierten Piste. Aus
diesem Grund eignet
sich der "Time Trial"
auch fir Trainingsfahr-
ten, bei denen Sie die
Piste erkunden, um sich
alle schwierigen Teil-
stucke einzupragen.
Wenn Sie den Hang erst
einmal mit 160 Sachen
herunterbrettern, bleibt
keine Zeit mehr fir eine
Besichtigung.

Lets ride!

Da es bei den Boardern ein we-
nig diffiziler zugeht, sind die
Einsatze in die Unterrubriken
Freeride und Alpin aufgeteilt.
In ersterem Modus brechen Sie
ganz locker durch Tiefschnee-
passagen, vereiste Abschnitte

Exzellente Hintergrinde,
sehr detaillierte
Streckenobjekte und
permanente Lens-Flare-
Effekte Tassen "Cool
Boarders 2" und "Nagano
Winter Olympics '98"
blaB aussehen.

und Bannwalder. Hier lauft
zwar auch eine Uhr mit,
primar geht es aber um den
Fun. Damit dieser auch wirk-
lich nicht zu kurz kommt, wer-
den die Pisten von Werbeta-
feln, Fangnetzen und Skiliften
gesaumt.

Als Racer sieht die Sache
ein wenig anders aus: Egal ob
Sie sich fiur Abfahrt, Super G
oder gar die Kombination ent-
scheiden, der Sieg ist absolute

Q. 1 Lo L] 8 ‘(‘:-_Ll<:t—"Ie. 5
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Pflicht. Also arbeiten Sie sich
von der sechsten Position nach
vorne und erreichen das Ziel
moglicherweise als erster. Zwi-
schen diesen beiden Fixpunk-
ten uberholen Sie
die Konkurrenten,
weichen Hindernis-
sen aus und legen
den einen oder an-
deren spekta-
kuldren Jump hin.
Bevor Sie sich aber
zu frah freuen, soll-
ten wir erwahnen,
daR es sich bei
Snow Racer '98 um
keinen "Cool Boar-
ders 2"-Abklatsch
handelt. Trotz der
im Freeridemodus
anwahlbaren
Sprungschanze ste-
hen "Fakie to 540°
Tail Grabs" oder
“Indy Nosebones”
nicht im Vorder-
grund. Dementsprechend ein-
gangig prasentiert sich die
Steuerung, die selbstverstand-
lich von der gewadhlten Diszi-
plin abhangt und mit wenigen
Buttons auskommt. Das ein-
zige, was uns wahrend den
ausgedehnten Testfahrten auf-
fiel, war die ungluckliche Bele-
gung der Quadrat-Taste, die
fur den Wechsel der Kamera-
perspektive zustandig ist. Im
Eifer des Gefechts kann es
schon mal vorkommen, daR
Sie diesen Button aus Versehen
drucken und sich anschlieRend
in der Ego-Perspektive wieder-
finden. Das ist nicht nur ner-
vig, sondern kann sogar Posi-
tionen kosten.

Neben den Rennen gegen
die computergesteuerten Geg-
ner durfen Sie auch einen
menschlichen Konkurrenten
herausfordern. Diese Duelle
werden lhnen mittels vertikal
geteiltem Bildschirm visuali-
siert.

Wie Sie den Bildschirmfotos
entnehmen konnen, ist die
Grafik wirklich phanomenal.

Exzellente Hintergriinde, sehr
detaillierte Streckenobjekte
und permanente Lens-Flare-Ef-
fekte lassen "Cool Boarders 2"
und "Nagano Winter Olympics
'98" blaR aussehen. Die nervi-
gen Pop-Ups lasten wir mal
dem frithen Stadium dieser
Version an. Aus diesem Grund
wollen wir zu diesem Zeit-
punkt auch keine endgiiltige
Aussage uber die Spielbarkeit
treffen, da Abstiirze und wei-

tere Ungereimtheiten B

an der Tagesordnung
waren. mom | 22X

2% sa0

[1] Der Raceboard-
er beobachtet die
Gondel. [2] Wer-
bung, wohin das
Auge auch blickt.
[3] In der Hocke
geht es ins Tal.

[4] Die Lens-Flare-
Effekte sind exzel-
lent. [5]1 Auch Ski-
fahrer kommen ir-
gendwann ins Ziel.




Dark Omen

Feldherr gesucht: In Electronic Arts' neuestem Echtzeit-Strategiespiel
"Dark Omen" schicken Sie riesige Truppenverbande in den
Kampf gegen die Machte des Bosen. wir haben schon mal einen Blick auf den
neusten Vertreter der "Warhammer'"-Reihe geworfen. von michael schmithauser

nd es wird eine Zeit

wenn sich die Monde
in Finsternis vereinen
und die Toten erneut
auf Erden wandeln". So steht
es geschrieben in den heiligen
Biuichern. Eines nachts kommt
es tatsachlich zu einer Kon-
junktion des hellen und des
dunklen Mondes, und die Pro-
phezeihung erflllt sich: Der
tote "Dread King" erwacht in

[1-21 Aufwendig geren-
derte Videosequenzen
illustrieren den Fortgang
der filmreifen Handlung.
[3]1 Die Toten erwachen
zum Leben und schiliefien
sich dem grausamen
Dread King an.

groRer Kampfe geben,

seinem Sarkophag zum Leben
und mit ihm alle dereinst da-
hingeschiedenen Krieger.
Schon bald hat der knochige
Konig eine riesige Armee aus
Untoten um sich geschart, die
ihm bei der Ausrottung allen
Lebens helfen soll. Natirlich
ergeben sich die Lebenden
nicht kampflos den Machten
der Finsternis, und so ent-
brennt auf dem ganzen Konti-
nent ein ermbarmungsloser
Krieg. Da die reguldaren Trup-
pen der Kdnigreiche der Be-
drohung nicht alleine stand-
halten konnen, werden Sold-
nerverbande angeheuert.

Eine dieser Privatarmeen un-
tersteht dem Kommando des
wackeren Kriegsherrn Morgan
Bernhardt.

Sie als Spieler schlupfen in
Bernhardts Rit-
terriistung und
schicken die ver-

gammelten Zombies wieder
dahin, wo sie hergekommen
sind - moglichst tief unter
die Erde.

Fantasy-Epos

Mit Dark Omen prasentiert El-
ectronic Arts den Nachfolger
zum bereits 1996 erschiene-
nen "Warhammer - Im Schatten
der gehornten Ratte”. Wahrend
die erste Folge mangels Kon-
kurrenz noch leichtes Spiel
hatte, hat sich 1998 die Lage
grundlich geandert. SchlieR-
lich locken bereits drei hervor-
ragende Titel ("Command &
Congquer”, "C&C Alarmstufe
Rot" und das thematisch eng
verwandte "Warcraft 11") die
Strategiefreunde vor die Play-
Station.
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Angespielt| Dark Omen

Diese Landkarte

informiert Sie iiber
den Fortschritt lhres
Feldzugs gegen das

Um gegen die ibermachtig
scheinende Konkurrenz beste-
hen zu konnen, muBten sich
die Entwickler einiges einfallen
lassen. Da waren zunachst ein-

mal die hitbschen Videose-
quenzen, die den Fortgang der
filmreifen Handlung vorantrei-
ben. Auch das "Eigenleben”
der Hauptcharaktere hebt Dark
Omen von der Konkurrenz ab.
Zwischen den Schlachten mel-
den sich die charismatischen
Truppenfihrer und besonders
wichtige Schlusselcharaktere
zu Wort. Mal bietet ihnen ein
Edelmann seine Hilfe an, mal
erscheint ein machtiger Zaube-
rer auf der Bildflache, und mal
kommt es zu hitzigen Diskus-
sionen unter den verbiindeten
Kriegern. Dabei werden die
Hauptdarsteller in animierten
Zeichentricksequenzen mit
deutscher Sprachausgabe pra-
sentiert.

Auch die Darstellung der
Schlachtfelder hebt sich wohl-
tuend von anderen Genrever-

tretern ab. Dark Omen verwen-

det eine flotte 3-D-Engine, die
Ihnen das Geldande in einer
raumlichen Ansicht schrag von
oben prasentiert. Nach einem
Druck auf die Richtungstasten
des Joypads scrollt die reali-
stisch wirkende Landschaft in
einem Affenzahn Uber den
Bildschirm. Feingezeichnete
Details wie Walder, Flusse,
StraRen und Cebdude werten
die Optik auf. Verschiedene
Wetterbedingungen sorgen zu-
satzlich fur Abwechslung. Die
Truppenverbande selbst wir-
ken dagegen eher wie undefi-
nierbare Pixelhaufen — doch

Helden & Schurken

Das Einheitenspektrum von Dark Omen kann sich sehen lassen - hier eine kleine Auswahl:

Carlsson's Cavalry Brlght Wizard
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Die gestahl-
ten Krieger
auf ithren
machtigen
Streitrossern
zeichnen sich
durch hohe
Geschwin-
digkeit und
grofe Starke
aus.

Wood EIf Archers

Die hochge-
wachsenen,

geschickten
Elfen sind
mit Lang-
bogen aus-
gestattet, die
uber eine

enorme
Reichweite
verfiugen.

Orc Bolt Thrower

Die Bolt
Throwers
konnen mit
unberdimen-
sionierten
Armbristen
todbringende
Pfeile von
der GrolRe
eines Speers
abschiefRen.

Diese Magier
konnen die
vernichten-
den Krafte
des Feuers
kontrollie-
ren, sind
aber im
Nahkampf
leicht ver-
wundbar.

Diese riesi-
gen Orc-
Krieger
zeichnen sich
durch grofe
Starke und
durch her-
vorragende
Nahkampf-
qualitaten
aus.

Undead Chariots

Imposante
Streitwagen,
die aus den
Knochen
toter Men-
schen be-
stehen und
von Skelett-
Pferden
gezogen
werden.

Trotz ihrer
geringen
GroRe zeich-
nen sich die
Zwerge durch
Barenkrafte
aus. Leider
sind sie nicht
so schnell

zu Ful® unter-
wegs.

Orc Arrer Boyz

Die Arrer
Boyz sind
mit hand-
lichen Kurz-
bogen aus-
gerustet.
Sie konnen
sich aber
auch im Nah-
kampf
behaupten.

Trotz ihres
furchtein-
floRenden
Aufleren er-
weisen sich
die Ghouls
im Kampf als
Feiglinge und
ergreifen
schnell die
Flucht.
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Damion Keenan «

[11 Zauberer
treten meist
als Einzelper-
sonen auf.
[2]7 Im Fenster
unten links
erstatten die
Truppenfiih-
rer Meldung
iiber die Ge-
schehnisse
an der Front.

dank der ein-
gangigen Kenn-
zeichnung mit
Fahnen und
Symbolen be-
halten Sie den-
noch stets den
Uberblick tber
lhre Einheiten.
Auch der
Sound kann
bereits in der Betaversion
iberzeugen. Das Klirren der
Schwerter, das dumpfe Grollen
der Artillerie und das allgegen-
wartige Kampfgeschrei lhrer
Untergebenen sorgt fiir eine
gelungene akustische Unter-

malung des martialischen Ge-
schehens auf dem Bildschirm.

In die Schlacht!

Dark Omen ist Strategie in
Reinkultur. Vor jeder Schlacht
inspizieren Sie lhre Truppen,
kaufen neue Einheiten hinzu
und erneuern die Riistungen
lhrer Mannen. Dann bestim-
men Sie, welche Verbdnde Sie
mit aufs Schlachtfeld nehmen.
Dort angelangt, positionieren
Sie zunachst die Einheiten in-
nerhalb eines abgesteckten
Bereichs. Nach dem beherzten
Druck auf die Start-Taste gibt's
kein Zurtick mehr - dann tritt
der Echtzeitmodus in Kraft,
und die Kimpfe konnen begin-
nen. Treffen zwei Truppenver-
bande aufeinander, stlirzen
sich die Beteiligten mit groRem
Cetose in die Schlacht. Den
Ausgang des Gemetzels kon-
nen Sie nicht direkt beeinflus-
sen — Werte wie Starke, Gelan-
deart, Ristung, Motivation
und Bewaffnung flieRen in die
internen Berechnungen ein
und entscheiden uber Sieg

&

“Allg Sendun¢en

Kleiner Ruszu¢
aus unserem Programm...
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R Telefon

LADEN  mo- Fr: 10.00-18.30
Sa: 10.00-16.00
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Red Asphalt

Tomb Raider 2
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WCW vs The World
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Lieferbedingungen: + 3,50 DM Hachnuhmw Spiele LU?I'd?T‘l im Snchvrhcltshurton U?richlcht: )
Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefenische Bestellungen mit Kreditkarte moglich

. Annahmeverweigerer von uns ¢elieferter Waren berechnen wir die ung entstandenen

Lieferkosten pauschal mit 20,- DM. Unser Recht auf Erfullung des Kaufuertrages bleibt =
hieruon unheruhrt Unfreie lwferunqvn u:?rden mcht un9?nommen lrrtiimer uorb?halten :

" Resident Evil 2 us
Rid¢e Racer Revolution
Skull Monkey's

oder Niederlage. Auf die ge-
zielte Steuerung einzelner
Kampfer mussen Sie weitge-
hend verzichten. Lediglich
Spezialeinheiten wie Kanonen
oder Zauberer unterstehen
lhrem direkten Kommando.

Auch Bauoptionen wie in
Command & Conquer oder
Warcraft Il werden Sie vergeb-
lich suchen - in Dark Omen
dreht sich alles um das strate-
gische Positionieren und Bewe-
gen von Truppenverbanden
auf den riesigen Landkarten.
Ist eine Schlacht gewonnen,
fullt sich lhr Konto mit Gold-
sticken. Davon kaufen
Sie neue Einheiten oder
bringen angeschlagene
Kampfer wieder auf
Vordermann.

Das reinrassige Fan-
tasy-Strategical nahert
sich in Riesenschritten
seiner Fertigstellung -
wir halten Sie auf dem lau-
fenden und prasentieren
lhnen in einer unserer nach-
sten Ausgaben
den ausfuhr-
lichen Test. mom

cubehor
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Polygone, Motion-Capturing und Lizenzen - an diesen Komponenten
kommt keine zeitgemaRe FuBballsimulation vorbei.
Ob "FIFA 98", "ISS Pro" oder "APS 2" - jedes dieser Games baut auf mindestens

ecine dieser Ingredienzen. Was aber soll man von einem Spiel halten,
das ohne diese Zutaten daherkommt
und trotzdem in der hochsten Klasse mitmischen will? von Artur Hoffmann

l6tzlich war es da! Von  ben sich bei Matchday 3 ver- "Micro Pokal" sind lediglich
einem Game namens sammelt, um die besten FuB- konfigurierbare Derivate der
"Matchday 3" horten baller der Welt zu ermitteln. Welt-Modi. All diese Wettbe-
wir weder auf Mes- Dies geschieht entweder in werbe werden in einem von
sen, noch bei person- einem Freundschaftsspiel, ei- vier Stadien ausgetragen.
lichen Gesprachen mit ner Weltliga oder der Weltmei- Diese entsprechen selbstver-
Acclaims PR-Leuten auch nur sterschaft. Die beiden anderen standlich auch nicht der Rea-
ein Sterbenswortchen. Jungs! Varianten "Micro Liga" und litat, bieten den lautstark joh-
Etwas mehr Selbstver- lenden Fans aber zu-
trauen - soooo schlecht 2 mindest ein Dach uber

dem Kopf. Dies ist vor
allem dann wichtig,
wenn Sie sich fir nas-
ses Wetter entschieden
haben. Vor jeder Begeg-
nung dirfen Sie das Sy-
stem bestimmen, die
Aufstellung definieren
und auch an den Eigen-
schaften der Spieler
(SchuRkraft, Schnellig-
keit und Ausdauer) fei-
len. AnschlieRend

3 gehtes in die drei

: bis 30 Minuten

ist das Game ja auch
nicht. Oder etwa doch?
24 nach ihrer Spiel-
starke aufgelistete Natio-
nalmannschaften - mit
Italien auf Rang 8! - ha-

[1]1 Micro Pokal oder Weltmeisterschaft?
[21 Die Einstellungen halten sich in iiber-
schaubaren Grenzen. [3] In der Wieder-
holung erkennen wir den Stellungs-
fehler. [4]1 Der Spieler Luludes ist ein
harter Kerl.

/ S LULUDES




M HERSTELLER: Acclaim W HERKUNFTSLAND: USA

M ENTWICKLER: Acclaim B GENRE: FuBballsimulation

W VERFUGBAR AB: Marz B ANZAHL DER SPIELER: 18

(11 Matchday
setzt auf
Uberblick.
[2] Bei
Standard-
situationen
zeigen sich
Schwichen.
[3]1 Zuerst
verwarnt,
jetzt Tor-

WARNUNG: pie waghalsigen Mandver

und riskanten Stunts funktionieren

lange erste Halbzeit, die von
einem Statistikscreen beendet
wird.

Wie bereits erwahnt ver-
zichteten ausgerechnet die Li-
zensierungsspezialisten von
Acclaim auf den Kauf echter
Spielernamen. Das Ergebnis ist
an der deutschen National-
mannschaft abzulesen, in der
sich so namhafte Gestalten
wie z.B. Luludes, Memari oder
Zipp tummeln. Hatten die Ent-
wickler wenigstens an einen
Spielereditor gedacht, ware
dieses Manko zu verschmer-
zen gewesen. Das Gameplay
ist namlich gut. Vor allem ab-
solute HardcorefuBballer, die
bereits alle Meisterschaften
der PlayStation-Welt gewonnen
haben, werden an "Matchday 3"
lhre wahre Freude haben, da
Sie die Spieler nahezu unein-
geschrankt kontrollieren. Das
liegt vor allem am Verzicht auf
jegliche Hilfestellungen wie au-
tomatisches Zielen oder com-
putergesteuertes Decken.
Passe kommen genau da an,
wo Sie den Ball hinschieRen.
Torschisse gehen auch aus
einem Meter vorbei, wenn Sie
falsch anvisieren. Und Flanken
landen schneller hinter dem Tor
als auf dem Kopf eines Mitspie-
lers. Haben Sie den Dreh ein-
mal heraus, entwickelt sich ein
ziemlich realistischer SpielfluR.
Die winzigen Akteure flitzen
iber den Rasen, spurten in den

schiitze.

o BAAINHN © 0 SUDAFRINA
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/S LULUDES

ten Superbug-Endlosschleife -
der Cegner wirft einen Einwurf
direkt ins Aus und erhalt zur
Belohnung einen weiteren zu-
gesprochen usw. - stort vor al-
lem die unhandliche Routine,
die die Ausfiuhrung von Stan-
dardsituationen regelt. Egal ob
Eckball, FreistoR oder Ab-
schlag — weder Pfeil, noch Icon
weisen lhnen den Weg zum
freistehenden Mitspieler. Somit
wird z.B. ein Einwurf zum rei-
nen Glicksspiel: einmal
kommt der Ball an, ein anderes
Mal landet er beim Gegenspie-
ler. Besonders nervig ist dies
bei Torabschlagen bzw. Ab-
wirfen. Landet der Ball in
dieser Situation bei lhrem Kon-
trahenten, ist schnell ein Tor
kassiert.

Konami Co., Ltd. © 1997 Konami. Alle Rechte vorbehatten, Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Welterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten

* are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All other brand and product names are trademarks or registered trademarks of their respective holders. Konami ® is a registered trademark of

(069) 950812-74

ausschlieBlich in der virtuellen Realitat.

Nachahmungsversuche konnen schwere
Veriletzungen zur Folge haben. Versuchen Sie
unter keinen Umstanden, diese Aktionen in der
Realitat nachzustellen - schlief3lich gibt es bei
Felony den Fuhrerschein schon ab 12 Jahren.
Abreagieren, aber richt_é
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freien Raum, um einen PaR zu Auch die bereits kurz ange-
ergattern, und schlagen Bana- rissene Einteilung der Mann-
nenflanken a la Manfred Kaltz. schaften hinterldaBt einen scha-
len Nachgeschmack. DaR Bra-
silien an der ersten Stelle
steht, ist klar. Warum aber Da-
Obwohl es sich hier um eine nemark auf dem dritten Platz
Betaversion handelt, ist die rangiert, der WM-Teilnehmer
Anzahl der kleinen und groRen Belgien aber auf Rang 21 zu
Ungereimtheiten unverhaltnis- finden ist — knapp hinter Aus-
maRig hoch. tralien und noch weit

Neben der legendaren hinter Japan — bleibt %
Ubersetzung und einer absolu- ein Ratsel... mom L=
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Mr. Bean inside!

« Mehr als 20 verschiedene Fahrzeuge

« Mit der "Crash-Cam'"-Kameraeinstellung verpassen
Sie garantiert keinen Crash.

+ Eindrucksvolle Soundkulisse und Musikuntermalung

« Speichern der Rekorde auf Memory Card

Videogames 12/97: Spielspani 80%
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Angespielt| Need for Speed 3

Gute Nachrichten fiir alle notorischen Verkehrsrowdies,
die ihren Fithrerschein gerne behalten wiirden: Die Raser-Serie "Need for Speed"”
geht in die dritte Runde. von michael schmithiuser

er knallgelbe Ferarri die Verfolgung auf. Allerdings gefriert dem Ferrarini das
FS50 Maranello sorgen die 355 Pferdestarken selbstgefillige Lacheln auf
schieRt wie ein geol- unter der Haube des Ferraris dem Gesicht — der Bulle hat
ter Blitz tber die fin- dafiir, daR der respektvolle Ab-  Verstarkung angefordert, die
stere Landstrafe. Die stand zwischen Verkehrsrow- nun mit quergestellten Wagen
Tachonadel ndhert sich be- dy und Ordnungshtter ge- auf den Ubeltdter wartet. "Ich
drohlich schnell der 250 Stun- wahrt bleibt. Die Verfolgungs- kann's besser als Schumi” sagt

denkilometer-Marke. Plotzlich jagd fuhrt
nimmt der angespannte Fahrer  lber enge

einen rot-blauen Lichtblitz im Holzbriicken
Augenwinkel wahr. Zu spat fir und durch
eine Vollbremsung — der am eine ver-
StraBenrand lauernde Ver- schlafene
kehrspolizist wurde bereits Kleinstadt.
aus seiner nachtlichen Lethar- Kurz vor der

gie gerissen und nimmt eiligst Ortsausfahrt

L11 Ein brandneuer
Ferrari Maranello
heizt iiber die gra-
fisch deutlich aufge-
wertete Rennstrecke.
Fiir den nitigen Rea-
lismus sorgen herum-
liegendes Laub und
schine Lichteffekte.
[2-3]1 Faszinierende
Lichteffekte machen
die Nachtfahrten zu
einem Eriebnis. [4]
Die teuren Breitreifen .
werden in Need for S LR o3,
Speed 3 nicht gerade ' s e
schonend behandelt.

Die Polizei heftet sich
gnadenlos an Ihre
Fersen und wartet mit
fiesen StraBenblockaden
und reifenzerfetzenden
Spike-Fallen auf.

£EF T OBER LD ¥
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der Raser zu sich selbst und
rammt mit seinem ungebrem-
sten Flitzer den Kotflugel der
mobilen StraRensperre. Mit oh-
renbetaubendem Cetose wir-
belt das getroffene Polizeiauto
davon, und die StraRe ist wie-
der frei. Mit zwei erbosten
Wachtmeistern im Nacken
setzt der Rowdy seine ndcht-
liche Spritztour fort...

Einmal in den Schalensitzen
der rassigsten Sportwagen der
Welt Platz nehmen, einmal mit
250 Sachen uber die Land-
straBe fetzen, einmal die Jungs
in Grin an den verchromten
Auspuffrohren des getunten
Achtzylinders schnuppern las-
sen - diese mannlichen Ur-
instinkte will die Rennspiel-
Serie Need for Speed befriedi-
gen. Der erste Teil konnte die
Raser unter den PlayStation-
Besitzern vollends begeistern,
wahrend beim miRgliickten
Nachfolger der erwunschte
Adrenalinkick weitgehend aus-
blieb. Mit dem dritten Teil soll
alles besser werden - verspre-
chen zumindest die Entwickler
bei der Software-Schmiede
Electronic Arts.

Die Fahrzeugauswahl gibt
sich gewohnt elitdr: Acht rich-
tig teure Supersportwagen ste-
hen fur die beschauliche Aus-
fahrt auf zehn unterschied-
lichen Rennstrecken bereit,
darunter Geschosse wie der
Lamborghini Diablo und der
bereits erwahnte, brandneue
Ferrari F550 Maranello.

Die Grafik wurde gegen-
tuber dem Pixelmatsch der Vor-

Platz da, jetzt komm ich: Durch steten Einsatz der Lichhupe macht
der Raser auf sich aufmerksam.

version grundlich aufgewertet,
erreicht aber immer noch

nicht das hohe Niveau von "V-
Rally". Dafiir sehen die Nacht-
fahrten besonders spektakular
aus: Die Lichteffekte der
Scheinwerfer und insbeson-
dere der Rot-/Blaulichter der
amerikanischen Streifenwadgen
konnen sich wahrhaft sehen
lassen. In Sachen Sound wird
der Spieler wie gehabt mit trei-
benden Heavy-Metal-Rhyth-
men ber den Asphalt ge-
peitscht — die ideale Unterma-
lung fur atemberaubende Ver-
folgungsjagden. Diese gewin-
nen in NFS 3 durch den neuen
"Pursuit"-Modus an Bedeutung.
Die Polizisten heften sich da-
bei gnadenlos an Ihre Fersen
und warten mit fiesen StraRen-
blockaden und reifenzerfet-
zenden Spike-Fallen auf. Wer
mehr als drei Strafzettel kas-
siert, hat verloren — fast wie
im richtigen Leben. Ansonsten
bleibt in den normalen Renn-
modi alles beim alten. Man
brettert mit Hochstgeschwin-
digkeit tber kurvige Land-
straRen, nimmt den dahinkrie-
chenden Gegenverkehr aufs
Korn und freut sich uber die
gnadenlos unrealistische
Steuerung. Denn auch Teil 3 ist
ein actionorientierter Arcade-
Racer, bei dem jeder Anflug
von Realismus dem hohen Fun-
Faktor zum Opfer fallt. Wie
groR die "Freude am Fahren"
wirklich ist, verraten wir Ihnen

im Rahmen des Tests
in einer unserer nach- . -

sten Ausgaben. mom [T

WHAT DO YOU WANT TO PLAY TOMORROW?

Versand und Verleih!!!

Hardware Software
PSX erweitert Abe’s Oddysee 89,-
mit RGB Kabel 349,- Baphomet's Fluch 2 82,-

Command & Conquer2 99,-
Crash Bandicoot 2 74,-

Kihler zum Selbsteinbauen 49,- Croc- 89,-
Memory Card Sony 33,95 Fifa 98 89,-
Memory Card 1MB/15 Block 29,- @ml Fantasy VI $ 99, -
Link-Kabel 12,95 ormel 1.°97 99,-
Scart/RGB Kabel 15,- G-Police = 94, -
Padveriangerung 9,95 Intl. Superstar Soccer Pro © 89,-
Mouse Sony 49,- MDK 85,-
MicroniK PSM Mouse 45,- NHL 98 89,-
HF-Adapter Sony 43,95 Nagano Olympics 94,-
HF-Adapter 29,95 Resident Evil 2 89,-
Analog-Joystick Sony 109,95 Tekken 2 89,-
Analog-Controller Sony 52,95 Toca Touring Car Champ. 89,-
Controller Sony 39,95 Tomb Raider 89,-
Multi Tap 62,95 Tomb Raider 2 94,-
neGcon Sony 82,95 V-Rally 84, -

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Sortiment.
Alle weiteren Artikel auf Anfrage.

Versand und Verleih auf die einfache Art. Sie kénnen bei MicroniK alle
Topspiele auch fur 1 Woche ausleihen. Sie bestellen und erhalten bei
Zahlung des Kaufpreises (per Nachnahme odér Vorkasse) den
gewtnschten Titel unverziglich zugesandt. Wollen Sie die Software
nur ausleihen, senden Sie einfach die CD In der_ MicroniK-
Universalverpackung zurtck (der Rickversand ist bereits vorbereitet).
Fiur den Verleih berechnen wir 20 DM pro Woche. Fragen zur
Verleihabwicklung? Anruf gentigt’

23]

/CANDEX he
N Dimens
GeWgeBen Sie Ihre Games
BildgqW@litat, die lhnen nur ein
Mit deNESCANDEX konnen Sie Ihré
' lieBen.
CANDEX das 15 Kk
yStation auf 30 kHz.

Nachnahmeversand 12 DM pro Paket, bei Vorkasse 8 DM. Bei
Nichtannahme berechnen wir 30 DM Kostenpauschale. Druckfehler,
Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten. Wir haften nicht fir
Kompatibilitat. Es gelten unsere AGB.

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal (Verkauf und Verleih), wo
Sie weitere interessante Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an
Hard- & Software finden. Handleranfragen erwinscht.

BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen

MICI’OI‘\I Tel. 02171/7245- 0

Computer Service Fax 02171/72 45 - 90

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13” und 14*-18%, Sa. 10*-14”

An der A3, Ausf. Opladen Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.

email: games@Micronik.de  http://www.micronik.de

PlayStation ist eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc.




Angespielt | Rehoot

Oberb(")slinge sind auch nicht mehr das, was sie einmal waren:
Megabyte, seines Zeichens Fiesling vom Dienst in "Reboot",
hat anscheinend nichts besseres zu tun als Tranen zu vergieRen... von Mathias Locher

>
]
v
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och die Tranen, die
Megabyte dekorativ in
der Gegend verteilt,
sind keinesfalls nur in
Wasser gelostes Natri-
umchlorid. Was ein richtiger
Chefoberboss des Bosen sein
will, muR Ruhe, Frieden und
Ordnung schon mit absolut
todlichen Geratschaften bedro-

hen. Megabyte bedient sich da-

her der sogenannten "Tears",
blauen Kugeln, die bei Detona-
tion ungefahr die Wirkung ei-
nes kleinen thermonuklearen
Sprengkopfes an den Tag le-
gen. Die Effektivitat der Tears
demonstriert der Bosewicht

im Intro gleich mal an der Be-

R NIRRT

[1]1 Held Bob wird gerade aus dem Hoverauto
unter Beschufi genommen. [2] Was in diesen
Kisten wohl drin sein mag? [31 Nana, wer wird
denn hier gleich die Wande hochgehen? [4] Die-
ses licherliche Gefidhrt ist gefihrlicher als es
aussieht!

hausung seiner (Ex-)Partnerin
Hexadecimal, beseitigt somit
also gleich jegliche Zweifel an
seiner Skrupellosigkeit.

Soweit so schlecht, doch
fehlt an dieser ganzen Hinter-
grundstory noch etwas... Rich-
tig, der strahlende, gute Held,
in dessen Rolle der Spieler
schltpft, um es Megabyte zu
zeigen und nebenbei die Welt
zu retten. Dieser Held wird in
Reboot von einem jungen
Mann mit dem schlichten Na-
men Bob verkorpert. Bob ist
ein Guardian, also scheinbar ir-
gendwie beauftragt, garstigen
Kerlen den Marsch zu blasen.
Ausgerustet ist er mit einer Pi-
stole, einer Vorrichtung zum
Entscharfen der Tears und
einem Hover-Snakeboard, wel-
ches zur Fortbewegung dient.
Damit ist er ziemlich agil und
fliegt vorwarts, ruckwarts und
seitlich durch die Cegend. Auf

Knopfdruck springt er ein klei-
nes Stiick hoch, so daR Sie
auch abgelegenere Stellen in
den Levels erreichen.

Stadtlich

Das erste Level spielt in einer
Stadt, die bis auf vereinzelt
herumkurvende Hoverautos
wie leergefegt ist. Das ist an-
gesichts der Bedrohung nicht
weiter verwunderlich, denn
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[11 Kleinere Hohen-
unterschiede iiber-
windet Guardian Bob
locker mit einem
kieinen Satz. [2] Der
grimmig grinsende
Gabelstapler will uns
ans Leder.

nach einer kurzen
Schonfrist wird lhnen
mitgeteilt, daR der

S
ganze Sektor von Me- =
gabyte nur so mit Tears f '
zugemiullt wurde. Diese *"
sind zwar noch nicht e

* T ¢
alle sichtbar, tauchen Sl

aber nach und nach
auf. Der Schuft hat sie namlich
mit einem Eindimmungsfeld
versehen, das er jederzeit ab-
schalten kann. Ist dies erfolgt,
haben Sie noch anderthalb bis
drei Minuten Zeit, die Dinger
unschadlich zu machen, sonst
verliert der Held eines sei-
ner drei Bildschirmle-
ben. Doch zunachst
miussen Sie sie finden,
wobei lhnen der einge-
blendete KompaR am
rechten oberen Bild-
schirmrand behilf-
lich ist, und dann
mit einer Art
Strahlenkanone
aus nachster
Ndhe beschieRen. Die Tears
lassen sich allerdings nicht so
gerne zerstoren, also wehren
sie sich mit Blitzen, die aus
ihrem Inneren auf den armen
Bob zucken. Bei der Entschar-
fung sollten Sie sich auRerdem

Der Schurke Megabyte
bedient sich daher der
sogenannten "Tears",
blauen Kugeln, die bei
Detonation ungefahr

die Wirkung eines
thermonuklearen Spreng-
kopfes an den Tag legen.

¥

beeilen, da diese Dinger sich
selbstandig regenerieren,
solite Ihr BeschuR nachlassen.
Auch Bosewicht Megabyte
sieht es naturlich nicht gern,
wenn Sie seinem Spielzeug auf
die Pelle ricken. Deshalb hat
er in den Levels SelbstschuR-
anlagen verteilt, die den Guard-
ian kraftig beharken, sollte er
ihnen zu nahe kommen. Aber
nicht nur diese Kanonen set-
zen Bob zu, sondern auch al-
lerlei seltsames Gefdhrt, das
Megabyte fiir seine Zwecke

mifRbraucht, wie z.B. ein Ga-
belstapler oder ein futuristi-
scher Streitwagen. Gegen sol-
che Gegner erwehrt sich der
Held von Welt mit seiner Pi-
stole, mit der er praktischer-
weise unendlich viel Munition
verballert. Der Oberbdsewicht
betreibt auch psychologische
Kriegfuhrung, er meldet sich
ab und zu via Vidscreen und
erzahlt Bob, er habe sowie-
so keinerlei Chancen, ihn zu
stoppen.

Aber auch an anderen Loca-
tions mulR Bob die Tranen Me-
gabytes unschadlich machen.
Der zweite Spielabschnitt fihrt
ihn zu einem Verladedock ei-
nes groRen Frachters
namens "Das Boot".
Aber auch in Industrie-
komplexen mit stilech-
ter, gruner Chemie-
abfall-SoRe, in der sich
mutierte und hochgra-
dig schlechtgelaunte
Seeungeheuer herum-
treiben, hat der Gegen-
spieler des Guardians
seine Tears plaziert. In
den Levels tummeln
sich manchmal nicht
nur Megabytes Scher-
gen, sondern gelegent-
lich auch freundliche
Zeitgenossen, die Bob
behilflich sind, wie z.B.
ein Hover-Krankenwa-

gen, der ihn mit kleinen Medi-
packs aus der Luft versorgt.

In den verwinkelten Stages
liegen oft auch noch groRe
Medipacks herum, die den
Energiebalken wieder vollstan-
dig auffillen, sowie Extral-
eben, Pistolen-Upgrades und
Spezialwaffen. Diese durch-
schlagskraftigen Wummen
haben aber allesamt einen be-
trachtlichen Energiehunger,
den Sie durch Aufsammeln von
Batterien stillen.

Sie sehen Bob wahrend der
Missionen von
hinten uber die
Schulter, was an
engen Stellen et-
was unuber-
sichtlich werden
kann, da die Ka-
mera ganz nahe
an den Protago-
nisten heran-
zoomt,. Eine auf
Wunsch frei
drehbare Per-
spektive ware
fur das fertige
Spiel sicherlich
winschenswert.
Auch die Ladezeiten
sollten noch etwas op- @tg
timiert werden. mom [ e

Die Entwick-

lung eines
Monsters [11
vom Entwurf,
[2] bis zur

fertigen
Spielgrafik.
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Falls Sie American Football zu strategielastig finden,
bei Rugby von einem Giahnanfall iibermannt werden und lhnen die krachenden
ZusammenstoRe des Gaelic Football hochstens ein miides Licheln abringen,

ist es hochste Zeit fiir hirtere Bandagen.

Diese kommen in Form des Futuresports-Games "'Dead Ball Zone" daher. von Artur Hoffmann

ieder einmal will uns
ein Unternehmen
weismachen, daR die
Sportarten der Zu-
kunft schnell, gemein

und vor allem blutriinstig sind.

Nach dem farbenfrohen "Pit-
ball", dem stressigen "Riot"
und dem aufgewarmten "Ball-
blazer" ist nun GT Interactive
mit dem ungemein harten
"Dead Ball Zone" an der Reihe.
Dieses Game kommt aus den
Studios des britischen Pro-
grammierteams "Rage”, das
den PlayStation-Markt be-
reits mit dem Jump'n-Run
"Trash It" sowie der poly-
gonalen FuBRballsimulation
"Striker" versorgt hat.
Falls Sie nun aber
glauben, daR Dead
Ball Zone eine Mi-
schung aus den bei-
den Games ist, mus-
sen wir Sie leider ent-
tauschen. Hier geht es
einzig und allein darum,
einen gliihenden Ball in das

gegnerische Gehause zu befor-

dern. Alles, was dazwischen-
liegt, gehort in die Rubrik
"brutal”.

Hundsgemein

Wie bei den Sportarten, die
ohne Waffen ausgetragen wer-

den, stehen lhnen die beiden
Modi "Quickplay" und "Tourna-
ment” zur Verfigung. Die Un-
terschiede liegen hierbei nicht
nur in der Anzahl der Spiele,
sondern auch im Teammanage-
ment. Haben Sie sich fur eine
der beiden Varianten ent-
schieden, geht es an die Aus-
wahl des Teams. Insgesamt
warten 34 Mannschaften dar-
auf, von lhnen zum Sieg ge-
fuhrt zu werden. Ob Sie sich
dabei fur ein GEO-Team wie
z.B. Paris oder Hawaii, eine
Vereinsmannschaft
(z.B. Manchester,
Bangkok, Neu
Delhi) oder eine
Ansammlung
avantgardistischer
Cestalten wie die
"Killa Klowns" oder
die "Dominators"
entscheiden, ist |h-
nen uberlassen.
Wéhrend der
Begegnungen het-
zen Sie uber die
rechteckige Spiel-
fliche, passen den glithenden
Ball von Mann zu Mann und
versuchen, das gegnerische
Tor zu treffen. Gelingt lhnen
das per Wurf, werden lhnen
drei Punkte gutgeschrieben.

Einen gibt es fiir das Hineintra-

gen des runden Etwas. lhr

[1]1 Wihien Sie lhren
Favoriten aus einem
Pool von 34 Mann-
schaften aus.

[2] Dead Ball Zone
ist wirlkdich nichts
fiir schwache Nerven.
[31 Der gegnerische
Torwart hat diesen
Ball ganz locker
gefangen.
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In der Wiederholung analysieren wir diesen Gegentreffer.

Gegner will das mit allen Mit-
teln verhindern. So kommt es
dann zwangslaufig zu brutalen
Zwischenfillen, bei denen
auch mal Blut spritzt. Beson-
ders "coole" Fouls, bei denen

der Gegner fir immer liegen- gen beinhaltet, konnen Sie Einstellung der Viertellange nachsten
bleibt, werden Ihnen noch ein- sich vorstellen, was alles (zwischen 30 und 150 Sekun- Augabe. ‘SE
mal vor Augen gefiihrt. Aller- auf Sie zukommt. den), die Wahl der Kameraper- mom | e

dings beschranken sich die
tatlichen Auseinandersetzun-
gen nicht nur auf Faustschlage
und FuBtritte. Angesichts des
Waffenarsenals, das Pistolen,
Bomben und sogar Motorsa-

Die Grafik dieser Pre-Alpha-
Version kann sich sehen las-
sen und wartet mit zahlrei-
chen Details auf. Ahnliches
gilt auch fir die Darstellung
der polygonalen Spieler, die
sich geschmeidig tiber den
Platz bewegen - solange sie
noch unter den Lebenden
weilen.

In den Pausen zwischen
den vier Vierteln geht es an
die Pflege Ihres Teams. Eine
ubersichtliche Anzeige infor-
miert Sie dabei uber den kor-
perlichen Zustand lhrer neun
Spieler (acht Feldspieler plus
ein Torwart). Kommt der eine
oder andere auf dem Zahn-
fleisch daher, ist es an der
Zeit, einige Auswechslungen
durchzufihren. Da diese harte
Sportart lhren Tribut fordert,
haben sieben Reservespieler
auf der harten Bank Platz ge-
nommen.

Die benutzerspezifischen
Optionen umfassen so sinn-
volle Eigenschaften wie die

spektive sowie
einen zuschalt-
baren Blutfilter.
Wie sich die
endgultige
Version schldgt,
verraten wir lhnen
moglicherweise
bereits in der

Lieferunq versandkostenfrei

nnerhalb Deutschlands

& 0531/24460-60

i : - - 5
Sony-Playstation Formel 1 97 109,95 ||Pandemonium 2 89,95 |[Time Crisis incl. Lightgun 159,95 [ IGMIEIRL ERE ger 98
94,95 ||Forsaken * 94,95 ||Pax Corpus * 89,95 ||Time Crisis ohne Lightgun * 94,95 99 9 5
89,95 ||Frogger 84,95 ||Peak Performance 84,95 ||TOCA 89,95 | J
%gg ggx - Enttgr tg?‘ C-I-‘Iecko * gzgg ge: ing!:ck * 84,95 ||Tomb Raider 2 99,95
; ost in the She * 94, oint * 9495 ||Total Drivi 84,95 H *
* 94.95 ||G-police 10995 |{Populous 3 « 8995 [[Total NBA 98 4R Grand Tourismo
* 89,95 ||Grand Theft Auto 84,95 ||Porsche Challenge * 49,95 ||Transport Tycoon 94,95
* 84,95 ||Grand Turisimo *109,95 ||Power Soccer 2 94,95 ||Treasures in the Deep * 9495
&gg Srid Ruan i " 8335 'I:owerborat Racing i 94.32 Twisted Metal 2 94,95
* 84, eart of Darkness * 94,95 |IPremier Manager 98 * 99, Vandal Hearts 79,95 I i *
Battle Arena Toshinden 3 94 95 ||Hercules 94,95 ||Psychic Force 49,95 ||Virtual Pool 84 95 Res | d e nt EVI I 2
Battle Station 89,95 ||Herks Adventure 89,95 ||Rage Racer 99,95 |[VMX Racing * 8995
Beast Wars * 84,95 ||indy 500 * 84,95 ||Rally Cross 84,95 ||V-Ralle 89,95
Bleiful® 2 * 74,95 ||Int. SuperStar Soccer Pro 89,95 ||Rampage World Tour 79,95 ||Warcraft 2 89,95
Bloody Roar * 84,95 ||Jersey Devil 94,95 ||Rapid Racer 84,95 ||Wipe Out 2097 * 49,95
Brahma Force * 84,95 ||Jet Rider 2 * 84,95 ||Ray Tracer 84,95 ||Worms 49 95
Breath of Fire 3 * 94,95 ||John Madden NFL 98 89,95 ||Raystorm 84,95 ||Z 84,95
Bubble Bobble 2 * 84,95 ||Kula World * 94 95 ||Rebel Assauit 2 99,95
Bug Riders * 79,95 ||Kurushii 84,95 ||Reboot * 89,95 ||
Bugay * 9995 ||Legacy of Kain 84.95 ||Resident Evil 2 * 9995 Hardware
Bushido Blade * 94 95 ||Little Big Adventure 89,95 ||Resident Evil 2 US 139,95
Bust-a-Move 2: The Arcade 49,95 ||Lost World. Jurassic Park 89,95 ||Resident Evil Directors Cut 84,95 ||Analog Joystick Sony 119,95
Bust-a-Move 3 * 69,95 ||Lucky Luke * 94,95 ||Resident Evil Directors Cut US99,95 ||Analog-Controller Sony 59,95
Caesars Palace 84,95 |IMace : The Dark Age * 89,95 ||Ridge Racer Revolution 49,95 ||Controller 19,95
CART World Series * 84,95 ||Magic the Gathering 84,95 ||Risiko 84,95 ||Controller programierbar 29,95
Colony Wars 94 95 ||Mass Destruction 84,95 ||Riven *118,95 ||Controller Sony 39,95
Command & Conquer 99,95 ||Master of Teras Kasi * 84,95 ||Road Rash 49,95 ||Controller-Verlangerung 2m 19,95
Command & Conquer 2 99,95 ||Maximum Force * 89,95 ||Robotron "X" * 84,95 ||Euro-Scart-Kabel 19,95
* 84,95 |IMDK 94,95 [|Rock ‘n’ Roll Racing 2 94,95 ||Game-Buster 79,95
94,95 ||Mechwarrior 2 94,95 ||Rosco McQueen 94,95 ||HF-Adapter Sony 49,95
84,95 ||IMegaman 8 * 94,95 ||San Francisco Rush * 89,95 ||Joystick 59,95
* 49,95 ||Men in Black * 99,95 ||Shadow Master 94,95 |lLenkrad m. Pedalen 119,95
94 95 ||Micro Machines 3.0 49,95 ||SimCity2000 84,95 ||Link-Kabel 19,95
* 79,95 Monopolg‘ 84,95 ||Skull keys 89,95 ||Memory Card 120 Blocks 49 95
89,95 ||Monster Truck 94,95 ||Soul Blade * 49,95 |IMemory Card 360 Blocks 69,95
49,95 ||Moto Racer 89,95 I Soviet Strike * 49,95 |IMemory Card Sony 34,95
89,95 ||Motor Mash 84,95 ||Space Jam 49,95 ||IMouse Sony 59,95
* 49 95 ||Nagano Winter Olympics 99,95 ||Spawn * 84,95 ||Multi-Tap Sony 69,95
84,95 ||Nascar 98 89,95 ||Speedster 94,95 |IneGcon Son 79,95
* 89,95 ||NBA 98 89,95 ||Spice World * 49,95 ||Playstation-Tasche 89,95
94,95 |INBA Hangtime * 84,95 ||Sreetfighter Collection 84,95 || incl. Controller und Memory-Card
* 89,95 ||Need for 2 89,95 ||Steel Reign 84,95 ||Spec. Joystick Sony 109,95
94,95 ||NHL 98 89,95 ||Streetfighter ex plus alpha 84,95 ||Playstation Grundgerat 299,00
89,95 ||NHL Breakaway 98 84,95 ||Suikoden 89,95
49,95 |INHL Face Off 98 * 84,95 ||Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95
49,95 |INHL Powerplay Hockey 98 * 84,95 ||Super Pang Collection * 94,95 Wir filhren auch N64 MieKro
89,95 ||Nightmare Creatures 94,95 ||Syndicate Wars 89,95 und PC-Spiele . ~ L LI
49,95 ||Nuclear Strike 89.95 |[Tekken 2 109,95 Multi i Gmbl'l
99,95 ||Oddworld - Abe’s Oddysee 89,95 ||Tenka 99 95 ! - T
Final Fantasy VIl 109,95 ||One * 84,95 ||Test Drive 4 89,95 Handleranfragen 'Stei c - )
Firetrap * 89,95 ||Overblood 89,95 ||Tetris plus 79,95 erwiinscht . - L
Fluid (=Depth) *_84.95 ||Overboard 94,95 |[Theme Hospital * 89,95 38100 Braunsct welig
Alle Preise sind Ve in DM inkl. Mehrwertsteuer und Versandkosten innerhalb * = bei Anze 1 n
Deutschlands, exkl. 3,50 DM Nachnahmegebiihren. Fiir Sendungen, die bestellt, aber eruchiena‘gnm BN IR N . TO'.: 0531 / m
nicht abgenommen werden, berechnen wir eine Pauschale von 30.- DM. Es gelten unsere EV = engl. PAL-Version Mit Erscheinen dieser Anzeige veriieren alle Fax: 1/ 24460-99

Allgemeinen Geschiftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. US = US-NTSC-Version vorherigen ihre Giltigkeit.



Magazin

B Das offizielle PlayStat

™
o
0

ion

Angespielt | Armoured Core

Zwei Tonnen Stahl stapfen durch die Gegend und machen alles platt,
was ihnen in den Weg kommt. In "Armoured Core" diirfen Sie am Steuer eines
waffenstarrenden, stahlernen Ungetiims Platz nehmen. von Michael Schmithiuser

oboter erobern die

Welt — die Briider von

R2D2, C3PO, Robo-

Cop und dem Termi-

nator bevolkern die
Bildschirme von Japan bis
Amerika. Im Land der aufge-
henden Sonne tummeln sich
monstrose Blechkameraden in
den neusten Anime-Trickfilm-
produktionen, wahrend sich
die westliche Hemisphare an
Rollenspielen a la "Mech War-
rior" oder "Heavy Gear" er-
gotzt.

Blade Runner trifft
RoboCop

Nun steht Nachschub fir alle
Roboter-Fans ins Haus: Eine
Entwicklerfirma mit dem seltsa-
men Namen "From Software”
hat sich des Themas angenom-

[ 11 Die meisten Missionen finden in diisterer und
bekiemmender Atmosphire statt. [2] Hier die Grafik-
variante "Rot & Rostig" [3] Und wieder ist ein Robo-
ter von uns gegangen...

men und prasentiert mit Ar-
moured Core (zu Deutsch etwa
"gepanzerte Hille") eine epi-
sche Mech-Klopperei.

Die Story von Armoured
Core ist ein Mix aus "Blade
Runner" und "RoboCop”. In der
nahen Zukunft bekriegen sich
die groBen Konzerne mit allen
Mitteln, und die Polizei sieht
tatenlos dabei zu. Die Séldner-
organisation "Raven” spielt
eine tragende Rolle in diesem
gnadenlosen Konflikt. Deren
Mitglieder stapfen fiir gewdhn-
lich in riesigen Roboter-Hullen
herum, besagten Armoured
Cores. Die Jungs von Raven
sind harte Burschen und neh-
men jeden noch so dreckigen
Job an - wenn die Bezahlung
stimmt. Und da die groRen
Konzerne regelrecht in Geld
schwimmen, nehmen sie nur

[1] Wo ist meine
Sonnenbrille? Geg-
ner besiegt, Spieler
hm-.- tﬂ w-

nung pur: Sie wis-
sen nie, was Sie

allzugerne die Dienste der
Soéldnertruppe in Anspruch.

Sie schliipfen in die Rolle
eines Raven-Mitglieds und fin-
den sich nach dem Spielstart
im "Raven's Nest" wieder, dem
Computernetzwerk der Orga-
nisation. Hier mussen Sie sich
zunachst einmal fur eine Mis-
sion entscheiden. Die Auftrag-
geber sind normalerweise die
groRBen Konzerne, und das
Missionsspektrum erstreckt
sich von der "Sauberung” eines
Gebdudes uber die Zerstorung
von wildgewordenen Sicher-
heits-Droiden bis hin zum Auf-
wiegeln von Oko-Terroristen
auf einer Olplattform.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, bekommen Sie es meist
mit machtigen Roboter-CGeg-
nern zu tun. Doch auch Flug-
zeuge, Tanks und andere ge-
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Angespielt |

[11 Uber das Computernetzwerk "Raven's Nest" erhalten Sie
die Missionsheschreibungen. [2] Rennen und Feuern hat
sich als praktikable Taktik erwiesen. [3] Fies: Verstecken

Iimmer feste druff:
Wenn Ihnen danach
ist, kiinnen Sie auch
die Polygon-Kulis-
sen zerschiefien.

Das offizielle PlayStation Magazin

panzerte Vehikel stellen sich
Ihnen in den Weg.

Die Entwickler haben groR-
tes Augenmerk auf die Gestal-
tung der unterschiedlichen
Missionen gelegt. Die Auftrage
sind bis ins kleinste Detail aus-
getiiftelt und versprechen
SpielspaR ohne Ende. Leider
wird dieser SpaR zundachst ein-
mal von der Steuerung ge-
tribt. R2 und L2 bestimmen
die Neigung des Kopfes, R1
und L1 lassen das Stahlmon-
ster nach rechts oder links ge-
hen. Dartiber hinaus missen
Sie sich standig durch das rie-
sige Waffenarsenal kampfen
und auch noch die Verwen-
dung des Turbo-Boosters erler-
nen. Letzerer lakt lhre Panzer-
hulle fur kurze Zeit durch die
Lufte segeln. Der Booster ladt
sich nach Gebrauch langsam
wieder auf, so daR er wahrend
einer Mission mehrmals einge-
setzt werden kann. Das Anpei-
len der Gegner aus der Luft ist
ein tragendes Spielelement in
Armoured Core.

Immerhin nimmt lhnen die
intelligente Zieleinrichtung das
genaue Zielen ab. Sobald sich
ein Kontrahent in Ihr Sichtfeld
wagt, kénnen Sie ihn aus allen
Rohren attackieren, ohne sich
Sorgen um eventuelle Fehl-
schiisse machen zu missen.

Fur Zerstreuung zwischen
den actiongeladenen Einsdtzen

Sie sich an einer Stelle, wo Sie der Gegner nicht be-
schiefien kann. [4] Am Ufer des leuchtendblauen Sees
bekommen Sie es mit fliegenden Gegnern zu tun. [5-8]
Die schweren Mechs kinnen sogar kurzzeitig fliegen.
[7]1 Ein wahrhaft "leuchtendes" Beispiel fiir die Durch-
schlagskraft der Waffensysteme.

2

sorgt ein gepflegter Einkaufs-
bummel. Nach erfolgreicher
Erledigung des Auftrags uber-
weisen die Konzerne ein statt-
liches Simmchen, das Sie in
die Aufriustung lhres Mechs in-
vestieren konnen. Kraftigere
Arme, schnellere Beine oder
durchschlagskraftigere Waffen-
systeme - die Auswahl im Ro-
boter-Ersatzteil-Shop IaRt das
Herz eines jeden Mech-Kamp-
fers hoher schlagen.

Wahrend Sie zu Beginn mit
einem winzigen Maschinenge-
wehr und einem durchschnitt-
lichen Raketenwerfer auf die
Pirsch gehen, erwarten Sie
spater solche Leckerbissen wie
Zweichfach-Werfer und
Schnellfeuer-Kanone. Dummer-
weise schlagt auch die Muni-
tion flr diese Superwummen
uberdurchschnittlich zu Buche.
Deshalb miissen Sie in hohe-
ren Leveln besonders sparsam
mit den wertvollen Projektilen
umgehen.

Die Grafik von Armoured
Core kann sich sehen lassen -
die finsteren StraBenschluch-
ten werden mit detaillierten
Texturen und interessanten
Lichteffekten verschonert. Rie-
sige Bauten wie Olplattformen
oder Geschutzstellungen be-
eindrucken durch ihre ab-
wechslungreiche Gestaltung
und durch ihre schiere GroRe.
Auch die Roboter selbst ver-

wohnen das Auge des Spielers
mit Metallreflexionen und but-
terweichen Animationssequen-
zen. Trotz der Fille an Grafik-
details kommt die leistungs-
starke 3-D-Engine nie ins
Schwitzen - selbst wenn sich
Dutzende von Robotern auf
dem Bildschirm tummeln, stellt
sich keinerlei Ruckeln ein.
Dank Splitscreen-Option
und Linkkabel-Unterstutzung
hat Armoured Core das Zeug
zum absoluten Multiplayer-
Knuller. Ob sich unser uber-
aus positiver Eindruck in der
finalen Fassung bestatigt,

erfahren Sie in einer E

der ndchsten Aus-
gaben. mom 2o

Sieht aus wie eine Fuigangerunterfiihrung in einer
grofien Metropole - und ist mindestens genauso
gefihrlich!




Masters of Teras Kasi

CalakKOsoos=.

Vor langer Zeit, in einer weit entfernten Galaxis:
Der immerwahrende Kampf zwischen Imperium und Rebellion erreicht einen
neuen Hohepunkt. Diesmal bleiben X-Wings und Tie-Fighter in der Garage,
denn die Kontrahenten priugeln sich in gnadenlosen Zweikampfen

die Seele aus dem Leib. von michael Schmithiuser

enn die Worte "Star
Wars" fallen, bekom-
men Science-Fiction-
Fans leuchtende
Augen. Und wenn die
Softwareschmiede LucasArts
ein neues Videospiel aus der
"Krieg der Sterne"-Reihe
ankindigt, warmen die
Freunde von Luke Skywalker &
Co schon mal erwartungsvoll
die Joypads vor. Allerdings
koénnte das neueste Werk aus
den LucasArts-Studios die Fan-

gemeinde gehorig aus der Fas-

sung bringen, denn auf dem
Bildschirm spielen sich gar
seltsame Szenen ab: Luke
Skywalker ohrfeigt die schone
Prinzessin Leia, und Han Solo
prigelt auf seinen wuscheli-

[1] Fast wie im Kino: Das kiassische Star-Wars-
intro. [2] Die Auswahl der Spielfiguren erfolgt auf
einem Holo-Schachhrett.

CHEWBACCA

gen Copiloten Chewbacca ein.
Haben die einstmals so treuen
und verschworenen Wegge-
fahrten den Verstand verloren?
Nein, sie praktizieren lediglich
die antike Kunst des Terds
Kasi. Dabei handelt es sich we-
der um eine neuartige Frisch-
kdsezubereitung noch um
einen eidgendssischen Kanton
- hinter dem geheimnisvollen
Begriff verbirgt sich die Selbst-
verteidigungskunst der frithen
Jedi-Ritter.

Priigelspal® mit
Luke & Co

"Masters of Terds Kasi" bietet
Ihnen die einmalige Gelegen-
heit, Ihre Lieblinge aus Film
und Fernsehen im Zweikampf
gegeneinander antreten zu las-
sen. Denn es handelt sich um
ein reinrassiges Beat'em-Up

im Stil von "Toshinden" oder
"Bushido Blade". Die Entwickler
haben die Zeichen der Zeit er-
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kannt und statt einer flachen
Darstellung a la "Tekken" auf
die moderne 3-D-Technik ge-
setzt. Die Charaktere sind aus
Polygonen zusammengesetzt
und bewegen sich in einer frei
drehbaren Arena, wodurch
auch Spielzige in die Tiefe
des Bildschirms méglich sind.
Neben den typischen Angriffs-
varianten mit Faustschlag oder
FuRkick aus verschiedenen
Hohen beherrschen die Prota-
gonisten eine Reihe von Ab-
wehraktionen und natiirlich
auch die obligatorischen Spe-
cial-Moves.

Die Besetzungsliste der
neuen "Masters" kann sich
sehenlassen:

- Luke Skywalker zieht mit
seinem Lichtschwert in den
Kampf. Damit kann er selbst
schnell aufeinanderfolgende
Gegnerattacken abwehren und
todliche Schlag-Combos aus-
fihren.

— Prinzessin Leia Organa be-

1] in den spiiriich
ausgeleuchteten
Simpfen von Dago-
bah tritt Chewie ge-
gen Arden Lyn an.
[2] Die schine Arden
Lyn ist ein schwer zu
bezwingender Geg-
ner - hier versohit
sie gerade den Poly-
gon-Hintern eines
gewissen Luke

Skywalker.
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Liebe ist vergédnglich: [1] Leia setzt zum finalen
Sprung auf den hilflos am Boden liegenden Han Solo
an. [2] Hier bereitet sie mit ihrem magischen Schiag-
stock ihrem Ex-Geliebten Magenschmerzen. [3]1 Doch
ein tougher Schmuggler wie Han lift sich auch nicht
alles gefallien! [4] Und schon kassiert er die Quittung
fiir seine ungestiime Ballerei.

dient sich eines magischen
Schlagstocks, der im Bedarfs-
fall "umwerfende" blaue Licht-
blitze versendet.

- Han Solo vertraut auf seine
gute, alte Laserpistole. Wah-
rend einzelne FeuerstoRe nur
geringen Schaden anrichten,
|aRt der konstante Laserstrahl
selbst prall gefiillte Energiebal-
ken regelrecht dahinschmel-
zen.

- Auch Chewbacca greift auf
seine Lieblingswaffe zurick.
Der "Bowcaster" dhnelt einer
Armbrust, verschieRt Laser-
strahlen und laRt sich prima als
Schlagwaffe zweckentfremden.
- Thok ist ein gamorreanischer
Krieger — diese grunzenden
Zeitgenossen kennen die Fans
aus dem zweiten Teil der Star-
Wars-Trilogie (es handelt sich
um die Schweine-Wachter in
Jabba the Hutt's Hohlenfe-
stung). Thok traktiert seine
Gegner mit Vorliebe mit seiner
messerscharfen Axt.

— Bei Hoar handelt es sich um
einen waschechten "Sand-

Luke Skywalker ohrfeigt
Prinzessin Leia,

und Han Solo prigelt
auf Chewbacca ein.

mann" vom Wu-
stenplaneten Tat-
toine. Er kann perfekt
mit seiner Schlagwaffe,
dem sogenannten "Gaffi-Stab"
umgehen und ihn durch stetes
Herumwirbeln auf die Um-
drehungszahl eines Hub-
schrauber-Rotors bringen.
- Auch Kopfgeldjager Boba
Fett ist mit von der Partie. Sein
Blaster-Gewehr feuert nicht
nur Laserstrahlen, sondern
auch brandgefahrliche Rake-
tenprojektile ab.
- Die hubsche Arden Lyn kom-
plettiert den Reigen der illu-
stren Charaktere. Sie ist im
Auftrag des Imperiums unter-
wegs - es wird gemunkelt, daB
sie eine Vertraute von Darth
Vader ist. Die Meisterin der
Teras Kasi Kunst kann mit
ihrem massiven Roboterarm
schwerste Schaden anrichten.
Naturlich ist damit das Cha-
rakterpotential von "Masters”
noch nicht erschopft — weitere
bekannte Gesichter aus den Ki-
noerfolgen schlummern als
versteckte Charaktere in den
Tiefen der PlayStation-CD.

Tolle Atmosphare

Wie man es von einem Lucas-
Arts-Produkt nicht anders er-
wartet, ist die Prasentation
von Masters erste Sahne. Zu
Beginn erwartet Sie der typi-
sche Star-Wars-Prolog mit der
nach hinten weggleitenden
Schrift, unterlegt von der origi-
nalen Filmmusik. Symphoni-
sche Orchestersticke aus dem
Film-Soundtrack begleiten Sie
auch wahrend der Kampfe.
Als Hintergrundgrafiken
dienen bekannte Schauplatze
aus den drei Kinofilmen. Uber
den Waldern des Ewok-Plane-

ten Endor schwebt bedrohlich
der halb fertiggestellte Todes-
stern, in der diusteren Hohlen-
festung von Jabba lauern rie-
sige Monster hinter Fallgittern,
in den luftigen Hohen der Wol-
kenstadt Cloud City wird die
Arena-Plattform von Schwebe-
gleitern umkreist. Im krassen
Gegensatz zu den anspre-
chend animierten Hintergrin-
den stehen die Polygon-Cha-
raktere. So erinnert der zusam-
mengestuckelt wirkende Che-
wbacca eher an einen Steiff-
Teddy als an einen ausgewach-
senen Wookie.

Die Auswahl an Spieloptio-
nen bewegt sich auf dem ubli-
chen Beat'em-Up-Niveau. Im
Arcade-Mode legen Sie einen
Cegner nach dem anderen
aufs Kreuz, im Versus-Modus
geben sich zwei Spieler gegen-
seitig eins auf die Mltze, wah-
rend der Survival-Modus durch
30-Sekunden-Ausscheidungs-
kampfe ohne Energie-Nach-
schub fur Spannung sorgt. Im
Team-Modus bilden Sie schlag-
kraftige Gruppen aus bis zu
vier Charakteren, die dann
nacheinander mit nur einem
Leben antreten. Der Practice-
Modus zum Uben der Schlag-
kombinationen und Special-
Moves rundet das Options-
menu ab.

Die Vorversion von Masters
of Terds Kdsi macht einen
insgesamt eher durchwach-
senen Eindruck — doch die
wahren Fans der Star-Wars-
Trilogie werden sich durch
kleine Mdngel sicherlich nicht
abschrecken lassen. In der
nachsten Ausgabe sagen
wir lhnen, ob sich der Kauf

auch fur notorische E

Science-Fiction-Hasser
lohnt. mom | e

Die Hintergrund-
grafiken sind an
bekannte Film-
Locations angelehnt
und zeichnen sich
durch hiibsche Ani-
mationen aus - hier
wandert gerade ein
AT-AT vorhei.
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RETURN OF THE GECKO |

Die Action-Echse kehrt zuriick. In Gber 20 genial designten 3D-Welten jagt
unser Superagent Gex seinen Erzfeind - den grausamen Rez. Denn Rez will
die Macht Gber das Fernsehen an sich reifien. Gex 3D bietet viel Witz und
Ironie, tolle Animationen und Uberragendes Gameplay. Mit seinem
unwiderstehlichen Charme, nur den besten Designer-Anziigen und immer
einen coolen Spruch auf seiner zu langen Zunge begleiten wir unseren
Helden durch das ultimative Action-Adventure des Jahres...

* ' ab
6 Jahren

Coming soon to a Playstation near you!
http:www.bmginteractive.com
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Angespielt | Kula World

Wasser(ball) marsch: Nehmen Sie einen kunterbunten Gummiball unter lhre Fittiche,
und bugsieren Sie Ihn unter Zeitdruck liber vertrackte geometrische Gebilde.

Klingt nach stressiger Denkarbeit? ist es auch!

von Michael Schmithauser

chweden hat
noch mehr zu
bieten als Elche,
Volvos und lkea-Mo-
bel. Neuerdings kom-
men aus dem hohen Norden
Europas auch vielverspre-
chende Videospiele. Die Soft-
ware-Schmiede Came Design
Sweden werkelt gerade im
Auftrag von Sony Computer
Entertainment an einer Berei-

Hinter dem Titel "Kula World"

: KED! (Kula=schwedisch "Ball" oder
spl "Murmel”) verbirgt sich eine
Soiche hiibsch de-
signten Logos be-
kommen Sie nach
ihrem Ableben zu
sehen - in diesem
Fall sind Sie mit
Ihrem Ball in eine
Stachelfalle gerolit.

hochst knifflige und nicht min-

der unterhaltsame Knobelei in
drei Dimensionen.

Ballgefiihl

Das skurrile Szenario ist hoch
oben in der Luft angesiedelt:
Weit tiber dem Erdboden
schweben geometrische Ge-
bilde, die aus mehreren qua-

cherung des Denkspiel-Genres.

dratischen Blocken zusammen-

gesetzt sind. lhre Aufgabe als
Spieler besteht darin, einen
Gummiball Gber diese Gebilde
zu bewegen und den Block mit
dem "Exit"-Symbol zu errei-
chen. Das klingt zunachst
recht einfach, doch die Pro-
grammierer haben sich die
Tucke der dritten Dimension
zunutze gemacht, um lhr
raumliches Vorstellungsvermo-
gen auf eine harte Probe zu
stellen. Erreicht der Ball das
Ende einer Blockreihe, rollt er
einfach uber die Kante hinaus
und bleibt an der Stirnseite
kleben. Bewegen Sie den Ball
nun weiter nach vorne, rollt er
an der Unterseite der Reihe
entlang. Die Gesetze der
Schwerkraft wurden aufgeho-
ben, und somit gibt es kein
oben und unten, kein rechts

[11 Die Wand in Sichtweite ist kein
Problem fiir den Ball - ist diese er-
reicht, kippt der gesamte Bildschirm-
inhailt um 90 Grad, und die Reise geht
weiter. [2]1 Ein Blick nach oben solite
eigentlich Klarheit schaffen - in die-
sem Fall stiftet er eher Verwirrung.
[31 Auch im Wilden Westen stelit sich
nur eine Frage: Wie komme ich an
diesen verdammten Schliissel?

und links. Eine Blockreihe, die
sich gerade noch rechts von
Ihrem Ball befunden hat, kann
sich schon wenige Spielzuge
spater Uber lhrem Kopf befin-
den — damit ist die Verwir-
rung perfekt. Gottsei-
dank kénnen Sie mit
den R-Tasten den Blick
nach oben und unten
schweifen lassen, um
sich wenigstens ein
biRchen Klarheit Gber
die raumlichen Gege-
benheiten zu verschaf-
fen.

An der Stirnseite
einer Reihe kdnnen Sie lhren
Ball in 90-Grad-Schritten dre-
hen, um so z.B. am rechten
oder linken Rand des Gebildes
entlangzurollen. Ein Druck auf
die X-Taste laRt den Ball zwei
Felder weit hupfen — etwa um
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Abgriinde zu Uberwinden oder
auf eine tieferliegende Block-
formation zu springen.

Tuckische
Fallen

Als ob das Navigieren in dieser
verkehrten Welt nicht schon
anstrengend genug ware,
haben die Entwickler noch
jede Menge Extras und Fallen
eingebaut. Gluhende Felder
oder bewegliche Stacheln
bringen den Ball zum Platzen,
vereiste Bereiche lassen die
Kugel fuhrerlos dahingleiten,
und morsche Blocke brockeln
unter Belastung einfach weg.
Zu den angenehmeren Extras
gehoren Miinzen und Edel-
steine zum Aufbessern des
Punktestands, Sanduhren
zum Erweitern des eng ge-
steckten Zeitlimits, Schlissel
zum Knacken des Ausgangs
und Friichte, die
den Weg in Bonus-
levels ebnen.

Kula World
kommt in einem
grafisch ansprechen-
den Kleid daher -
sehr ungewohnlich fur
das Denkspiel-Genre. Flussiges
3-D-Scrolling, schone Hinter-
grundgrafiken und anspre-
chende Blocktexturen machen
die Knobelorgie zu einem ech-
ten Hingucker. Auch die musi-
kalische Untermalung kann
sich horen lassen — das Spek-
trum reicht von spharischen
Synthie-Weisen bis hin zu

Kula World soliten sich nur schwindelfreie Zeitgenossen zu
Gemiite fiithren.

trendigen Trance-Rhytmen.
Alles in allem ist Kula World
ein dulerst vielversprechendes
Game mit hohem Suchtpoten-
tial. Ob es sich auf eine Stufe
mit den Knobel-Klassikern
"Bust a Move" oder gar "Tetris"

S e
Test zeigen. mom | 2=
Kula World

= ist eine
auBers viel -
versprechende
Knobelei mit
hohem Sucht-
potential.

Ganz schon

vertrackt:

Der kieine

Ball pfeift auf

die Gesetze der Schwer-
kraft, erklimmt Wande, und
rolit sogar an der Unterseite
von Blocken entlang. Fiir
komplette Verwirrung sorgt
der Richtungswechsel an
den Stirnseiten der Bléocke.
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Verschiedene spektakulare Flugperspekti-
ven - im Sturzflug durch Hauserschiuchten,
tuckische Canyon oder schneebedeckte
Gebirge.

Keine Verschnaufpause fur die verfuhre-
rische Russicht. Waghalsige Flugmandver,
unerbittliche Gegner - bei diesem abenteu-
erlichen Rennen gegen die Uhr kommen
alle 11 Flugzeugtypen runter - manche
eben nur erbarmungslos.

Fl

INTERNRTIONRL

Konami (Deutschland) GmbH
Berner StraBe 103-105
D-60437 Frankfurt
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"~ Ein kleiner Lausebengel in drei Dimensionen setzt |

neue Grafik-MaRstdbe fiir die PlayStation -
doch kann das Gameplay des kunterbunten Jump'n-Run

mit der tollen Optik mithalten? von michael Schmithauser
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chon seit Monaten geistert ein
kleiner Naseweis mit cooler
Schirmmutze und lassigen Turn-
schuhen durch die PlayStation-
Landschaft. Schon im Sommer
'97, als sich Jump'n-Runs noch vorwie-
gend im zweidimensionalen Bereich auf-
hielten, machte Psygnosis den Spiele-
freaks mit vollmundigen Ankiindigungen
zu einem grafisch revolutiondaren 3-D-
Hupfspiel den Mund wassrig. "Rascal”
sollte die Sony-Gemeinde eigentlich schon
zum Weihnachtsfest begliicken. Doch die
Entwickler zogen es vor, noch ein wenig
an der aufwendigen Grafik-Engine und am
komplexen Gameplay zu feilen. Nun hat
das Warten ein Ende: Ab Mitte Marz kon-
nen Sie Rascal durch die ebenso schénen
wie gefahrlichen 3-D-Welten begleiten.

Rascal, die Augenweide

Mit der Entwicklung des Lausbuben-Aben-
teuers hat Psygnosis die englische Soft-
wareschmiede Travellers Tales betraut.

Obwohl diese Company in Sachen
PlayStation-Software ein unbe-
schriebenes Blatt ist, ist es ihr ge-
lungen, die ganze Grafik-Power
der Sony-Konsole zu entfesseln.
Was die Programmierer aus der
doch schon recht betagten Hard-
ware herausgekitzelt haben, stellt
die versammelte Konkurrenz -
von "Croc" uber "Pandemonium"
bis hin zum brandaktuellen "Gex:
Enter the Gecko" - miihelos in den
Schatten.

Das visuelle Meisterwerk nutzt
den hochauflosenden Grafikmo-
dus der PlayStation und lauft mit
einer konstanten Geschwindig-
keit von 50 Bildern pro Sekunde
ab. Die butterweichen Animati-
onssequenzen kommen erst
durch die rasanten Schwenks der
virtuellen Kamera zur Celtung.
Diese folgt Rascal auf Schritt und
Tritt und hat meist den Ricken
des Lausbuben im Visier. Die ab-
wechslungsreich gestalteten Le-
vel strotzen nur so vor Spezialef-

fekten - spiegelnde Metalloberflichen,
transparentes Wasser, faszinierende Licht-
und Schatteneffekte sowie feinste Textu-
ren machen Rascal zu einem visuellen Ce-
nuB erster Glute. Angesichts dieser Grafik-
pracht sieht man gerne uber die ab und
an auftretenden, genretypischen Polygon-
fehler hinweg.

Fur die Gestaltung des Helden und sei-
ner Gegner zeichnet der "Creature Shop"
des Muppets-Erfinders Jim Henson verant-
wortlich. Die weltweit anerkannten Cha-
rakter-Designer haben ihr Konnen zuletzt
mit groBen Hollywood-Produktionen wie
"George, der aus dem Dschungel kam"
oder "101 Dalmatiner" unter Beweis ge-
stellt. Vom unwiderstehlichen Charme der
"Muppets" hat Rascal allerdings nur wenig
mitbekommen. Der bemiiht cool auftre-
tende Hauptdarsteller wirkt glatt und ste-
ril. Dadurch kann er nicht mit den hohen
Sympathiewerten eines knuddeligen Croc
oder eines lassigen Gex konkurrieren. An-
ders die Gegnerschar: Von kettenrasseln-
den Rittern uber rauhbeinige Piraten bis
hin zu wildgewordenen Azteken-
Kriegern — die kunterbunten, aus
zahllosen Polygonen zusammen-
gesetzten Widersacher wirken wie
witzige Charaktere aus einem Zei-
chentrickfilm. Besonders der
Oberbdsewicht Chxonos mit sei-
nem grimmigen Gesichtsausdruck
und den prachtvollen Gewéandern
ist ein echter Hingucker.

Chxonos ist es auch, der Rascal
zum Helden wider Willen macht:
Eines nachts taucht der Schurke

als Folge eines fehlgeschlagenen Experi-
ments im Labor von Rascals Vater auf. Er
gibt sich als "Herr der Zeit" zu erkennen
und entfihrt den greisen Wissenschaftler
in ein unbekanntes Raum-Zeit-Kontinuum.
Rascal nimmt seinen ganzen Mut zusam-
men, bewaffnet sich mit einer Bubble-Pi-
stole und nimmt die Verfolgung auf. Die
wilde Jagd fuhrt ihn durch drei Zeitebenen
- Gegenwart, Vergangenheit und Zukunft.
Je nach Zeitebene verdandern sich auch
die sechs Welten des Spiels und
die darin vorkommenden
Cegner. Die Suche nach
Rascals Vater beginnt
im riesigen Anwe-
sen des Wissen-
schaftlers und
fihrt den kleinen
Helden durch ver-
schlungene Zeit-
korridore, ein altes
Piratenschiff, einen Azteken-Tempel, eine
Ritterburg und eine Westernstadt. Sogar
ein Filmstudio in Hollywood darf der Lau-
sebengel unsicher machen.

Die abwechslungsreich gestalteten und
ausgedehnten Welten sind in jeweils drei
kleine Abschnitte unterteilt, so daR insge-
samt 18 Level mit mehr als 200 Riaumen
bewaltigt werden mussen.

Rascal, das Problemkind

Rascal bewegt sich in bester Lara-Croft-
Manier laufend, springend, kletternd und
schwimmend vorwarts. Allerdings ist es
um seine Bewegungsfreiheit und seine
Waffenauswahl lange nicht so gut bestellt
wie bei der hiibschen Tomb-Raider-Heldin.
Er ist einzig auf seine bunte Bubble-Pistole
angewiesen, die gefahrliche Seifenblasen
verschieft. Munition in Form von schim-
mernden Blasen liegt uberall in den
Levels herum. Auch abhandengekom-
mene Lebensenergie kann durch die

[1] Wie einst schon Lara Crofi, fiihit sich auch
der kieine Rascal im Wasser pudelwohl. Wenn
da nur nicht die fiesen Treibminen wiren...

[2]1 Die Levelwiachter zeichnen sich durch be-
sondere Resistenz gegen Seifenblasen-Attacken
aus. [3] Unfair: Grofier, gepanzerter Ritter gegen
Dreikdsehoch in Jeans & T-Shirt. [4] Die liehe-
volie Ausgestaltung der Gebidude macht Rascal
zum echten Hingucker.
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Die abwechslungsreich
gestalteten Level
strotzen nur so vor

Spezialeffekten -
Rascal ist ein
visueller GenuB erster
Gite. All die Grafik-
pracht kann die
spielerischen Defizite
nicht aufwiegen.

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Aufnahme entsprechen-
der Blasen wieder aufge-
fullt werden.

Der bereits erwahnte
Unterschied zur ge-
schmeidig agierenden
Lara Croft in Sachen Be-
wegungsfreiheit geht
zum groBten Teil auf die
Kappe der unausgegore-
nen Steuerung. Egal, ob
Sie Rascal mit dem nor-
malen Joypad oder dem
Analog-Controller zu be-
stimmten Aktionen be-
wegen wollen - er ent-
puppt sich als besonders
widerspenstiges Blag
und folgt lhren Komman-
dos nur mit groBter Zeit-
verzogerung. Auch das
exakte Umgehen von Hin-
dernissen bereitet grofte Probleme. So
sind manche Plattform-Konstruktionen
nur nach Dutzenden von Anldufen erfolg-
reich zu meistern — sowas druckt ganz
schnell auf die Motivation. Zu allem Uber-
druR gerat das Erhaschen von herumflie-
genden Extras oder das Zielen auf beweg-
liche Gegner zur nervenaufreibenden
Fummelei. Meist segnet Rascal das Zeit-

£1]1 Altere Semester fiithlien sich bei dieser
Einstellung unwillkiirlich an den Spiel-
hallenklassiker "Dragons Lair" erinnert.
[21 Schén vorsichtig springen - sonst gibt's
"gegriliten Rascal" zum Mittagessen...
[3]1 Duell vor dezent erleuchteter Kulisse -
die zahllosen Gegner sorgen dafir, dafl es
dem Lausebengel nicht so schnell langwei-
lig wird. [4] Auf zu neuen Grafik-Dimen-
sionen: Rascal setzt neue Mafistibe fir
PlayStation-Games. Wenn es nur spiele-
risch genausogut wire... [5] Ausnahms-
weise hat der hektisch agierende
virtuelle Kameramann einmal die
richtige Einstellung gewahit.




NOT HOOP. BIS 2U ACHT SPIELER KONNEN GLEICHZEITIG ANTRETEN.
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CHECK IT OUT — BASKETBALL IN PERFEKTION. POWER UND ATHLETISCHE ELEGANZ.
UNSCHLAGBARE MOTION-CAPTURING-TECHNOLOGIE: SPIEL DIE NEUE DIMENSION —
- WALK ON THE WILD SIDE. DIE PRO'S DER 29 NBA-TEAMS KNALLEN DIR DIE BALLE
UM DIE OHREN. STUDIER IHRE LINKS UND MOVES IM FREUNDSCHAFTSSPIEL,
UGE SIE AUS IN DER SAISON — UND MACH SIE PLATT IM PLAY-OFF!
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Analogpad Memory card

kompatibel kompatibel

Meine Meinung: Immer,
wenn ich zuhause meine
Freunde beeindrucken will,
lege ich die Rascail-CD in
den Laufwerksschacht der
PlayStation. Das Resultat ist
immer dasselbe: begei-
sterte "Wow!"-Ausrufe, ge-
weitete Augen und offene
Miinder. Die Grafik der
Psysgnosis-Produktion als

liche, bevor er einen Gegner richtig aufs
Korn nehmen oder das lebensnotwendige
Energie-Herz einheimsen kann. Und als ob
das nicht schon genug ware, erstickt die
wirre Kamerafuihrung das letzte Quent-
chen verniinftiges Gameplay bereits im
Keim. Manchmal zeigt das virtuelle Objek-
tiv unseren Helden in der Frontalansicht,
obwohl ein gefahrlicher Cegner vor seiner
Nase herumschwirrt. Oder es schwenkt bei
der kleinsten Bewegung zur Seite, obwohl
zur Bewadltigung eines Hindernisses die
Sicht Uber die Schulter notwendig ware.
Bis auf den Neigungswinkel 1aRt sich die
Kameraeinstellung nicht vom Spieler be-
einflussen - Besitzer eines Analog-Control-
lers werden sich fir die fehlende Unter-
stutzung des rechten Sticks
ganz herzlich bedanken.

Somit entpuppt sich Rascal
leider als wunderschéne Hulle
ohne vernunftigen Inhalt — ge-
treu dem Motto "AuRen hui, in-
nen pfui". All die Grafikpracht
kann die spielerischen Defizite
nicht aufwiegen. Wer ein nettes
Grafikdemo fiir die PlayStation
sucht, kann getrost zugreifen —
alle anderen sollten lieber zu
den spielerisch wesentlich aus-
gefeilteren 3-D-Jump'n-

Runs Croc oder Gex 4&

greifen. mom | =22

die Hand - denn sonst
weicht die anfingliche Be-
geisterung ganz schnell der
- Erniichterung iiber das mi-
serable Gameplay. Unmaogli-
che Kamerafithrung, hake-
lige Steuerung und unfaire
Gegner triihen die Freude
an der iberragenden Grafik
ganz gewaltig. Jetzt heilit
es abwarten und Tee trin-

[1] Hier geht's nicht mehr weiter - oder doch? [2] Vorsicht, Falle: Tiickische Kon-
struktionen machen Rascal im Azteken-Tempel das Leben schwer. [3] Die Licht- und
Transparenzeffekte gehdren zum besten, was es je auf der PlayStation zu sehen gab.
[4]1 Und es geht doch: Transparentes Wasser auf der PlayStation. Wozu braucht man
da noch 64 Bit?!? [5] Verschiedene Kamerawinkel und Zoom-Einstellungen sorgen

5 fiir Abwechslung wie bei einem Kinofilm.

RASCa m——

B GENRE: 3-D-Jump’'n-Run
W VERFUGBAR AB: April
W HERSTELLER: Psygnosis

W ENTWICKLER: Travellers Tales
B SPRACHE DES SPIELS:

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

deutsch

W SPIELIDEE: 2.5 M MOTIVATION: 4.0
(4

Augenweide zu bezeichnen, ken, bis Psygnosis ein B GRAFIK: 1.0 B PREIS/LEISTUNG: 3.
ist hoffnungslios untertrie- spielbares Game mit der & SOUND: 20

hen. Das Joypad bekommt neuen Grafik-Engine her- it :

das Publilum bei solchen  ausbringt. W PRASENTATIONS & Ta S s orinc. 2
Anlissen allerdings nicht in Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 4,5 : q
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ART (Championship Auto Racing
c Teams) ist der Name einer der

beiden Rennorganisationen, die
nach dem Auseinanderbrechen
der "Indy Car Racing League" ge-
grundet wurden, um den Rennbetrieb auf-
recht zu erhalten. Die diesjahrige Saison
beginnt am 15. Marz mit dem "Marlboro
Grand Prix of Miami" in Homestead, Flo-
rida. Nach 18 weiteren Rennen, die die
Teams auch nach Japan, Brasilien, Kanada
und Australien fuhren, steht einer der 30
Fahrer als Gewinner der CART-Trophae
fest. Obwohl die Boliden auf den ersten
Blick kaum von einem Formel-1-Renner zu
unterscheiden sind, gibt es dennoch
groRe Unterschiede. Aufgrund des locke-
reren Reglements erreichen die Autos Spit-
zengeschwindigkeit von bis zu 400 km/h
und setzen auch Turbolader ein.

Who is who?

Unter den 16 anwahlbaren Rennfahrern -
die restlichen fehlen aus Lizenzgriinden -
tummeln sich zahlreiche Bekannte, wie
z.B. die Ex-F1-Piloten Mark Blundell,
Roberto Moreno und Alex Zanardi. Die
wahren Stars sind aber Christian Fittipaldi
und Michael Andretti, beides Séhne von
Rennfahrerlegenden und beim Newman-
Haas-Team unter Vertrag. Vervollstandigt
wird der Fahrerpool durch hierzulande re-
lativ unbekannte, aber nicht minder gute
Driver, wie beispielsweise den letztjahri-
gen Vize Jimmy Vasser, Scott Pruett oder
Mauricio Gugelmin.
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Bei den Stichwértern Psygnosis und Autorennen

denkt alle Welt an "Formel 1".
DaR es aber auch jenseits des Atlantiks schnelle Autos

gibt, wird gerne unterschlagen.
Diesen MiRstand soll der ultraschnelle Racer
"Newman Haas Racing" beheben. von Artur Hoffmann

[11 In der eingebauten Enzykiopidie
erfahren Sie eine Menge iiber Fahrer

und Kurse. [2] Wihrend der Trainings-
runden feilen Sie am Fahrzeugsetup. PITSTOP
[31 Im Pit muB alles schnell gehen. ;
[4]1 Mit 206 Meilen pro Stunde (mph)
heizen wir iiber die Zielgerade.

Je nachdem fir welchen Fah-
rer Sie sich entscheiden, nehmen
Sie in unterschiedlichen Boliden
Platz. Diese unterscheiden sich
aber nur in der Optik, nicht in
den Fahrleistungen. Um sich
trotzdem einen kleinen Vorteil zu
verschaffen, nehmen Sie wih-
rend der Testrunden diverse An-
derungen vor. Diese beinhalten
nicht nur die Einstellung von Fe-
derung, Sturz und Reifenmi-
schung, sondern erlauben lhnen
auch die Manipulation des An-
drucks (Front und Heck), der Uber-
setzung sowie des Reifendrucks.
Verwirrenderweise beziehen sich
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J. VASSER

M. BLUNDELL

alle Einstellungen, die
unter dem Menipunkt
"Car Setup" zu finden
sind, auf den Realis-
musgehalt  (Spritver-
brauch, Reifenabnut-
zung und Pace Car) so-
wie den Schwierig-
keitsgrad  (Getriebe-
wahl sowie Brems-
bzw. Steuerhilfe). Um
die Konfusion kom-
plett zu machen, ist
die Teststrecke "Fire-
bird" im Bildschirm
Rennoptionen, in dem
Sie auch die Runden-
anzahl, den Schadens-
faktor und die Kollisi-
onsstarke regeln, ver-
steckt. Dies hatte man
weitaus ubersichtli-
cher aufteilen kénnen.

Sind alle Vorbereitungen getroffen,
geht es endlich los, und Sie versuchen sich
in einem der drei Spielmodi, namlich Ein-
zelrennen, Meisterschaft und Herausfor-
derung. Die ersten beiden Varianten hal-
ten sich strikt an die Rennsportregeln und
beginnen mit dem freien Training und den
Qualifikationsrunden. Ungeduldige uber-
springen diese beiden Einsdtze und star-
ten gleich durch - allerdings von der letz-
ten Position aus.

Haben Sie sich flr ein der Realitat ent-
sprechendes Hardcore-Rennen entschie-
den, mussen Sie Spritverbrauch und Rei-
fenabnutzung stindig im Auge behalten,
um gegebenenfalls in die Boxengasse ein-

Die hochaufldsende

Darstellung der Renn-
strecken ist beein-

druckend und sieht

[1]1 Trotz der schnelisten Runde mufl sich
Jimmy Vasser mit dem zweiten Platz begnii-
gen. [2] In der Wiederholung lassen Sie das
komplette Rennen Revue passieren. [31 16
Fahrer kimpfen um den Titel. [4] Rasante
Kopf-an-Kopf-Rennen werden durch eine
Split-Screen-Darstellung realisiert. [5] Das
Lieblingsmenii aller Hardcore-Fahrer.

zubiegen. Die Mecha-
niker, die hier lhre
Karre auf Vordermann
bringen, verrichten
lhre Arbeit nach den
von lhnen vorgegebe-
nen Anweisungen.
Hinter der lapidaren
Bezeichnung “Heraus-
forderung” verbirgt
sich ein auBerst inno-
vativer  Spielmodus,
der in zehn Etappen
ausgespielt wird. In je-
der Runde, die sich
tiber vier Rennen er-
streckt, wird lhnen ein
Automobil zugewie-
sen, dessen Setup fest-
gelegt ist. Mit zuneh-
mender Spieldauer steigt der Realismus-
gehalt, so daR Sie in den letzten Etappen
ohne jegliche Hilfestellung auskommen
mussen. Hier zeigt sich, wer ein echter
CART-Champion ist.

Da die Macher unbedingt ein Zwei-Spie-
ler-Duell einbauen wollten, auf eine Link-
Option aber verzichteten, werden lhnen
die Rennen gegen einen menschlichen
Gegner mittels Split-Screen-
Darstellung visualisiert.

TV-like

Die hochauflosende Darstel-
lung der Rennstrecken ist
beeindruckend und sieht
einen Tick besser aus als bei
"Formel 1". Vor allem der von
Palmen gesdaumte australi-
sche Kurs "Surfers Paradise”
ist ein Augenschmaus aller-
erster Gute. Diesen konnen
Sie allerdings erst in der Wie-

einen Tick besser aus
als bei "Formel 1".

derholung des Rennens so
richtig genieRen, da Sie sich

Das offizielle PlayStation Magazin
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wahrend der Fahrt voll und ganz auf die
hoéllisch schwere Strecke konzentrieren
mussen. Weitaus einfacher geht es auf den
Hochgeschwindigkeitsovalen zu, in denen
Sie permanent im Kreis fahren. Der Reiz
dieser drei Strecken liegt in der hohen
Durchschnittsgeschwindigkeit von circa
180 mph (Milwaukee Mile). Die restlichen
sieben Kurse, die in Australien, Brasilien,
Kanada und natirlich den Vereinigten
Staaten von Amerika angesiedelt sind,
ahneln den bekannten Formel-1-Strecken:
Enge Kurven, lange Geraden und S-Schika-
nen machen diese Rennen zu einer echten
Herausforderung fiir alle Hobby-Racer.
Wahrend des Rennens durfen Sie sich
zwischen funf Kameraperspektiven ent-
scheiden. Die realistische Cockpitan-

sicht, in der Sie die

nachfolgenden

Fahrzeuge durch einen Blick in die Seiten-
spiegel beobachten, ist nur fir echte
Profis. Erwahnenswert ist hierbei die Tat-

sache, daR die Kamera

bei Kollisionen

automatisch in diejenige Pe{spektive
umschaltet, die den besten Uberblick

bietet. Der Clou: Selbst die Moto-
rengerdusche passen sich der

gewadhlten Ansicht an!

Meine Meinung: 16 Fahrer,
15 Strecken und der ner-
venaufreibende Herausfor-
derungsmodus sorgen fiir
ein perfektes Spielver-
gniigen. Lediglich die ver-
streuten Fahrzeugeinstel-
lungen und der etwas
eintéonige Kommentator
konnen diesen hohen Stan-
dard nicht haiten. Letzteres
umgehen Sie aber dadurch,
daf Sie bei der Spach-
auswahl auf englisch
klicken und so in den Ge-

Newman Haas Racing

mom MayStation

sprecher kommen. Trotz
dieser kieinen Ungereimt-
heiten ist Newman Haas
Racing ein in allen Belan-
gen iiberdurchschnitt-
licher Titel, der mir besser
gefilit als "F1 '97". Wer
also auf Schumacher und
Konsorten verzichten kann
und statt dessen lieher mit
400 km/h iiber den Rund-
kurs fetzen will, mull die-
ses Game haben. Der Rest
wartet auf "F1 '98" und
platzt vor Neid.

nul der beiden Original- Artur Hoffmann
ARG - 2 EOENGE = SETEIAS Vo S ISR oAt I

W GENRE: Renn-Simulation

W VERFUGBAR AB: Mirz

B HERSTELLER: Psygnosis

W ENTWICKLER: Studio 33

W SPRACHE DES SPIELS: deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 1.5

W GRAFIK: 1,5 W PREIS/LEISTUNG: 1.5

W SOUND: 2,0

W PRASENTATION: 2,0

B GAMEPLAY : 1,5 GESAMTWERTUNG: '

AT NN RN RS L, R
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SONY PLAYSTATION . . 333,00
INKL 2 CONTR. + MEMORYCARD

ALARMSTUFE ROT . ... 99,99
BROKEN HELIX ......99,99
BLOODY ROAR ......89,99
BUSHIDO BLADE . . ... 89,99
BEASTWARS® .......IS”

CRASH BANDICOOT 2 . . :
DISKWORLD 2 ... ...89,99
DEATHTRAP DUNGEON . 89,

DUNGEON KEEPER" . . .
FIFA SOCCER 98 . . . . . 8¢
FINAL FANTASY VII . . . 99,99
FIGHTING FORCE ....B89,99
GRAN TOURISMO" . . . . 99

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

MEDIAVAL® ........8999
lll.............i!”
MOTOR MASH . ... ...79,99

NHL BREAKAWAY 98 . 79,99
PANDEMONIUM 2 . . . . 49,9
PANG COLLECTION" . . . 99
POPULOUS® .. ... ... 88

RESIDENT EVIL (UNCUT) 89,99
RISIKO ...........89,99
SKULL MONKEYS . . . . . 89,99
STREET FIGHTER EX .. 89,99
SHADOW MASTER . . .. 89,99
SIGN OF THE SUN" . .. 89,99
rmmm;, GUN 159,99
TOMBRAIDER 2., .. 99,99
UBIK" ... ... % 99,99
VS (VERSUS) .. ... 99,99
YOUNGBLOOD . ... ...89.99

. 89,99

* bei Drucklegung noch nicht erschienen.

Preisirrtiimer vorbehalten

" CAMELEON TWIST ... 99.99
CRUISIN USA ......as,ss

@) usa / psx / pc M€ usa/psi/pe/seca 16) PSX/UGE/Gamebn\r

Dahimannstrasse 1A | Voigtstrasse 39 Foto Porst
10629 Berlin 10247 Berlin Berliner Allee 79
[S-Bhf.Charlottenbgl | Frankfurter Allee Berlin-WeiBensee
Tel. (0301 327 01 956 | Ecke Plaza Center Tel. (0301 927 99 894
Fax [030] 324 96 63 | Tel. [030] 422 56 506

DIE GESCHENKIDEE!

Ainbrush

EXKLUSIVE MOTIVE
NACH WUNSCH
AUF SPIELKONSOLEN!

2UBEHGR FUR PSX
ROBY ROB D 29,99
#g - ,"”
lon ROB CONTROLLER 29,99
ROBY ROB RGB KABEL 29,99
FLIGHT STICK ... ... 119.99
NAMCO FIGHTING STICK 99,99
PREDATOR GUN . . ... 69,99
HYPER GUN ... .....69.99
ROBY ROB HF ADAPTER 49,99

NINTENDO®64 . . . . 299,00
BOMBERMANGA . . .. 89,99
CLAYFIGHTER64 . ... 99.99

FIH“ .........15!!9
F1 POLE POSITIONGA . 99,99
GOLDENEYE (ENGL.) . 1!9.99
HEXENG4 .........99,99
NAGANO WINTER 98 . 139,99
TOP GEAR RALLEY .. 109,99
3D SHOOTER ......139,99

CONTROLLER
ALLE FARBEN ......59,99
MEMORY CARD .....ﬂ.l!

PlayStation | G | Gamtenan)| Pe-co ko

Tel. 09674-1279
Fax 09674-1294

FiFa' 98 Quiifikation 79,90

SO Okaysoft@T-online.de

ol http://www.okaysoft.de
92557 Waldlng

i PSX Biicher

Das Lasungsbuch 35,90

Resident Evil 2 83,90

Tomb Raider 2 89,90

Skull Monkeys 83,90]|

Nagano Olympics'98 92,90

;IVH f"g?" e World ga'gg http.//www.okaysoft.de
. 79,90 || meist taglich aktualisiert mit Neuheiten

Nightmare Creatures 82,90 || sonderpreisen, und was uns so einfallt!

Fighting Forces 89'90 || M alrnrra et | PSX Cheat-Book 21,90
Grand Theft Auto 78,90 | |ausgeliefert wird am Tag des Eintreffens!: | LﬁSUﬂgShE{te ab 9 90

ﬁu{ ca. 400 Seiten Kmnpleillbsungen fiir 2.B.5
MODK, Resident Evil, Discworld 2, Baphomets
Fluch, Legacy of Kain, Discworld, Littie B.A.,

Final Fantasy, King's Field, Tomb Raider, uvm,|

Final FantasrhVII 26,90

158 Seiten, dber B0O fdrbige Abbildu m

schneller gehts kaum noch!

S PSX Hardware

Memory Cards: 1 MB. 26,00] [Bloody Hoar *

|Mysteries o.0Sith DA 37,90| Flid °

wimmmn AUszug aus unserem Lieferprogramm, Komplettliste kostenlos!

- Abe's Odyssee DV 78,90 (Formel 1'97 DV 96,90 |PGA Tour 98 DA 83,90
ﬁ%’;’;':ﬂ%ncé':;""”' 2000 Ace Combat2 DA 82,80 Forsaken * DV 86,90 Pital 30 OV 8590 |
| 7| |Actua Soccer 2 DV 85,80 |6-Police ov BE.BG Player Managef DV 8380 |
Bt Biister 78.00! |Actua Tennis * DA 89,90 Gex 3D * DV 85,90 |Point Blank DA 8290/ |
HF"::I K 3390/ Adidas Power Soc. 2 DV 82,80 |Grand Theft Auto DA 78,90 |Populouse 3rd Com.” DV 83,90 |
' apter n. Kons.) 33,801 |arcades Great, Hits 69,90 Hercules DA 82,90 |Powerboat Racing * DV 88,90
[MadCatz Lenkrad 135,001 | Ark of Time OV 78,90 Herks Adventure DA 84,90 Poy! Poy! * DA 83,90
[-Lenkrad+Pedale  128,90| |Armoured Core * DA 82,90 |Hugo 1 * DV 87,90 |Premier Manag. 88 * DA 88,90
V3 Racing Wheel 128,90| |Arms Race * OV 84,80/1. Super Star Soc.Pro DV 88,90 |Resident Evil OV 8390
N. Arcade Comb.Stick 989,90/ |Auto Destruct OV 82,90 Jersey Devil DA 85,90 |Resident Evil 2 Us128.90
NeGeon Joypad 79,90 |A.Senna Kart Duel 2* DV 78,90 |Jet Moto 2 * DA 75,90 |Resident Evil Dir. Cut 79.90
| | Analog Contraller 55,90/ |Baphomets Fluch 2 DV 82,80|J. Johns. Am. Footb.* DA 83,90 | Risiko OV 82,90
| |Batman & Robin * DV 88,90|John Madden NFL 98DA 82,90 |Riven: Seq. to Myst *0V 109,90
Mouse mit Mousepad 52,90
i Controller 4390/ |Bleifuss 2 * DV 74,90|Judge Dredd DA 85,90 (Rock'n R lecng DA 82,90
I ‘onl DA 82,90|Lucky Luke * OV 8590 |Rosco Mc Queen DA 82,90

- 15 Blocke -SONY. 38.90 Bubble Bobble 2 *

+ 120 Bliicke 48,001 |Byshido Blade * 8290 MOK DV B86,90/Signof theSun* DV B2.80
| 380 Blacke 67.00| |Bustamove3* DA 62:90 Mechwarrior2 DV 85,90 |Skull Monkeys DV 83.90
- 720 Bliscke 89,00} |C+C 2 Alarmst. Rot DV 94,90 Medievil * DA 82.90|Soul Blade DA 8990
Caesars Palace * DA 82,90 Me aman B * A 85,90 Spice World * 45,80

CART World Series * DA 74,90/ Megam Battle+Ch. DA 85,90 | Star Wars: Masters DA 82,90

IRi & Castlevania A 83.90 Monopol DV 82,90 (Steel R DA 74,90
Pdge Racer Revolution 45901 |Colony Wars OV 62.00 Monstr Trck DA 83,90 Ststhghier Col.* OV 76,90
c "hB ndicoat 1 45.90| |Command & Canquer DV 89,90 Moto Racer DV 79,90 Stree:hghter ExPLA.DA 82,90
Dras SNC0g ! Constructor * DV 87.90 Motocross J.McGrath * 88,90 |Super Pang Collec. * 84,90
estruction Derby 45,901 |coof Boarders 2 DA 8290/ Myst DA 82,90 |Syndicate Wars DV 78,90
Soviet Strike 45,80/ | Courier Crises A 78,90 |Nagano Olymp.' 88 DV 92,90 Test Drive 4 DV 79,90
Micro Machines V3 45,80 |Crash Bandicoot 2 Dn 82,90 |Namco Museum5 DA 74,90 |Tetris Plus DA 75,90
| - Creation * DV 82,90 Nascar 98 DV 82,90 |Theme Hospital * DV 83,90
SR | oo e O 1350 N84 08 DA 8900 P&?:“f?‘"*“ﬁ"‘“é’"ﬂ#‘é% %
i eathtrap Dungeon * angtime * , our ar
Rinande o Konsole 20901 Devi's Deception OV 78,90/NBA Pro 08 DA 89.90 | Toms Rader” " OV 3500
Diddy Kong Raci 8590, {Diablo * DV 82,90|Need for Speed 2 DV 78,90 | Tomb Raider 2 DOV 89,90
o e 125.90| |Discworld 2 DV 8290|NHL ‘98 DV 78,90 |Total Drivi DA 84,90
ira ¥ Disruptor OV 45,90 NHL Brealulwa)r '98 DA 79,90 Total NBA' 87 DA 74,90
Golden Eye 124.90] |nodgem Arena ®* DA 82,80 NHL Pow.pl. H. 98 * DA 8290 Transport Tycoon DA 77,90
\Dynasty Warriors DA 85,80 Nightmare Creatures DA 82,90 |Ubik DV 83,90
SCTEIEI ) Eonpogiaol . | 7500 Mk Suke OV 78%0\VRaty DN 7800
ifa ifi. ne i & ne Welt 90 |
e Thefufuta OV 8101 IFghting Forces DV 89,90 Overboard DA 8290(VMXRacing* DA 83,90
dmelod | (O 180 ol & Blimeeny D Gxyiienle o ga)
ottenmanoever * anzer Genera 4 arcraft 2 5
| Wing Commander 5 DV 72,90 DA 75.90{Pax Corpus * DA 79,00 {WCW vs. The World DA 8890 |

DA 89,90 Mageslayer * DA 78,80 |San Francisco Rush * 79,90
DA 77,90|Manic Karts * DA 75,80 |Shadow Master DA B2,90

Anderungen u.Irrtiimer vorbehalten! Annahmeverwei erun en DM 20. i Hetouren miissen freigemacht werden! |

| |Kein Ladengeschft, Abholung n. Vereinbarung, VERSANDKOSTEN: Vorauskasse oderStammkunden DM 6,50,

Nachnahme (+3,-Zkgeb.) DM 9,90 /ab O) 250£feferwarr versandkostenfrel, Ausland ab 14,00

Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr. -17.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr SPATSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uhr _

Service Stammkunden (nach der

5 9 im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. * Preissenkung geben wir sofort weitar,
seit ]98 bei Preiserhihung erfolgt Info * Vorbestellungen Endern, bei uns kein Problem!

3. Bcstellunul werden gegen Rechnung beliefert. * Versand
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Irgendwie wirken diese
netten Ladies zweidimen-
sional. Die eine oder an-
dere Textur wire da doch
noch drin gewesen,
oder?

Pax Gorpus

Kahlee hat ecin echtes Problem: sie wurde von ciner Rebellengruppe ais

Agentin angeworben, um etwas iiber das mysteriose “Pax Corpus“-Projekt

herauszufinden, das bei Aufgabe des freien Willens ewiges Leben verspricht.
Helfen Sie ihr! von marcel peters

esonders die mannlichen Leser

werden empfindlich zusammen-

zucken, wenn sie vom Planeten

Oz-Nama horen oder lesen, der

zum Glick viele Lichtjahre von
der Erde entfernt ist. Oz-Nama ist eine
Welt, in der die Frauen herrschen, die die
Méanner versklavt haben. Es ist eine Welt,
wie sie sich ein Mann fast nicht schlimmer
vorstellen kann. Eine schreckliche Fiktion,
doch wenn man Murphy’s Gesetzen Glau-
ben schenken darf, ist das erst der Anfang
vom Ende. Wenn es dick kommt, dann
richtig. Und so verwundert es nicht weiter,
daR die bizarre Frauenwelt von der Alcyon
Corporation beherrscht wird. An der
Spitze dieser eifrigen Forschungsgemein-
schaft mit der phantasievollen Bezeich-
nung steht eine gewisse Kiynana Soro.
Diese Frau hat sich in den Kopf gesetzt,
den Biirgern von Oz-Nama mit Hilfe des
ratselhaften Pax Corpus ewig dauernden
Frieden zu schenken. Was sich auf den er-
sten Blick lobenswert anhort, entpuppt
sich bei naherer Betrachtung als ziemlich
wahnsinnig, denn die Biirger bezahlen
den Frieden mit vollkommener Passivitat.
Dieses gefahrliche Gedankengut muB
natirlich gestoppt werden, und dafir eig-
net sich am besten Kahlee, respektive Sie!
Versuchen Sie, Dr. Ellyis, die fiuhrende For-
scherin der Alcyon Corp., auf |hre Seite zu

bringen und die Plane von Kiyana zu
durchkreuzen.

Erotische Motion-Capture-
Puppe

Sie spielen den Part einer aufreizenden
Dame, die so gar nicht in das Klischee ei-
ner markigen Kampferin a la Ripley paft,
die in der hintersten Ecke des Universums
ganzen. Heerscharen von bizarren Geg-
nern gegeniibersteht. Uber Geschmack
laRt sich bekanntlich streiten, doch Kah-
lees Arbeitsklamotten geben zu denken:
Figurbetonende Highheels, schwarzer
Lackmini & Bustier sowie Stahlkappen, die
diirftig die Schulterblatter bedecken und

Von diesem Screen werden Sie alp-
traumen!

ganz bestimmt nur einen bedingten
Schutz vor feindlichen Projektilen bieten.
In der rechten Hand tragt das sparlich be-
kleidete Wesen eine Kanone. Auf einer Mo-
denschau wiirde Kahlee sicherlich eine
gute Figur machen, in einem dirftig aus-
geleuchteten Laborkomplex wirkt sie aber
etwas deplaziert. Sieht man einmal von
der extravaganten Carderobe ab, zeigt
sich die Dame im Spiel recht beweglich.
Die Motion-Capturing-animierte Spielfigur
verfiigt tber artistisches Konnen wie z.B.
Salti nach vorne und hinten oder schlag-
kraftige Karatekicks, die sich bei den
zumeist weiblichen Gegnern als sehr
wirkungsvoll erweisen.

Orientierungslos

Trotz der Motion-Capture-Methode wirken
die Bewegungen sehr marionettenhaft,
und Kahlee lauft wie eine Aufziehpuppe
durch die insgesamt 40 Level. Die Spiel-
figur prasentiert sich dabei als unattrak-
tiver Haufen von Polygonen mit Pfannku-
chengesicht, die Gegner schauen nicht
minder gruselig aus. Sprich, es sind nur
sehr wenige Details erkennbar. Was voll-
mundig als Echtzeit-3-D-Umgebung mit
zahlreichen interessanten Innenansichten
und Landschaften unter freien Himmel an-
gepriesen wird, entlarvt sich bei ndherer




Betrachtung als troges, abgedroschen
designtes Laborszenarium. Was Cryo
dem mittlerweile grafisch und spiele-
risch verwdhnten PlayStation-Spieler
zumutet, grenzt an Einfallslosigkeit.
Die unansehnlichen Hintergriinde sind
ebenso grobpixelig wie meistens dun-
kel gezeichnet. Und auf Dauer gese-
hen stéren auch die zahlreichen Clip-
ping-Fehler. Auch die angepriesenen
Puzzleeinlagen bringen selten Licht
ins Dunkel und sind mitunter ziemlich
primitiv. So miussen Sie z.B. einen
Wachposten erschieBen, um sich Eintritt in
einen anderen Level zu schaffen. Die Logik
hinter den Puzzles ist meistens recht ver-
worren, ebenso die Spielziele der einzel-
nen Stages. Die meiste Zeit des Spieles ver-
bringen Sie mit dem Durchschreiten der
Gange und dem Besiegen aller Gegner.
Wenn Sie sich dabei verlaufen - Pech

gehabt, denn eine Kartenfunktion, 5§
die besonders bei diesem Spielgenre
eigentlich Pflicht sein sollite, fehit.

Wohin laufen Sie denn?

Fur Kahlees Einsatz sehen Ihnen sieben
Waffen zur Verfligung, darunter explo-
sive Geschosse und ein sogenannter
Zeiteinfrierer. Die Zielausrichtung er-
folgt automatisch - Sie missen nur
noch den Abzug driicken, und der Ri-
vale sinkt mit einem Stohner zu Boden.
Damit Sie bei lhrer Exkursion durch die
verwinkelten Gange nicht zwangslaufig ins
gegnerische "Messer” laufen, ist wenig-
stens eine Kamerafunktion integriert. Die
Umgebung kann mit diesem optischen In-
strument nach Kontrahenten abgesucht
werden, dementsprechend steuern Sie |hre
Spielfigur vorsichtig in die Raumlichkeiten,
um den feindlichen Projektilen auszu-
weichen. Die ausgedehnten Spaziergange
getreu dem Motto "Search and Destroy”
werden dabei von einer passab-
len Musik und mit Sprachsamples ‘g
untermalt. pat. | e

[11 Ein gegnerischer Specialmove: die “Watschn"! [21 “Was willst Du denn
von mir?" [31 Da splittern die Polygone! [41 Hiermit fiillen Sie lhren Ener-
giebalken wieder auf. [51 Was fiir ein Ausblick! [61 Kahlee bei ihren tiig-
lichen Stretching-Ubungen. [71 Mal ein schéner Lichteffekt. [81Ob ich den
nach dem Weg frage?"

Pax Lorpus = e

Meine Meinung: Unterm zogen, und ich werde ein- B GENRE: 3D-Action-Shooter

Strich kann mich Pax Corpus fach das Gefiihl nicht los, B VERFUGBAR AB: Ma

keineswegs hegeistern. daB die Programmierer wih- f =

Schuld daran ist die schwa- rend der Entwicldung einfach B HERSTELLER: Activision

che grafische Priasentation das Handtuch geschmissen

und vor allem das gihnend  haben. Sind es nun die fal- M ENTWICKLER: Cryo

langweilige Gameplay. Von schen Meniiiberschriften, B SPRACHE DES SPIELS: déutach

wegen Spannung, Spiel und Clipping-Fehler oder der

Spaf. Da bot die Zeichen- Mangel an grafischer und B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

trickserie "Aeon Flux”, die spielerischer Abwechslung -

auf MTV ausgestrahit wurde  Pax Corpus macht aus jedem W SPIELIDEE: 4,0 W MOTIVATION: 4.5

Corpus angelehnt ist, we- gegorenen Eindruck. Im & SOUND: 3.0

sentlich mehr Action und Ab- Selbstversuch hat sich das iy 3 2 5

wechslung. Die Story wirkt  Spiel bestens als Schlafmit- W PRASENTATION: ’ ko TG 4

; 4,0 {

an den Haaren herbeige- tel erwiesen. Marcel Peters W GAMEPLAY: . i
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1] Zunichst schiefien wir uns den
Weg ins Innere des Labors frei, [2]
dann werden wir von einem Knall in
einem weiteren Raum erschreckt.
[3]1 Bald darauf werden wir in einen
Zweikampf verwickelt, [4] den wir
jedoch erfolgreich hestehen.

Die Tage des organisierten Verbrechens
sind gezéihlt: Sie stehen an der Spitze von Amerikas bester Antiterroreinheit
und sorgen bei den Boslingen fir Angst und Schrecken. von olaf Bernhard

n der Einsatzzentrale Ihrer Einheit

geht es heil her: Meldungen von

Entfiihrungen und Terrorakten al-

ler Art treffen ein. Sie werden

beauftragt, ein Team von Spezia-
listen zusammenzustellen, das mit den
Verbrechen der Erzgauner ohne groRe
Anstrengung fertig wird. Dazu wahlen Sie
aus der Schar der neun Kampfer lhrer Ein-
heit zwei bis sechs aus. Doch sorgen Sie
dafir, daR sich die Mitglieder lhres Teams
stets optimal ergdanzen. Die Fahigkeiten
der Verbrechensjager sind namlich sehr
unterschiedlich. Nehmen Sie deshalb
immer einen Helden mit in lhre Gruppe,
der uber gute Fernkampffahigkeiten
verfugt, und einen, der auch mal
einen Bosewicht mit bloRer Faust
ausschaltet. Haben Sie lhre SproB-
linge effektiv zu einem Team Zzu-
sammengewurfelt, gestalten sich
viele Missionen erheblich einfa-
cher und damit auch wesentlich
schneller.

Alltag eines Helden

Bevor Sie sich jedoch ins Getum-
mel stiirzen, sollten Sie lhre Hel-
den in einigen Trainingsmissionen
kennenlernen und ausprobieren.
Machen Sie sich auch mit den
verschiedenen Terrains (Wuste,
Dschungel, Labor, Holle) des Spiels
vertraut, um lhre Einsdtze spater

taktisch besser unter Kontrolle zu haben.
Wenn Sie die Vor- und Nachteile
tiberblicken, haben Sie ab sofort ein Elite-
team fur alle Arten von Spezialeinsatzen
zusammengetrommelt. Sie steuern es, bis
die Mission erfolgreich beendet ist, oder
Ihr letzter Kimpe ausscheidet.

Die Figuren lassen sich in etwa wie die
Einheiten von "Command and Conquer”
steuern. Sie fithren den Cursor auf die ge-
wiinschte Stelle auf dem Bildschirm und
bestatigen die Position mit einem Tasten-
druck. Leider sind die Kampfer relativ
groR zu sehen, was die ganze Gangster-
jagd sehr uniibersichtlich macht.

In der oberen rechten Ecke befindet

sich ein Wurfel, mit dem Sie Waffen, Spe-
cial Moves, Equipment und Charakter-
iibersicht der aktiven Einheit auswahlen
beziehungsweise wechseln und einset-
zen. Ein Balken auf der rechten Seite lhres
Kampfers zeigt z.B. an, ob ein Medikit aus
dem Rucksack vonnoten ist. Der linke Bal-
ken teilt lhnen mit, wie es um lhre Energie
steht, die Sie zum Durchfiihren der Special
Moves brauchen.

Sie werden feststellen, daR es in einem
Kampf fast unmaoglich ist, etwas an den Ein-
stellungen des Wirfels zu andern - zu
schnell iiberschlagen sich die Ereignisse auf
dem Bildschirm. Nur mit viel Ubung kom-
men Sie mit diesem Steuermenu zurecht.

L1]1 lhre Einsatzzentrale anfangs...
[2] ...und in einem der spiteren Level
- speziell fiir Kampftraining bestimmt.
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Spieler k;)mpatébel

Die witzig und frech durchge-
stylten Teammitglieder vermit-
teln ein Gefiihl, das man am be-
sten so beschreibt: Sie spielen
praktisch ein gerendertes Comic
nach und verfassen es dabei neu
- nach lhren Ideen und lhrer Vor-
gehensweise. Dazu tragt auch
die Storyline bei, die keineswegs
linear ablauft. Abwechslungsrei-
che Einzelmissionen oder Zu-
satzeinsdtze werden munter ins
Spielgeschehen eingestreut.

Die allgemeine Spielegrafik
fallt aber etwas mager aus. Die

Die elf Missionen sind mit Wahl .der
richtigen Charaktere an sich nicht zu
schwierig, dennoch kann der ganze Ein-
satz wegen eines kleinen Fehlers vor die
Hunde gehen, was etwas an der Moti-
vation nagt. Nach einem bestandenen
Einsatz steht lhnen die Memory Card als
Speichermedium zur Verfligung.

Comic-Feeling

Im Spiel wird schnell deutlich, daR es sich
bei "Youngblood" um die Umsetzung eines
Comics handelt. In Amerika sind die Hel-
den schon seit einiger Zeit im Auftrag der
Verlagshdauser Image, Maximum Press und ganze Comicatmosphare wirkt
Awesome gegen das Verbrechen unter-  steril und veraltet. Der Dschun-
wegs. gel z.B. sieht nicht aus wie ein
richtiger Dschungel.
Die Textur gewadhrt da
eine gewisse Interpre-
tationsfreiheit von Ka-
belsalat bis Picasso.
In Sachen Sound pra-
sentiert sich Young-
blood ebenfalls nicht
sehr abwechslungs-
reich. Durch die Hin-
tergrundmusik  und
die Effekte fiihlen Sie
sich zwar wie in einer
Comicwelt, da sich die
Soundtracks  je- nere gestalterische Maingel hinweg,
doch stindig wie-  vermittelt Youngblood gekonnt den Stoff
derholen, wird aus dem die Comictriume sind: Einem
auch die anson- Kreuzzug gegen das organisierte
sten stimmungs-  Verbrechen dieser Welt steht
volle, rockige Mu-  nichts mehr im Weg. mom |2
sik nach kurzer
Zeit langweilig. Die 3 : 3
Sorachanoate - DiSSRISIMREBPaKT i SCh
der MissionBrie: €1N gerendertes
ey 1. Comic nach und ver-
qualitativ hoch- 4
wertig in szene TaSSen es dabei neu -
nach Ihren Ideen und

gesetzt.
Ihrer Vorgehensweise.

heil her.

[11 Verheifen Sie fest-
gehaltenen Entfiih-
rungsopfern zur
Flucht. [2] Hier stel-
len Sie lhr Team vor
jedem Einsatz indiwvi-
duell zusammen.

Sieht man einmal
uber ein paar klei-

Youngblood

Meine Meinung: Die mit fertig vergeudet. Beson- W GENRE: Action-Rollenspiel
pralien Rendermuskein ders die ein wenig veraltet - -

bepackten Helden um das gestaltete Hintergrundgra- il i Apt
Spezialkommando Young- filkk wirkt sich hier negativ B HERSTELLER: GT Interactive
blood reizen mich beson- aus. Musikalisch erinnert

ders wegen ihrer unter- das Spiel an den action- M ENTWICKLER: Realtime Associates
schiedlichsten Fiahigkeiten. geladenen Sound diverser B SPRACHE DES SPIELS: englisch

Die Missionen miissen mit
taktischem Feingefiihl an-
gegangen werden, um zum

Comicserien in Fernsehen.
AufBierdem wirkt die Steue-
rung zunichst umstandlich.

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Erfolg zu kommen. Vom Mit viel Ubung kam ich je- W SPIELIDEE: 2.5 W MOTIVATION: 3.0
Inhalt her ist Youngblood doch in den Genufl der W GRAFIK: 3,5 W PREIS/LEISTUNG: 3,0
ein Spiel, in dem viel Po- vollen Leistungsfihigkeit 3 vy 35
tential steckt. Dieses wird meiner Kampfer - und dann g, .
jedoch im Design und in der macht Youngblood durch- SeRlSEAIN D O
Prisentation etwas leicht-  aus SpaB. Olaf Bernhard = W GAMEPLAY: 3.0 i §
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BROKEN HELIX

Was geschah in Area 51? Erforschen Sie das Geheimnis des mysteridosen
Projektes , Broken Helix“. 3D-Action-Adventure der Extraklasse, komplett
in Deutsch, nichtlinearer Spielverlauf mit 5 unterschiedlichen Enden,
unterschiedlichste Spielelemente sorgen fur nie dagewesene
Abwechslung und Spieltiefe.

15 S i | iUt
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PlayStation.. |

NAGANO WINTER OLYMPICS 98 CASTLEVANIA - SYMPHONY OF THE NIGHT

Der neue Mega-Hit in der Konami XXL-Sport Series: Die Olympischen Der neue Standard in der Kult-Serie. Das bekannte Jump’n-Fight-
Winterspiele in Nagano. Durch die Original-Lizenz werden alle Disziplinen Spielprinzip wurde erstmals mit Rollenspielelementen kombiniert.
in den realen Austragungsorten absolviert. 16 verschiedene Lander treten Fantastisches Gameplay, spektakulare 3D-Effekte und ein beein-

in 12 olympischen Disziplinen an, darunter Alpine Skiwettbewerbe, Snow-  druckender Soundtrack vervollstandigen dieses Spiel.

boarding, Eisschnellauf, Bob und Curling. Inkl. Mehrspielermodus.

VS THE WORLD I
LR L PlayStation

INTERNATIONAL TRACK & FIELD PLATINUM WCW VS. THE WORLD

Die einzigartige Leichtathletik-Simulation gibt es jetzt als Platinum Edition.  Eines der realistischsten Wrestling-Games fir Sony Playstation! Steuerr
Atemberaubende Grafik und Animationen, 10 Disziplinen und 4-Spieler- Sie die gesamte Wrestling-Elite mit BerUhmtheiten wie Hulk Hogan,
Modus sorgen fir spannende Olympiapartien bis zum Morgengrauen. Fun  Sting, Lex Luger und Ric Flair. Aufwendig textuierte Polygongrafik,
Generation 6/96: »... International Track & Field wird nicht zu schlagen Hunderte von Wrestling-Techniken und eine tolle Soundkulisse machen

sein.« (Wertung 9/10) dieses Spiel zum ultimativen Wrestling-Game.
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lIlBA Fastoreak 98

Es gibt sie doch noch, die faustdicken Uberraschungen.
Wer hatte gedacht, daR GT interactive @ine Basketballsimulation
auf den Markt bringt? von Artur Hoffmann

T Interactive steigt nun voll in

den hart umkdampften Markt der

Sportspielsimulationen ein. Nach

dem in der letzten Ausgabe vor-

gestellten "Wayne Cretzky's 3D
Hockey '98" sind nun die Basketballer an
der Reihe. "NBA Fastbreak '98" ist eine Si-
mulation, die ein gewisses Arcade-Flair
verspritht und somit beide Fangruppen
anspricht. Aufgrund der offiziellen Lizenz
sind alle NBA-Mannschaften inklusive der
beiden All-Star-Teams vertreten. Dressen,
Logos und Startaufstellungen entsprechen
selbstverstandlich auch der Realitat.
Selbst der Spielerkader ist mit Shaquille
O'Neal und Charles Barkley komplett — nur
der allgegenwadrtige Superstar
der "Chicago Bulls", Michael 3
Jordan, fehlt natirlich.

Who's the Mack?

Wie nicht anders zu erwarten
war, dreht sich alles um den
Gewinn der Meisterschaft.
Wem die Saison mit ihren 82
Begegnungen zu lang ist, der
entscheidet sich entweder fir
eine der beiden verkirzten
Versionen (54 bzw. 28 Spiele)
oder steigt gleich in den
PlayOffs ein. Vorher — oder als schnelle
Zwischenbeschaftigung — bietet sich das
Freundschaftsspiel an. Hier stehen sich
zwei Teams in ungezwungener Atmo-
sphare gegeniiber. Wer sich nicht so gut in
der NBA auskennt, freut sich tber die Klas-
sifizierung der Mannschaften. Diese bein-
haltet, neben Angaben zu Offense, De-
fense und Rebounds, auch das Ranking
wahrend der letzten Meisterschaftsrunde.

Neben der ublichen Spielertauschfunk-
tion dirfen Sie bei Fastbreak auch eigene
Recken erstellen. AuBer der Optik legen
Sie selbstverstandlich auch die Eigen-
schaften des Rookies fest. Dabei stehen
lhnen 450 Starkepunkte zur Verfiigung,
die Sie auf insgesamt 16 spielerische Attri-
bute verteilen missen. Ob Sie dabei mehr
Wert auf das Ballgefiihl (z.B. Passen, 3-
Punkte-Wirfe oder Dunkings) oder die
Athletik (Aggressivitat, Kondition oder
Sprungkraft) legen, bleibt Ihnen iiberlas-
sen. Da Sie auf diese Art und Weise bis zu
zwolf Spieler erschaffen, steht dem Ce-
winn der Meisterschaft fast nichts mehr

im Weg. Die einzige
Hurde, der perfekte
Korbwurf, wird im Trai-
nigsmodus geubt. In al-
lerbester One-On-One-
Manier hetzen Sie Uber
die spiegelblank po-
lierte Flache und set-
zen zum spektakuldren
Dunking an.

Der eigentliche
Spielablauf ist flott und
mitreiRend. Das liegt
zum einen an der ein-
gdngigen Steuerung,
zum anderen am lcon-
Passing-System. Nach
einem Druck auf die L2-Taste erscheinen
uber den Kopfen der anspielbereiten
Mitstreiter die Standardicons. Ahnlich in-
telligent verlauft auch die Auswahl der
vorgefertigten Spielzlige, die mit der R2-
Taste aufgerufen werden. Da auch die
Freiwlrfe mittels eines stilisierten Faden-
kreuzes ausgefithrt werden, erinnert das

[1]1 Im Trainingsmodus
flitzen Sie zu zweit iiber
den Platz. [2] Vor dem
Match werden die Teams
verglichen. [3] Trotz
Pippens Rettungsversuch
geht dieser Ball in den
Korb. [4] Ein perfekter
Replaymodus gehirt
heutzutage zur Grund-
ausstattung eines jeden
Sportspiels.

alles ein wenig an Electronic Arts' "NBA
Live '98".

Die grafische Gestaltung der Spieler
ist duBerst detailliert. Bei Nahaufnahmen
sind nicht nur die Gesichter und die Na-
men auf den Dressen klar erkennbar,
selbst Muskelpakete lassen sich ausma-
chen. Abgerundet wird das ganze durch
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Wenn sich eine Sechsarmige mit einem riesigen Androiden priigelt
und ein silberner Samurai einen Menschen aus Eis vermobelt,
dann kann dies eigentlich nur ein Beat'em-Up
mit ausgefallenen Comic Figuren sein. von Mathias Locher

4

[11 Omega Red, der

s gibt Menschen, die grundsatz-
lich der Auffassung sind, daR
friher ausnahmslos alles besser
war. Autos, das Essen in Restau-
rants, die allgemeine wirtschaft-
liche Lage und die Erziehung von
Heranwachsenden. Computerspiele waren
friher auch irgendwie besser, mag sich da
jemand bei Acclaim gedacht haben, bevor
er sich entschloR, "X-Men: Children of the
Atom" auf den Markt zu bringen. Heutige
Beat'em-Ups verwenden in der Regel
Polygone, um die Kampfer darzustellen,
bei "X-Men" hingegen
sind die Figuren tat-
sachlich noch als flache
Sprites zu sehen. Der
Handlungsraum der Pri-
gelnden ist folglich auch
auf zwei Dimensionen
beschrankt, was dem
Spiel eine gewisse Ein-
tonigkeit beschert.
X-Men sieht wie das
originale "Street Fighter"
aus, nur die Charaktere
sind ein wenig anders.
lhnen stehen  derer
zehn zur Verfugung, die
unterschiedlicher nicht
sein konnten. Der rie-
sige Android Sentinel zum Beispiel ist
duRerst schwerfillig, doch wo er hin-
haut, wdchst kein Gras mehr. Psylocke ist
das genaue GCegenteil: Sie ist ziemlich

Der Handlungsraum der
Priugelnden ist auf
zwei Dimensionen
beschrankt, was dem
Spiel eine gewisse
Eintonigkeit beschert.

Das offizielle PlayStation Magazin

kraftlos, aber wieselflink. Natirlich
hat jeder Kampfer auch so seine
Spezialfertigkeiten und -schldge.
Iceman wirft mit gigantischen Schneebal-
len, Cyclops rostet seine Opponenten mit
Laserblicken, und die sechsarmige Spiral
bearbeitet ihr Gegentiber gerne mit Multi-
hit-Combos. Man sollte also immer die ei-
gene Taktik auf den Gegner abstimmen,
egal, ob man im Arcademodus gegen den
Computer oder im Vs.-Mode gegen einen
menschlichen Spieler antritt. Jeder Gegner
hat auch seine bevorzugte Kampfarena.
Wolverine ist z.B. in einer wilden Gegend

Kampfer auf der rech-
ten Seite, hat einen

Buckel, mit dem er
selbst Quasimodo
Konkurrenz macht.
[21 Wolverine und
Sentinel vollfiihren

wahre Veitstinze in

der Luft. [3]1 Das he-
leibte Monster rechis
bekommt von iceman
einen Eiskilumpen vor
den Latz geknalit,
der auch der Titanic
Rumpfschmerzen
bereitet hitte.

41 Volie Deckung!
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heimisch, in der auch
schon mal der eine

oder andere Dinosau-

rier zu sehen ist. Sie

prigeln sich auBer-

dem in klassischen
Dojos, an romanti-
schen Stranden und in
dunklen Kellern.

Das umfangreiche Options-
meni, das fast mehr Moglichkei-
ten bietet als das eigentliche Spiel, erlaubt
es lhnen, individuelle Einstellungen fur die
Kampfe vorzunehmen. Nicht weniger als
acht Schwierigkeitsgrade sollen jedem
mehr oder weniger Begabten Chancen-
gleichheit gegeniuber dem Computer ga-
rantieren. Eine zuschaltbare Automatik-
Block-Option greift Ihnen notfalls etwas
unter die Arme. Wenn Sie dennoch verlie-
ren, bekommen Sie als Trostpflaster verra-
ten, wie man Special-Moves mit dem je-
weiligen Recken durchfihrt.

Doch trotz Special-Moves und Auto-
Block ist es nicht immer einfach, sich ge-
gen den Kontrahenten durchzusetzen, da
die Darstellung der Kampfe oft chaotisch
und verwirrend ist. Springen Sie in die
Hohe, um hinter dem Gegner zu landen
und ihn zu tberraschen, so schwenkt die
Kamera lhnen hinterher. Dabei kommt es

Ny
bt

oft vor, daR Ihr vermeintliches Opfer aus
dem sichtbaren Bereich verschwindet, um
Ilhnen bei der Landung dann einen herzli-
chen Empfang zu bereiten.

Die Grafik von X-Men: Children of the
Atom hat, wie eingangs schon erwahnt, ei-
nige Jahre auf dem Buckel, auch der Sound
macht nicht gerade den frischsten Ein-
druck. Wenigstens im Zweispieler-Modus
bringt die Prugelei mit diesem ar-
chaischen Fossil der Spielege- ‘g
schichte einigen SpaR. . mony L2

FEHUONS SR a"

Ve

X-Men: Children of the Atom

p
37,
s
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Meine Meinung: Ist X-Men:
CotA nur der Versuch, aus
einem alten Spielautomaten
(dessen PC-Umsetzung
schon seit Ewigkeiten zu
haben istl nochmals Profit
herauszuschlagen, oder ist
es eine Hommage an die
guten, alten Zeiten, als das
Beat'em-Up noch in den
Kinderschuhen steckte?
Selbst wenn man von der
zweiten Variante ausgeht,
so bleibt doch ein dullierst
unbefriedigendes Spiel, das
man sich hichstens zum

AR TS T T T

AT e

Budget-Preis fiir Oldies zu-
legen solite. Die Grafik ist
veraltet, filr einen span-
nenden Schiagabtausch ist
die Darstellung zu uniiher-
sichtlich und chaotisch,
aulierdem fehlit eine kom-
plette Aktionsdimension.
Fiir anspruchsvolien Lang-
zeitpriigeispafl kann CotA
nicht sorgen, Fans der
Streetfighter-Reihe diurften
aber maglicherweise trotz-
dem kurzfristig auf ihre _
Kosten kommen. ;’
Mathias Locher ;
3

W GENRE:

[11 Hier sehen
wir die sechsar-
mige Spiral bei
-~ irgendweichen
Dehn- und Gym-
PSYLDLKE nastikiibungen...
Tl [2]1 ..allein...
[31 ...und mit
Partner. [4]1 Der
feurige Kerl sieht
irgendwie gefahr-
lich aus!
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Der Nachziigler ist endlich da!
die beiden Konkurrenten bereits vor langerer Zeit vorgestellt haben, steht nun Vi I‘giIIS
"NHL Powerplay Hockey '98" auf dem Prifstand. von Artur Hoffmann

ach der Previewversion, uber die

wir lhnen bereits in der Ausgabe

11/97 berichtet haben, herrschte

eine gewisse Zeit Funkstille.

Kaum vier Monate spater ist das
Game nun doch noch zum Test bereit.
Eines wollen wir dem enthusiastischen
Eishockeyfan bereits an dieser Stelle ver-
raten: "NHL Powerplay Hockey '98" ist ein
verdammt gutes Spiel!

International

Die vier Modi Freundschaftsspiel, Saison
(11, 21, 41 oder alle 82 Begegnungen),
Playoffs (Best of 1, 3, 5, oder 7) sowie eine
Weltmeisterschaft sorgen fiir lange
wahrenden SpielspaB. Bei der WM kommt
ein lobenswertes Feature von Powerplay
Hockey zum Vorschein: Wie in der Vorver-
sion bauten die Entwickler auch diesmal
wieder viele originale Nationalmann-
schaften. Angefangen bei Osterreich mit
der Cesamtstarke 34, uber die Tschechi-
sche Republik (80) bis zum Superteam aus
Kanada (95) ist alles vertreten, was Rang
und Namen hat.

Das gleiche gilt natirlich auch fir die
26 Vereinsmannschaften und zwei All-
Star-Teams, die aufgrund der Lizenzdeals
(NHL und NHLPA) in-
klusive Logos, Trikots 3B
und Stadien den Origi- £
nalen entsprechen. Ein
weiteres Ergebnis die-
ser Zusammenarbeit
ist die Datenbank, die
mit Informationen zu
weit (iber 600 Spielern
inklusive deren Fotos
aufwartet. So konnen
Sie sich jederzeit ein
Bild von lhren bevor-
zugten Cracks ma-
chen. Falls Sie im Spie-
lereditor einen neuen
Spieler erschaffen,

mussen Sie zwar auf eine Grafik verzich-
ten, dafur dirfen Sie hier aus dem vollen
schopfen: Vor- und Nachname, Geburtstag
und -ort, GroRe und Gewicht sind nur ei-
nige der frei definierbaren Parameter. Auf
der spieltechnischen Seite stehen sieben
Eigenschaften wie beispielsweise Tempo,
SchuRkraft oder Passe; da Sie jede davon
auf 99 hochschrauben konnen, steht
einem absoluten NHL-Uberflieger nichts
im Wege.

PLAYOFFS
WELTMEISTERSCHAFY

SPIEL STARTEN

IR —MILFE

- -
" ___..x

Nachdem wir lhnen

Bevor es aber losgeht, mussen Sie sich
noch um diverse taktische Vorgaben kiim-
mern. Diese sind fein sdauberlich in die vier
Bereiche Offensive, Defensive, Powerplay
und Unterzahlspiel eingeteilt. Diese Viel-
falt garantiert ein Teamverhalten nach
Ihrem eigenen Gusto. Im Spiel selbst geht
es dann nur noch um den Sieg. Um hier
den gewinschten Erfolg zu erreichen,
sollten Sie sehr viel Zeit mitbringen, da
sich die CPU-Gegner nicht mehr so leicht

NHLPA

[11 Vier grundver-
schiedene Spiel-
modi versprechen
lange Duelle.

[21 Franz Muxen-
eder aus Schneizl-
reuth ist der neue
NHL-Star. [3] Die

bemerkbar.

e - MILFE

Zuschauer machen sich
durch permanente Gesinge

uizebepy uoneisAeld 3|(21z140 seq
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Vier
QT

Spieler

Memory card
4

kompatibel

Der enorm hohe
Realismusfaktor hangt
vor allem mit der
grafischen Darstellung
zusammen, die
zweifelsohne "state-

OT-the-arts . .J S5

dipieren lassen wie in der Vorversion und
Ihre Schwdchen gnadenlos ausnutzen. Vor
allem der Wirbel, den der computerge-
steuerte Konkurrent im Uberzahlspiel ent-
facht, wird Sie mit Sicherheit ins Schwit-
zen bringen. Damit es gar nicht soweit
kommt, sollten Sie vor allem Schldgereien
vermeiden. Ist lhnen diese Variante zu
steril, holen Sie sich vier Bekannte ins
Haus und legen im Multiplayer-Modus so
richtig los.

Der enorm hohe Realismusfaktor hangt
vor allem mit der graphischen Darstellung
zusammen, die zweifelsohne "state-of-
the-art" ist: Angefangen bei den Spielern
und dem Schiedsrichter, iber das - im
wahrsten Sinne des Wortes — glanzende

[1]1 Selbst bei Nahaufnah-
men sehen die Cracks sehr

gut aus. [2] Im Replaymo-
dus zoomen Sie sich mit-

ten ins Geschehen. [3] Die
kiare Uberlegenheit driickt
sich im Ergebnis aus.

[4]1 Trotz Abwehrversuch
findet der Puck den Wegyg
ins Tor. [5]1 Unglaublich,
die deutsche Mannschaft
fidhrt!

-

und den funf Kameraperspektiven. Hier
gibt sich Virgins Hockeyspiel keinerlei
Bl6Re und schlieRt nahtlos zur Konkurrenz
auf. Mit einigen Abstrichen gilt das auch
fur den Soundsektor, der von einem US-
amerikanischen Kommentator, der typi-
schen Orgelmusik und den frenetisch ju-
belnden Fans abgerundet wird.

Trotz dieser Jubelarien gibt es auch
etwas zu meckern: Zum einen nervt die
gitarrenlastige Musikuntermalung, die lh-
nen in jedem Meni entgegenschallt, zum
anderen sind die Ladezeiten unverhdltnis-
maRig hoch. Wahrend sich aber das erste
Problem durch einen Gang ins Soundmenu
erledigen laRt, wirkt sich das Ladeverhal-
ten negativ auf den SpielfluR aus, da Sie

chen Menus
unterwegs
sind. Hier per-
sonalisieren
Sie nicht nur
die Regeln, sondern stellen auch die Drit-
telldnge ein, vollziehen Transfers und -
vor allem fir Profis interessant — entschei-
den sich fur einen manuell gesteuerten
Torwart.

Um alle Teams auf den neusten Stand
zu bringen, sollten Sie die Radical-Home-
page besuchen. Unter der Adresse http:
//www.radical.ca/games/powerplay/
trades.html veroffentlichen die Program-
mierer in unregelmadRigen Ab-
standen die Veranderungen der 4&

Eis, bis hin zu den fanatischen Zuschauern  vor und wahrend einer Partie in zahlrei-  Spielerkader. mom | P
NHL Powerplay Hockey '98

Meine Meinung: Die opti- Hockey '98" ein absolutes i W GENRE: Eishockey-Simulation

schen Verhesserungen Supergame. Und genau das = : '

(grofere Spieler, realisti- ist das Problem: In keinem ig it b s

schere Bewegungen und zweiten Genre liegen die g B HERSTELLER: Virgin Interactive

detailliertere Stadien) ge- drei Spitzentitel so nahe j

geniiber der Vorversion beieinander, wie bei den W ENTWICKLER: Radical Entertainment

heben den Spielspall um Eishockeysimulationen. Ob -: B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

ein Vielfaches an. Dazu tra-  Sie sich fiir EAs "NHL '98",

gen u.a. die Implementie- Acclaims "NHL Breakaway B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

rung der Nationalmann- '98" oder Virgins Titel ent-

schaften, das hervorra- scheiden, héangt ganz von W SPIELIDEE: 2,5 B MOTIVATION: 1,5

'm mm und nicht lhren Vorliebhen ab, denn ’e- B GRAFIK: 1 .5 B PREIS/LEISTUNG: 2'0

zuletzt die akustische Un- des Spiel besitzt seine ganz & SOUND: 2.0

termalung bei. Abgesehen speziellen Highlights. Eis- F . rretl 1.5

vom etwas zihen Ladevor-  hockeyfreaks besitzen alle g i ; ik RTUNG:

gang ist "NHL Powerplay drei Titel.  Artur Hoffmann g B GAMEPLAY: 1.5 g
P R et g he L TR 5 e '
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Wer glaubt, in "Theme Hospital"

konne er

der Menschheit endlich etwas Gutes tun und seine Fahigkeiten als begabter Medicus
zum tragen bringen, der irrt. Vieimehr geht es

in die eigenen Taschen zu schaufeln

und die Konkurrenz auszubooten. von Sven Keusch

uf dem PC ist Theme Hospital be-

reits ein Klassiker, auf der Play-

Station ist es ganz neu und ver-

spricht dem geneigten Spieler Ab-

wechslung in seiner Sammlung.
Der nach wie vor launige Vorspann sugge-
riert mir gleich, daB es sich hier glickli-
cherweise nicht um eine Software gewor-
dene Schwarzwaldklinik handelt, sondern
vielmehr um eine Persiflage des Kranken-
hausalttages. Derart froh gestimmt, ma-
che ich mich gleich ans Werk und uber-
nehme mein erstes Hospital.

Zunachst bedarf es notwendiger Ein-
richtungsgegenstande wie einer Rezep-
tion, Wartebanken, Feuerloschern und
Heizkorpern. Die Lieferung erfolgt
prompt, und schon richte ich die ersten
Diagnose- und Behandlungsraume ein.
Noch schnell ein paar fihige Arzte, Schwe-
stern, Handlanger fir Reparaturen und
Reinigung sowie eine Rezeptionistin an-
geheuert, und der Er6ffnung steht nichts
mehr im Weg.

Die ersten Patienten lassen auch nicht
lange auf sich warten und werden schnell
kuriert, was meinem Geldbeutel und mei-
nem Ruf sehr nitzlich ist und mich der Le-
velvorgabe ein ordentliches Stiick ndher
bringt.

Leider gesellen sich dann auch Patien-
ten mit exotischen Krankheiten wie
Knackbacken, Schmalzstimme und Kahlus
Kopfus dazu, deren Heilung fir meine
Arzte unmoglich scheint. Als diese dann
auch noch unvermittelt ableben und ein-
fach senkrecht in den Himmel durchstar-
ten, schadet dies meiner Reputation, und
ich stehe vor ernstlichen Problemen. Ich
brauche dringend neue Diagnose- und Be-
handlungseinrichtungen, um diese Krank-
heiten heilen zu kénnen. Jedoch ist das
einfacher gesagt als getan, denn vorher
muB ich diese erst noch erforschen und
meine Arzte besser ausbilden. Also be-
schlieRe ich, Patienten, deren Anamnese
bei meinem Einrichtungsstand einen
schnellen Tod verkiindet, vorerst nach
Hause zu schicken.

Der weitere Aufbau des Krankenhauses
erweist sich als nicht besonders schwie-

rig: Auf erfolgreiche Erforschung
und Ausbildung erfolgt die sofor-
tige Bereitstellung der nétigen
Raume, und schon bald ist die Kli-
nik komplett ausgestattet, und
alle Patienten werden geheilt. Die-
ses Treiben geht einige Zeit von-
statten, bis gentigend Geld erwirt-
schaftet ist und der Ruf meines
Krankenhauses den geforderten
Wert tibersteigt. Und schon geht es auf in
den nidchsten Level. Hier sind die Aufga-
ben dhnlich verteilt, nur daR Sie noch
mehr Geld verdienen mussen, einen noch
besseren Ruf zu erlangen haben und noch
mehr Patienten zu heilen sind. Ach ja: Erd-
beben gibt es hier auch noch, diese treten
leider sehr haufig auf und machen meine
teuren Gerate kaputt, was die Arbeit doch
deutlich erschwert. Aber auch dieser Level

— wie in echten Krankenhiusern eben auch - darum, méglichst viel Geld

(1] Kleine Schnittwunde? Nicht
weinen, Kieiner. [2] Hier diirfen
Sie Ihr Krankenhaus nach Her-
zenslust erweitern. [31 Der OP will
Blut sehen. [4] Diese hiibsche
Schwester steht lhnen mit Rat und
Tat zur Seite. [5]1 Theme Hospital
diirfen Sie in mehreren Sprachen
gleichzeitig spielen.
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Der echte Thrill - bis ans Limit.

Die Herausforderung: 16 Lander treten in den
12 ultimativen Disziplinen. Der Eiskanal wird zur
weiBen Hélle, die Schanze zum Katapult und die
Skier zu den Brettern, die die Welt bedeuten:
halsbrecherische Aktionen in atemberaubendem
Motion Capturing.

Wie in Nagano ist die Konkurrenz unerbittlich:
bis zu drei Rivalen lauern gleichzeitig auf einen
Fehler. Hals- und Beinbruch.

Das offiziell lizensierte Spiel der Olympic Winter
Games Nagano'98 fiir PlayStation und Nintendo64 -
Let the games begin!
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ist zu schaffen, und so geht es weiter und
weiter. Mit jedem neuen Krankenhaus, das
Sie ibernehmen, kommen neue Krankhei-
ten, Einrichtungen, Aufgaben oder Um-
welteinflusse hinzu, so daR immer fir Ab-
wechslung gesorgt ist. An dieser Stelle
sollen aber noch nicht alle Features verra-
ten werden, vielmehr muR jetzt diagnosti-
ziert werden, ob es sich bei Theme Hospi-
tal um ein Placebo oder um echte Heilung
fur gestreRte Spieler handelt.

Tolle Story...

Obwohl es sich um die x-te Simulation aus
der Wirtschaftsecke handelt, weiB die
Spielidee zu gefallen. Dies liegt vor allem
an den netten Gags, mit denen nicht ge-
rade gespart wurde. Man merkt sofort,
daR die Programmierer mit viel Humor an
die Arbeit gegangen sind. Und das ist
auch bitter notig, denn sicherlich verbin-
det niemand angenehme Assoziationen
mit einem Hospital. Die Doppeldeutigkeit
von Krankheiten wie Spitzziungigkeit,
Fernsehfieber,  Aufgeblasenheit  usw.
kommt auch grafisch voll zum tragen und
|aRt den Spieler schnell seinen letzten Ski-
unfall vergessen. Zudem ist akustisch al-
lerhand geboten, so spart die Empfangs-
dame nicht mit sarkastischen Durchsagen,
und Patienten auf der Toilette (die man
tibrigens auch beobachten kann) haben
anscheinend einen sehr "schweren Cang".

Schlechte Umsetzung......

Wie im wirklichen Leben, wenn der Arzt
die Schere im Bauchraum vergessen und
die OP-Schwester die Wunde schon zu-
gendht und den Patienten nach Hause ge-
schickt hat, besitzt auch dieses Spiel so
seine Schattenseiten.

Die nette, durchschnittliche aber abso-
lut zufriedenstellende Grafik hat ihre
Schwachen, wenn man eine Person oder
einen Gegenstand anwahlen will, die sich
hinter einer Wand befinden. Oft wollen sie
sich partout nicht von dort wegbewegen —
hier heilt es dann einfach: aufgeben und
verzweifeln. Die isometrische Darstellung
ist ebenfalls nicht sehr praktisch bei der

e ear s e S g b
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Einrichtung des Kranken-
hauses. Sie liefert eine
derart verzerrte Optik,
daR man neue Raume oft-
mals wieder abreiRen
muB, weil sie nicht dort
stehen, wo man sie ha-
ben will.

Zudem ist die Grafik
wenig abwechslungs-
reich; so sehen alle Arzte
gleich aus, und wenn
man mal einige Level ge-
spielt und alles gesehen
hat, ist die Darstellung
doch etwas zu eintdnig
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[71 Ein vertrauenswiirdiger
Geselle. Wie im echten
Leben? [2] Klopapier gibt's
aher keins! [2] Das meist
hesuchte Zimmer im ganzen
Krankenhaus... [4] Nicht
unbedingt die erste Wahl,
dieser Hausmeister. [5]1 Wir
sind bereits 93 Punkte iiber
der Levelvorgabe?!

3

fur verwohnte Augen.
Der Sound ist — wie

oben beschrieben - an-
fangs witzig, leidet bei

fortgeschrittenem Spiel-
verlauf aber an densel-
ben Symptomen wie die
Crafik. Positiv ist ledig-
lich, daR sich die

Gerauschkulisse aus un-
erklarlichen Crunden
nach und nach gegen
Null reduziert.

Fur das Kuriositaten-
kabinett ist wohl unsere
deutsche Testversion des Spiels gedacht,
denn viel Text wurde ganz einfach nicht
ubersetzt. Wir gehen natirlich davon aus,
daR die englischen Uberbleibsel in der
Verkaufsversion nicht mehr enthalten sein
werden.

Seltsam ist auch, daR das Spiel meist
nicht beendet wird, wenn die Levelvor-
gabe erreicht ist, sondern man auf irgend-

einen "mystischen” Moment warten muR,
um vorzuricken.

An Dramatik kaum zu uberbieten ist
leider die unprazise Joypadsteuerung, die
den Spieler direkt in das Wartezimmer ei-
nes Orthopaden fihrt. Ahnliche Handver-
renkungen bin ich nicht mal von den har-
testen Actionspielen gewohnt.

Was anfanglich so schon begann, kann
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langfristig leider
nicht motivieren.
Ausschlaggebend
hierfiir sind nicht
nur die maRige
Crafik und der
karge Sound,

sondern viel-
mehr auch das
Cameplay an

sich. So geniigt
es, wenn man
ein Krankenhaus
mit allen notigen
Einrichtungen, Stationen

Personal aufbaut — alsdann kann man sei-
nem gewohnten Tagesablauf nachgehen.
Wenn man dann nach Stunden () zur Kon-

und genigend

chiatrie. Aber
das wird sich
bald dndern...

sole zurickkehrt, ist der Level vielleicht
schon geschafft, und man darf das nach-
ste Hospital kreieren. Nicht, daR das kei-
nen SpaR macht — zu Beginn -, doch mit
der Zeit wird das doch ein wenig eintonig.

Das Vergnugen, Chefarzt

zu spielen, darf

deshalb nur Patienten mit Gppigem Celd-
beutel eingeraumt werden. Allen anderen

wird, auf Grund der knappen Kas-
senlage, vorsorglich kein Rezept 4&
Playstation

ausgestellt.

mom

Theme Hospital

Meine Meinung: Zu Beginn
war ich ganz angetan von
diesem Spiel, gerade weil
man mal wieder etwas er-
schaffen darf und es nicht
immer um blanke Zer-
storung geht. Meiner Mut-
ter wiirde es bestimmt ge-
fallen, wenn sie wiifite, dafi
ich mal Menschen helfe,
anstatt sie hinwegzumet-
zeln - nur auf die PlaySta-
tion bezogen, versteht sich.
Leider ist die Prasentation
zu schwach und die Ab-

mich lange vor den Fernse-
her zu bannen. Hinzu
kommt noch die mifiratene
Steuerung. Wenn ich im
Veriauf des Spiels dann
auch noch immer langer
tatenlos auf das Erreichen
des nichsten Spielab-
schnitts warten mufl, dann
ist leider aller Tage Abend,
und ich spezialisiere mich
lieber wieder auf handfeste
Action, um meine Gegner
ins nichste Krankenhaus
zu schicken. Ehrilich

wechslung zu gering, um schade... Sven Keusch
B GENRE: Wirtschafts-Simulation

W VERFUGBAR AB: Ende Marz

B HERSTELLER: Electronic Arts

B ENTWICKLER: Bullfrog

B SPRACHE DES SPIELS: mehrsprachig

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5
B GRAFIK: 3,0
B SOUND: 3.5
B PRASENTATION: 3.0
B GAMEPLAY: 3,0

W MOTIVATION: 4.0
W PREIS/LEISTUNG: 3.5

GESAMTWERTUNG: 2 '

Noch ist nichts
los in der Psy-
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Klopstockstrasse 4
80804 Miinchen
Tel. 089 - 361 035 55
Fax 089 - 361 035 56
picknplay@compuserve.com

ck & Play

PSX
Armored Core * DA 95,00
Arms Race * DV 85,00
Auto Destruct DV 85,00
A. Senna Kart Duel Il DA 85,00
Baphomets Fluch Il Dv 85,00
Batman & Robin * DV 89,00
Bloody Roar * DA 85,00
Bugriders DA 75,00
Bushido Blade DA 79,00
Bust a Move lll DA 69,00
Constructor * DA 89,00
Cool Boarders |l DA 85,00
Crash Bandicoot Il DA 85,00
Croc DA 85,00
Deathtrap Dungeon * DA 95,00
Diablo * DV 85,00
Dungeon Keeper * DV 85,00
Extreme Snowbreak DA 85,00
F1 Racing * DA 85,00
Final Fantasy VI DA 99,00
Fin. Fant. VIl - Tactics uUs 115,00
Formel 1 97 DA 95,00
Furmula Karts DA 89,00
G-Police DA 95,00
Gran Tourismo * DA 99,00
Grand Theft Auto DA 85,00
Indy 500 * DA 85,00
Jersey Devil DV 89,00
Lifeforce Tenka DA 89,00
Lucky Lucke * DA 89,00
Mageslayer * DA 85,00
Masters of Teras Ka.” DA 85,00
Medievil DA 85,00
Nagano Winter Olym. DA 89,00
Nascar 98 DV 85,00
NBA 98 DV 85,00
Need 4 Speed Il * DA 85,00
NHL 98 DV 85,00
NHL Breakaway 98 DA 59,00
Nightmare Creatures DA 85,00
Ninja * DA 95,00
Overboard DA 85,00
Pandemonium Il DA 89,00
Populous 3 * DV 85,00
Powerboat Racing * DV 89,00
Resident Evil Il Us 129,00
Resident Evil Il * DA 85,00
Riven DV 109,00
Road Rash 3D * Dv 85,00
Rosco McQueen DA 85,00
Skull Monkeys DV 85,00
Spawn * DA 95,00
Streetfighter Coll. * DA 85,00
Test Drive IV DV 85,00
Theme Hospital * DV 85,00
TOCA - Touring Car DV 85,00
Tomb Raider Il DV 89,00
Total Driving DV 89,00
Turok * DA 85,00
Ubik DV 85,00
V-Rally DA 89,00
W. Gretzky Hockey 3D DV 75,00
Wipeout 2097 PI. DA 45,00
Youngblood * DA 85,00
UVA

Mo. bis Fr. 11.00 - 20.00 Uhr
Samstag 10.00 - 16.00 Uhr
*= bei Drucklegung noch nicht erschienen
Vorbestellung und Handleranfragen erwlnscht.
Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.
Versandkosten bei NN DM 9,90 zzg. NN-Gebiihr,
bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte DM 6.90
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,-



Battle & Chase

Mega Man verldRt die Plattform-Biihne und klemmt sich hinters Steuer
seines flotten Flitzers. In "Battle & Chase" tritt er zu einem
haarstraubenden Kart-Rennen gegen all seine
Freunde und Feinde an. von michael Schmithiuser

Magazin

ion

B Das offizielle PlayStat

ach sage und schreibe acht Platt-
form-Abenteuern hat Mega Man
genug vom Ballern und Herum-
hipfen und wendet sich einer

neuartigen Freizeitbeschaftigung
zu. Der japanische Kult-Charakter hat —
punktlich zu seinem zehnjahrigen Ju-
bildum — die "Freude am Fahren" entdeckt.
In Battle & Chase fordert er neun seiner
treuen Weggefahrten und erbitterten Kon-
trahenten zu einem spannenden Go-Kart-
Rennen heraus.

Comic-Rennen
im Bonbon-Look

Wie es sich fir eine echte Japan-Produk-
tion gehort, sind samtliche Charaktere,
Fahrzeuge und Kurse im kunterbunten
Bonbon-Look gehalten. Mega Man dust in
einem roten Flitzer mit Hundekopf durch
die Gegend, wahrend das liebreizende
Quoten-Madel "Roll" in einem himmel-
blauen Pinguin-Kart mit niedlichen Stum-
melfligelchen antritt. Nicht ganz so drol-
lig sient das Gefdahrt des Blechkopfs
"Springman” aus: Das riesige Teil ist mit
Boxhandschuhen ausgestattet, mit denen
er hervorragend lastige Gegner ausschal-
ten kann.

Jedes der insgesamt zehn Karts verfligt
tiber eine solche Spezialfunktion. So bal-
lert sich MegaMan mit seinem Laserge-
schiitz durch die Fahrzeugreihen, wah-
rend sich Roll fliegenderweise tber den
Pulk hinweg bewegt. Das coole Eis-Mobil
des glubschaugigen Eskimos "lceman”
verschieBt glasharte Eisblocke, wahrend
der kantige Roboter "Guts Man" seine Geg-
ner am liebsten mit Felsbrocken bewirft.

Insgesamt zehn dieser total abge-
spaceten Fahrzeuge stehen fur frohliche
Runden auf den acht abwechslungs-
reichen Kursen bereit.

Die Strecken selbst zeichnen sich eben-

>
-
2
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MayStation

GANES
:ﬁwmg,mdg 2 DA 7990 DES MOUATS
’ :

DA 89.90
TON.SENNA KART DUEL 2 KD 8590~

BALLBLAZER CHAMPIONS (03/98) DA 85.90% * o
¥ BAPHOMETS FLUCH 2 KD 89,900 N
BATMAN & ROBIN (03/98) ' KD 89,90 &
BUG RIDERS KD 89,90
BUSHIDO BLADE KD 79,90
/ST A MOVE 3 DA 8590
CH!LL (03/98) KD 79,90
CLOCK TOWER \ KD. 89,90
"OLONY WARS k™ 8590
&C 2: ALARMSTUFE ROT KD 89,90
COOL BOARDERS 2 DA 7990
ERASH BANDICOOT 2 DA 89,90
"RITICAL DEPTH DA 69,90
CROC DA 8990
DARK OMEN 5 KD 8990
. DEATHTRAP DUNGEON. (03/98) KD 99,90
DUNGEON KEEPER (04/97) KD 89,90
DYNASTY WARRIORS : DA 8590
EXTREME SNOWBREAK& KD 8590 'y =
 FIFAV98 - DIE WM-QUALIFIKATION KD " 89,90 € _ »n’ :?
HGHT{EQGN;ES%EV DA~ 89.90 : Li egn i tz em;tn"f“‘
FINAL (] KDY 99,90 e,
FO%MU:'.A KARTS : KD’ 29'89.90 82194 GroebenZ% 1 \
FORMEL 1 '97 KD 099,90 : .
FROGGER ' -KD 8 90 Telefon: 08142-59640
GEX 3D (03/98 DA 8990 ot S ls
GRAN T umsx&w(os@a) KD. 99,90 TGle&X? 08142-54654
SRAND THEFT AUTO kD™ 79,90 }
HERCULES KD 89,90 . WWW Wi
e o http://wew.wial.de
INDY 500 (03/98) : DA 79,90 E-Mail: wial@compuserve.com
ISNOGOUD g KD 89,90
JERSEY DEMILS DA 8590 ' - Bestellannahme:
K1- THE ARENA FIGHTERS KD 89,90 " 4 Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17°Uhr
LUCKY LUKE (04/98) ~ KD  89.90 : Samstag: 9 bis 13 Uhr
M.D.K. INCL. SOUNDTRACK €D DA 4990 = e
MADDEN NFL 98 DA 89,90 ‘7 f
MAGIC - THE GATHERING KD 4990
MIDNIGHT RUN DA 89,90
MONOPOLY KD -~ 85,90
MOTO %& CER KD:™ 89,90 A
NAGAN OLYMPIC WINTER GAMES 98 KD © 9990 ! R
AJORK o5 KD~ 89,90 WIAL Shop Augsburg
NHL9 ) KD 89,90 ' Kar Dol. i ./ < 1str.
B et & kD 8990 L ¥} {a1 olmenstl .«:Ec e Karlstr
NIGHTMARE CREATURES DA 89,90 - Fr. 9 - 13 Unr und 13% - 16Uy, Sai9-"12 Uhr
Jﬂ?%gﬂlg ABE*S,ODDVSEE Bﬁ 595;8' .
f’?ANDEMngIUM 2 ¥t KD 8590 “ = WIAT 'fq Mr. Games barms tadt
PAX-€ORPUS DA  89.9Q go FOR -
ATFALLID. KD 8990 UenknAb s - Ldelungsper. 422
Ew 03/98 89,90+" 3/9 Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10°- 16Whr
F RACER ( ) KD 99.90 DT. ANL. (0 o D
RE L ASSAULT 2 DA 8990
REBOOT (03/98) KD 89.90,% '79 WIAL / Mr. Games Neu Isenburg
*RESIDENT EVIL DIRECTOR'S CUT 3 74 KD  79,90% el = % : _ &
RESIDENT EVIL 2 04{28) KD 99.% Frankfurter Str. 147
VIL 2 NTSC-VERS E 139, |
R ION : bh o Mo.= Fr. 10,19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr |
RIVEN - THE SEQUEL TO MYST (5 CDs) KD 99,90 |
ROAD RASH 3D (03/98) . “KD. 89,90
ROCK’N’ROLL RACING 2 N ﬁ . 49.90 .
SAN FRANCISCO RUSH (02/98) ¥ 89,90 . = : z B
SHADOWMASTER KD 9990 PLAYSTATION GRUNDGERAT . DA\ 299,00 .
SKﬁ#wﬂg?%'z e I g gg.% PLAYSTATION CHEAT BUCH e RD .y 19,90 v
: : ANTENNE ] : "
STEEL REIGN KD 79.90 G/TMEEBUES?é(: Lé%w' MODUL B\ gf: ?g.gg
STREET FIGHTER COLLECTION KD 8590 0.
TEST DRIVE 4 KD 89.90 GAMESTER Il LENKRAD INCL. PEDALE™ . 109,90 "« 4
. THEME HOSPITAL (03/98) KD 89,90 INFRAROT PADS (2 STCK.) ‘ DA 5990 &
A R L%jj - bR Sl JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ JEWEILS 24,90 “a
10 NG CAR ( I IP KD  89.90 >
B0CA + PSX LENKRAD, 4 DA 17990 JOYPAD INCL. TURBO & DAUERFEUER" g o 29:&
L TONBRAIDERHy ‘ KD '.89.90 KOPFHORER (SONY), 3m KABEL » = :
TOTAL DRIVIN® DA._, 89,90 MEMORY CARD 16'MEG TRANSPARENT - DA™ "?90
1U ERGEB‘»ENE WELT: jURASSIC PARK }ég ﬁg-‘:’g LARA CBFT@IO 2L (KUNSTSTORT) <0
89,9
PRt B2 PROTECTOR G sy /
wARcmrr I » KD “86.90 YN, OGIC)E 29,90
WCW VS. THE WORLD* KD . 89,90 RGB SCART K.H.BiL . DA 19,90 /
- TASCHE INCL. PAD UND MERFORY CARD DA 79, 90, ‘,p”g
PLATIMUAM RAHGE 0 Jetzt gibt's P
<Y 0
ALIEN TRILOGY PLATINUM L’ KD 49,90 den neuen , WY
DESCENT SPLATINUM kD 4590 Katal 118 ;,,‘é" <
D ] 3
DESTRUCTION DERBY 2 KD 49,90 ataliog ::: I & o}*
INTERNATIONAL TRACK & FIELD KD 4990 8 DM Riickporto werden bei Bestellung é, @ .
LOST VIKINGS 2 = KD 49,90 . sniacechnet 1 Y 4 N M7 S
MICROMACHINES V3 KD 49,90 : s = e P
PORSCHE CHALLENGE KD 4990 ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT.,BA = DT. ANLEITUNG. . “ , < (o 0 é’ (s&
RAYMAN PLATINUM KD 49 90 Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten; Lieferung der ’ X ((":‘l q epéf;’g":o@
RIDGE RACER PLATINUM DA 49‘ 00 Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: 3 QQ- Q\ “q o eé&
I?I:‘-AD RASH PLATINUM DA 4990 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus:8.00 DM, Ausland: Vorkasse +20.00 . / & i ; @,:da‘@ :
IS(‘-jWET STR."KE- PL;ﬂﬁNUM KD 4990 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell- ‘ ) v @“6@95
RAIDER 1 KD 49’90 wert bet.ragt 30.00 DM. Software ab 200 DM Waranwert pro Sendung wird im In.!and ’ %w%gf’@“
OUT 2097 KD 49:90 versandkostenfrei ausgeliefert. ” Q .e;i@e- ‘;}b
WORMS.PLATINUM KD  49.90 H ANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT Y 4 & |

. p '
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Spieler

falls durch ihr witziges und knall-
buntes Design aus. Die Stadtrally
fuhrt vorbei an pastellfarbenen
Kitsch-Gebauden. In der Spiel-
zeugfabrik mussen Sie aufpas-
sen, daB Sie nicht mit herumlie-
genden Teddybaren kollidieren.
Im Canyon wird's dann feucht-
frohlich: Die Jagd fihrt namlich
durch knietiefes Wasser. Und in
der Antarktis lauern uberall ge-
fahrliche Gletscherspalten.

Damit die Rennen selbst nicht
so eintonig ausfallen, haben sich
die Entwickler jede Menge Gags
und fiese Hindernisse einfallen lassen. So
finden sich uberall Laufbdnder, die ihre
Fahrt — je nach Ausrichtung - beschleuni-
gen oder bremsen. Und die zahlreich mit-
ten in der Fahrbahn herumstehenden
StraRenbegrenzungs-Hitchen zwingen Sie

Mega Man hat die
"Freude am Fahren"”
entdeckt. Zehn

abgespacete Fahrzeuge
stehen fiur frohliche

Runden auf acht

abwechslungsreichen

Kursen bereit.

starken Laserkanone ausgestattet.

e i

mehr als einmal zu gewagten Ausweich-
manovern. Die Kursfiihrung selbst ist
morderisch — alle paar Sekunden gilt es,
eine scharfe 90-Grad-Kurve zu bewalti-
gen. Leider gelingt dies nicht immer pro-
blemlos, da die Steuerung der flotten Flit-
zer nicht so exakt ausgefallen ist wie bei
der Konkurrenz ("Rage Racer” & Co).
Grafisch und akustisch gibt sich das
Mega-Fahrvergniigen eher schlicht — ein
Tribut an den ausgefallenen Comic-Look.
Trotz dieser Mankos entwickelt sich
der reinrassige Arcade-Racer dank der ab-
wechslunsgreichen Kurse und der aggres-
siven Gegner schnell zu einer spaRigen
Herausforderung. Und im Duell gegen
einen menschlichen Widersacher
im Multiplayer-Modus verdoppelt »‘E

[11 Mit dem Power-Booster léfit sich die-
ses Gefidhrt auf 564 Stundenkilometer
beschleunigen. [2] In der Garage suchen
Sie sich einen von zehn bekannten Cha-
rakteren mit dem dazugehdrigen Vehikel
aus. [31 Unten links bekommen Sie Ein-
blendungen von den Streckenkameras zu
sehen. [4]1 Mega Man's verriicker Flitzer im
Hunde-Design ist mit einer durchschlags-

Meine Meinung: Seit zehn
Jahren kampft sich Mega
Man von Plattform zu Platt-
form - da tut ein wenig
Abwechslung in Form eines
Fun-Racers richtig gut.
Dabei sind die deutlichen
Parallelen zur N64-Produlk-
tion "Mario Kart' nicht zu
iibersehen. Sieht man iiber
den ldeenklau hinweg, ist
Battie & Chase ein spaBiger
Comic-Racer, der haupt-
sachlich jungere Spieler
ansprechen diirfte. Dazu
tragen vor allem die abge-

drehten Gefihrte der bhe-
kannten Mega-Man-Cha-
raktere und deren witzige
Spezialeigenschaften bei.
Dank der clever konstruier-
ten Kurse und der zahllo-
sen Extras sind die unaus-
gegorene Steuerung und
die arg schlichte 3-D-Grafik
zu verschmerzen. Dennoch:
Wer ein ausgewachsenes

e TS

sich der SpaR-Faktor. mom | Pereen
Mega Man Battle & Chase

.

% B GENRE : Fun-Racer
i B VERFUGBAR AB: Marz

B HERSTELLER: Laguna

i B ENTWICKLER: Capcom

1- M SPRACHE DES SPIELS:  englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch

W SPIELIDEE:

Arcade-Rennspiel mit toller t B GRAFIK:
Grafik und genialer Steue- ' & S
rung sucht, solite lieher A
zu Rage Racer greifen. M PRASENTATION:
Michael Schmithiuser B GAMEPLAY:
L

s

3,0 B MOTIVATION: 2,0 i
3,0 B PREIS/LEISTUNG: 2,0 ¥
3,0

3,0

3.0 GESAMTWERTUNG: 2 '7




JERSEY DEVIL
K-1 ARENA FIGHTER
MEGAMAN B

AGANDO WINTER OLYMP
NIGHTMARE CREATURES
ANE

PANDEMONIUM 2
REBOQOT

RIVEN

R RUSH
SHADOWMASTER

RAIDER 2

PLAYS

ION"KONSOLE
=\, ADAPTER
ORY CARD

STIFIER GU
CATZ L

PlayStation

2 99,90

W

PER PANG COLLECTION

ZUBEHOR

ARK OF TIME
gg'gg BALL BLAZER ZD,DD
oo op BATTLE ARENA TosH, 3 30,00
89,90 BEDLAM 20,00
99,90 BREAKPOINT TENNIS 15,00
109,90 CASPER 10,00
89,90 CcOLONY WARS 40,00
99,90 pcooL BOARDERS 30,00
99,90 cgiTicom 10,00
99,90 conTRA 20,00
99,90

DESCENT 15,00
99,90
99,90 DISCWORLD I 40,00
99,90 DYNASTY WARRIORS 30,00
99,90 EXTREME GAMES 2 20,00
99,90 EXPLOSIVE RACING 30,00
99,90 paTAL FURY 30,00

1c8.109,90 cr’08 40,00

89,90

FINAL FANTASY 7 40,00
99,90
89,90 FORMEL 1 30,00
99,90 FORMEL 1 97 40,00
119,90 GOALSTORM 15,00
89,90 BUNSHIP 20,00
89,90 [aArRDCORE 4x4 20,00
99,90 LExeN 20,00
99,90

HULK 15,00
89,90
99,90 !MPACT RACING 15,00

INTERN. MOTO 20,00

TATI“N JERSEY DEVIL 30,00

JUDGE DREDD 130 00

KILEAK THE BLD 10, DD

KINGS FI
20000 Lesacy arlio Ll
gg’gg LEMMINGS 3D ZD DD
89.90 MADDEN 97 20,00
59,90 MASS DESTRUCTION 30,00
gg'gg MECHWARRIOR 15,00
139,90 ODDWORLD 40,00
69,90 V-RALLYE 40,00
?3;33 WARCRAFT 2 40,00

:J“etzr Vorbestellen
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59,90
49,90
59,90
49,90
39,90
29,90
69,90
59,90
29,90
49,90
39,90
69,90
59,90
49,90
59,90
59,90
69,90
69,90
59,90
69,90
39,90
49,90
49,90
49,90
39,90
39,90
49,90
59,90
59,90
29,90
49,90
59,90
49,90
49,90
59,90
39,90
69,90
69,90
69,90

NINTENDO

NINTENDO 64
NEUE SR} I.E

BOMBERMAN 64
CHAMELEON TWIST
DARK RIFT

DIDDY KONG RACING
EXTREME G

F1 POLE POSITION 64
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LADEN BIELEFELD: JﬁI.I.EHBEGKEHTB. '
33613 BIELEFELD TEL. : 0521 - 124207

BESTELLUNGEN

VORBESTELLUNGEN OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN

WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN !

SONSTIGE INFORMATION

SIE KDNNEN BEI UNS TELEFONISCH ODER SCHRWTLICH ®
BESTELLEN. METROPOLIS BIETET FUR NEUE SPIELE EINEN
VORBESTELL-SERVICE AN. VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE o
AN. WIR LIEFERN IN DER REGEL INNERHALB VON 1 BIS 2

TAGE PER POST-NACHNAHME. ®

@ HOSTENLOSER SERVICE FUR ALLE

VORBESTELLUNGEN BEl METROPOLIS:
MO.-ML. 10.00 BIS 18.30 UHR

D0.-+FR. 10.00 BIS 13.30 UHR
$A.10.00 BIS 16.00 UHR
PORTO (JNLAND) : 6,000M POST-NACHNAHME . 6,000M
PORTO (AUSLAND VORKASSE)) :15,000M

KUNDEN

IHRE VORBESTELLUNG ERHALTEN SIE
AUTOMATISCH SOBALD VORRATIG
FUR WEITERE INFORMATIONEN: RUFEN
SIE JETZT BEI UNS AN !

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS IHRE SPIELE ZUSCHICKEN.
ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER METROPOLIS SMBH NUR NACH
VORHERIGER ABSPRACHE ANGEKAUFT. DANACH DIE SPIELE EINFACH AN
UNS SCHICKEN. NAME, ANSCHRIFT UND TEL. NR. UNBEDINGT BEILEGEN.
ENTSPRECHEND IHREN VORGABEN UBERWEISEN WIR DIREKT AUF IHR
NONTD (XTO. NR. UMD BLZ BITTE ANGEBEN), DDER SENDEN IHNEN EINEN

KOMPLETTE PREISLISTE GEGEN 2,- DM IN BRIEFMARKEN
AMFORDERN. ALLE AMGEBOTE GELTEN NUR SOLANGE DER
VORRAT REICHT. VERSANDPREISE & LADENPREISE KOMNEN
WVARIEREN,

IM FALLE VON DBERLAGERUNSEN BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN,
KONNEN WIR LEIDER NICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR

rrurmimt die Metropoks GrmbiH keine Gewatt Wer



Megaman ist sehr vielseitig
begabt: [1] Fliegen,... [2] Tau-
chen,... [3] und sogar Snow-
boardfahren. Alles kein
Problem fiir den kieinen Held.

Mega Man

Happy Birthday zum zehnten "Geburtstag™!
Nur wenige Titel haben in der Videospiel-Industrie auf Dauer bestand. Um so erstaunlicher
ist es da, wenn sich ein digitaler Held wie Capcoms Mega Man
seit zehn Jahren behaupten kann. von Marcel peters

rgendwann im Jahre 1987. Japan.  Mega Man und seine Freunde sind wie in  com gegeniiber auf den ersten Blick etwas
Der blaue Roboter-Held Mega den vergangenen Spielen auch diesmal unfair. DaR die Programmierer in dieser
Man erblickt das Tageslicht und  zur richtigen Zeit am richtigen Ort. Steu- Hinsicht einiges "auf dem Kasten" haben
ist seit diesem Jahr seiner Fange-  ern Sie den drolligen Helden durch 14 un-  und mit Grafikroutinen umgehen konnen,
meinde treu zu Diensten. Sein Le-  terschiedliche Level, und besiegen Sie  beweisen eindrucksvoll die Spiele "Resi-
benslauf gibt Zeugnis Uber eine arbeitsrei- Dr. Wily und seine Schergen. dent Evil | & II". Der Schwerpunkt bei Mega
che Vergangenheit. Mega Man spielte in Der Levelaufbau ist ebenso klassisch  Man 8 ist die Beibehaltung des vor uber
iiber 25 Spielen auf neun verschiedenen  wie abwechslungsreich. Capcom setzt  einem Jahrzehnt erschaffenen Spieleuni-
Plattformen die Hauptrolle und wurde da-  nach wie vor auf die Seitenperspektive, versums und dessen Atmosphdre. Das
durch so populir, daR dem kleinen Ar- die vor allem besonders treue Fans der Se-  Spiel setzt bewuBt auf einfach zu steu-
beitstier von Capcom sogar eine eigene rie zu schiatzen wissen. Auch die Bild- ernde Comic-Helden im schlichten, aber
Zeichentrickserie gewidmet ist — bei uns  schirmhintergrinde sowie die Akteure niedlichen Japan-Design.

ist diese Comicserie auf dem Sender mit  sind noch immer im Comic-Style gezeich-

der Zahl 7 im Logo zu sehen. Bei diesem net — nach gerenderten Grafiken und bom- Der Mann mit der

Arbeitspensum kommt selbst sein Kon-  bastischen Crafiksperenzchen werden Sie  Superwaffe

kurrent Mario (richtig, auch der allseits be-  vergeblich suchen. Das Spiel nach den
kannte und beliebte Klempner hupft in heutig giiltigen MaRstiaben fiir Grafik mit  Sie springen, hupfen und ballern durch
einem blauen Anzug durch knifflige Level)  anderen Spielen zu vergleichen, ware Cap-  Spielzeug-, Insel- und Piratenlevel. Eine il-
ganz schon ins Schwitzen, wenn es darum _ lustre Heerschar an Feinden fliegt,
geht, die Gunst der Jump’'n-Run-Spieler zu ) i B rolit und jagt lhnen hinterher. Ko-
gewinnen. misch animierte, aber gefahrliche

Magazin

Mega Man zum Achten

ion

Mega Man 8 ist der jingste Ableger der
klassischen Mega-Man-Spiele und setzt
deren Tradition in bewdhrter Weise fort.
Die neueste Folge wird in bester Manga-
Manier mit einer gelungenen Videose-
quenz eingeldutet. Man trifft alte Be-
kannte, darunter auch den zwielichtigen
Erzfeind von Mega Man, Dr. Wily. Der

verruckte Doktor, nie um a_bnorme lldeen [11 Wieder einmal diirfen Sie ge-
verlegen, bedroht diesmal die Welt mit sei-  gen die merkwiirdigsten Gegner
nen tyrannischen Herrschaftszielen, die er  antreten. [2] Hier miissen Sie sich
mit einer schlagkraftigen Roboterarmee  entscheiden, weliche Mission Sie
untermauert. Doch die Rettung naht - als nichstes hestreiten wollen.
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@ Das offizielle PlayStation Magazin

Mech-Gegner verwandeln sich nach einem
BeschuB in kleine, fliegende Helikopter
und schwirren Mega Man um den Kopf, bis
ein paar Schisse aus
der Plasmakanone
endgliltig deren
Schicksal besiegeln.
Einige Cegner agie-
ren beispielsweise
wie Schildkroten, die
sich unter ihrem
Panzer verstecken,
aus ihrem Deckel
hervorkriechen und
Sie in Bedrangnis
bringen. Besonders
hinterlistige Rivalen
stellen lhnen Fallen
und fliehen. Damit
Mega Man bei sei-
nem Kampf durch die Stages nicht auf
verlorenem Posten steht, spen-
dierte man ihm kurzerhand eine
sehr effektive FuRballkanone, die
folgendermaRen funktioniert: Mit
der Feuertaste setzen Sie eine Art
FuBRballbombe am Boden ab, ein
weiterer Klick auf die Taste, und
Mega Man donnert die zerstoreri-
sche Kugel mit voller Wucht auf
seine Gegner. Dabei sollte der Held
aber den SchuBwinkel berticksich-
tigen, denn der Feuerball fliegt
nicht geradeaus, sondern fetzt in
einem Winkel von ca. 30" Grad
durch die Luft. Besonders ge-
schickte Spieler machen sich den
Abpralleffekt von Boden und Wan-
den zu Nutze und besiegen auf
diese Weise Gegner, die mit den
normal nach vorne gerichteten Waffen
nicht zu treffen sind.

Als besonderes Extra dienen spezielle
Schrauben, die in den vierzehn Leveln ver-
steckt sind. Mit diesen insgesamt 40
Schrauben, die Sie bei Mega Mans Freun-
din eintauschen, verbessert unser Held
seine Riustung sowie Schutzschilde, und

damit seine Kampffahigkeit, enorm. Die
brauchen Sie, um die massenhaft auftre-
tenden Gegenspieler und Oberbdsewich-
ter zu besiegen. Nach einer erfolgreichen
Schlacht gegen einen Endgegner in einem
der Level nehmen Sie ihm die Waffe ab,
um das gute Stiick in der nachsten Spiel-
runde selbst zu bedienen.

[1] Bleiben Sie auf
dem Feuerknopf,
ladt sich Megamans
Superwaffe auf. So
sieht das aus, wenn
Sie wieder loslas-
sen! [2] Bei der
kieinsten Berihrung
mit einer der Minen
platzt die schiit-
zende Blase.

Begleitet wird das bunte Treiben durch
die Stages und die Jagd nach Dr. Wily mit
der charakteristischen Videospiel-Volks-
musik. Sie wissen schon, diese hohen
Tone und die rhythmischen Drum’n-Bass-

Beats, die einen irgendwie ner- E
-Plaﬁulm

ven, aber trotzdem nicht aus-
geschaltet werden, mom

Meine Meinung: Mega Man
hat vor allem in Japan Kuit-
status. Mittlerweile hat der
jugendiich wirkende James
Bond-Verschnitt ein Jahr-
zehnt auf dem Buckel - ein
Ende der "Mega Man rettet
die Welt und vernichtet
einen héosen Doktor'-Serie
ist nicht abzusehen. Nr. 8
wirkt wie ein Weichspiiler:
Kraftige Farben, weiche Ex-
plosionen, softes Levelde-
sign. Die Grafik entspricht
der Tradition, die Steuerung
von Mega Man ist prizise -

s Rk Sl i e cRat ol lpi R

doch eines diirfen Sie nicht
erwarten: Innovation. Aulier
der neuartigen FuBiball-Ka-
none und neu designten
Gegnern und Level gibt sich
das Japan-Spiel bewufit
konservativ. Fiir die vor-
wiegend jiingeren Fans der
Serie wie immer ein "Mufi”,
fiir Genreneulinge ein guter
Einstieg, ansonsten gilt:
Vorher anspielen, denn
grafisch ist das Spiel ir-
gendwo in den 80er Jahren
hingengeblieben. Kult hin
oder her.

AR - AN T
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Mega Man 8
B GENRE: Jump'n Run
B VERFUGBAR AB: Ende Mirz
M HERSTELLER: Laguna Video Games
B ENTWICKLER: Capcom
B SPRACHE DES SPIELS: englisch
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 3.5 EMMOTIVATION: D
W GRAFIK: 3.0 W PREIS/LEISTUNG: 2.5
M SOUND: 3,5
M PRASENTATION: 2,5
Marcel Poters B GAMEPLAY : 2.0 GESAMTWERTUNG: '
L R R A R T R TN R TR )
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RTyp,:es [Shoqeﬁ:;oue*uon‘ ...129,90

I'“Sol der Deluxe jp [Shoorer] ..129.20

s bcmu?ot Spirts Special jp (Fighting)......129.9Q0
Side by Side (Race)........fi...189.86
Soukaigi jp (AcCtonacdll. ... frrgy. . 1 390
Taleg of Dagfify | [QO?MM. e R3990
TekkeRT i 1p\13b gl‘ﬁn"gl e sanerty | FAGE
Sena [Shodfey)... - Phead......... 129,90 -
Jling ot inam \o TRoleRSDc).......... 139,90 —

z"'

bereahnet

tinilitat iberm
sy Def?kt WaseWird

//

emmen.

J T 2560151 (Simulation)... a _
e Zap! !ﬁ'u.-o'la Tﬁb m ......... 129,90 ! e y, I

@

'.‘ s

i3 (o (Rollenspiel)... e 139,90 g v |
2990 €

. ?he game company .

e = |

BZ( chei étr 17 8
-5 67 Koin- %};i | o
;o Telk: 0372408
[ Fax*' 0‘221\-240 00 81 i

Mo Fr 11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr
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NBA Pro ’

Waihrend die Fangemeinde hinderingend auf "NBA In the Zone 3" wartet,
bringt Konami plotzlich eine Basketballsimulation namens
"NBA Pro 98" auf den Markt. Da stellt sich die berechtigte Frage:
Neues Spiel oder doch der dritte Teil? von Artur Hoffmann

onamis “International Superstar
Soccer Pro" gehort zu den drei be-
sten PlayStation-FuBballspielen
aller Zeiten. Einen dhnlichen Er-
folg will das Unternehmen auch
mit "NBA Pro '98", dem inoffiziellen Nach-
folger von "NBA In the Zone 2" erringen.
Ob es dazu aber nétig war, das Game un-
ter einem anderen Titel als in den Verei-
nigten Staaten ("NBA In the Zone '98") auf
den Markt zu bringen, ist fraglich. Titel
hin, Titel her — die aktuelle Version ist sei-
nen beiden Vorgangern
sowohl vom Gameplay
als auch in puncto Gra-
fik um Langen voraus.

Pro Ball

Wie es sich fur eine
Basketballsimulation ge-
hort, stehen lhnen die
Spielvarianten Freund-
schaftsspiel, Play-Off-
Runde, eine 82 Spiele
umfassende Saison und
das beliebte All-Star-
Game zur Auswahl. Die
Anzahl der Optionen ist
ebenso opulent und
deckt mit der Einstel-
lung des Schwierigkeitsgrades, einem zu-
schaltbaren Heimvorteil und der Vorgabe
der Spieldauer alle standardmaRigen Para-
meter ab. Um die Realititsnahe auf die
Spitze zu treiben, dirfen Sie sogar die
Konditionswerte lhrer Mannen nach eige-
nem Gusto einstellen.

Dank der NBA-Lizenz sind alle 29 Team
aus den vier Ligen (Atlantic, Central, Mid-

west und Pacific) vertreten. Dabei wurde
selbstverstandlich auch die letztjahrig Na-
mensanderung der Washington Bullets in
Washington Wizards beriicksichtigt. Die
beiden All-Star-Teams sind leider nur im
entsprechenden Spielmodus anwahlbar -
ein Vergleich zwischen den besten Spie-
lern der westlichen Liga und den Chicago
Bulls ist somit nicht moglich.

[11 Verstirken Sie lhr Team mit einem von 40 eigenen Spielern. [2]1 Vor
dem Match wird Ilhnen der Spielerkader prasentiert. [3] Wen spielen wir
an? [£] Ein perfekter Korbleger bringt zwei Punkte.

Dafiir verzichteten die Programmierer
auf eine Trading-Deadline. Daher dirfen
Sie Ihr Team wahrend der kompletten Sai-
son mit frischen Spielern aufristen. Falls
Sie trotz dieses Zukaufens und der Sen-
kung des Schwierigkeitsgrades immer
noch keinen Erfolg haben, missen Sie
zum auBersten Mittel greifen: Sie generie-
ren einfach eigene Spieler, die Ihrem Team
fortan unter die Arme greifen. Da lhnen
hier — im Gegensatz zu anderen Basket-
ballsimulationen - kein Limit durch eine
bestimmte Anzahl von Starkepunkten ge-
setzt ist, "bauen” Sie sich einfach 40 All-
Stars zusammen.




Acht

Multi-tap

ey e
DD

kompatibel Spieler

Memory card

kompatibel

Das allererste grafische Detail, das bei
Spielbeginn positiv auffallt, ist die enorme

GroRe der Spieler.

Die sehr gute Darstellung wird durch

die naturlichen Bewegungen und die per-
fekt nachgebildeten Gesichter abgerun-
det. Diese Detailwut geht sogar soweit,
daR auch SchweiRbander, Knieschutzer
und Sportbrillen klar zu erkennen sind. Le-
diglich Dennis Rodmans Tatowierungen
wurden aufen vor gelassen.

Ein Sonderlob gebuihrt der ausgetiftel-
ten Steuerung, die trotz einer Doppel-
belegung der Tasten (springen/werfen
bzw. steal/passen) rasch erlernt ist. Ab
diesem Zeitpunkt gehoren coole Dunks
und ansehnliche Alley-Oops zum Stan-

Ein Sonderlob gebihrt

der ausgetuftelten

Steuerung, die trotz
einer Doppelbelegung

dardrepertoire. Selbst den hinteren Zu-
satztasten kommt eine Funktion zu:
Durch einen Druck rufen Sie einen der
benutzerdefinierten Spielziige auf
(sechs offensive und fiunf defensive
Varianten).

Ein weiteres Schmankerl stellt der Ma-
nagementmodus dar. Hier beschranken
sich lhre aktiven Eingriffsmoglichkeiten
auf die Wah! des Spielzuges und eventu-

der Tasten
rasch erlernt ist.

Meine Meinung: Auf der
optischen Seite ist alies im
Lot: Geschmeidige Bewe-
gungsablaufe, realistische
Spielziige und nicht zuletzt
die hervorragenden Courts.
All das vermitteit ein ech-
tes NBA-Feeling. Die Lang-
zeitmotivation wird durch
die schier unendliche Liste
der benutzerspezifischen
Optionen sowie die unzah-
ligen Statistikbildschirme
konstant hoch gehalten.
Lediglich das Gameplay lafit
einige Wiinsche offen. Hier

A

elle Auswechslungen.

falit vor allem der gnadige
Schiedsrichter negativ auf,
der fast nie ein Foul pfeifi.
Alles in allem léift sich fest-
stelien, dafi Konami mit
NBA Pro 98 ein nettes Bas-
ketbalispiel hingelegt hat,
das vor allem die ab-
soluten Freaks begeistern
wird und den einen oder
anderen zu einer Abkehr
vom dominanten NBA Live
'98 "liberredet”. Allerdings h:
diirfen auch Einsteiger ein
Testspiel riskieren.
Artur Hoffmann !

4
e
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NBA Pro '98

Das Spielgeschehen wird |hnen aus
funf verschiedenen Kameraperspektiven

prasentiert. Allerdings ist ein Match aus
Sicht der Top-View-Kamera nahezu un-
spielbar, da die Spieler winzig klein sind
und zudem durch die eingeblendeten Na-
men verdeckt werden.

Ahnlich zweischneidig geht es auch
auf dem Audiosektor zu. Einerseits kom-
mentiert der US-amerikanische Sprecher
das Geschehen mit Inbrunst, andererseits
verhalten sich die Fans recht zuriickhal-

tend. Lediglich bei Ballverlusten E

[11 Ein Dunk fiir die Hall of Fame! [2]1 Trotz engster Bewa-
chung erzieit der Gegner zwei Punkte. [3] Luc Longley hat
sich total verausgabt. [4]1 Der erste von zwei Freiwiirfen
wird versenkt.

und erfolgreichen Korbwiirfen
melden sie sich zu Wort. mom [ P
B GENRE: Basketball-Simulation
M VERFUGBAR AB: April
B HERSTELLER: Konami
W ENTWICKLER: Konami
W SPRACHE DES SPIELS: englisch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 2,0 M MOTIVATION: 1.5
W GRAFIK: 1,5 B PREIS/LEISTUNG: 2,0
W SOUND: 2.5
W PRASENTATION: 2,0
B GAMEPLAY: 1.5 GESAMTWERTUNG: '
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Die vier Freunde Tina, Toma, Lem und Tibo treffen sich zum finalen Rennen
um die Vorherrschaft in einem x-beliebigen Skigebiet.
So konnte die Hintergrundstory von "Extreme Snowbreak" lauten. von Artur Hoffmann

eben den beiden in dieser Aus-

gabe angespielten Titeln "Chill"

und "Snow Racer “98" flatterte

uns doch tatsachlich noch ein

drittes  Wintersportgame  ins
Haus: Extreme Snowbreak aus dem Hause
der japanische Spieleschmiede "Atlus". Da
sich die Macher scheinbar nicht entschei-
den konnten, ob sie Snowboarder oder
Skifahrer ansprechen wollen, wurden auf
dieser CD vorsichtshalber beide Gruppen
bedacht.

Eisiges Vergniigen

Auch hier wird Ihnen zundchst die alles
entscheidende Frage "Snowboarder oder
Skifahrer" gestellt. Je nachdem fir welche
Art der Fortbewegung Sie sich entschei-
den, diirfen Sie in einen von vier vorhan-

RECORD

[1]1 Die drei Konkurrenten bereiten
sich auf den Start vor. [2] Waren
wir blofi mit der Gondel ins Tal
gefahren... [3] Ein perfekter
Schwung. [4] Nicht nur Boarder
kéonnen springen.

denen Charakteren schlupfen. Die Unter-
schiede liegen dabei auf Seiten der Eigen-
schaften, die in die Rubriken Maximale Ge-
schwindigkeit, Beschleunigung und Dreh-
freudigkeit des Sportgerdtes eingeteilt
sind. Der Raceboarder kommt weit-
aus schneller voran als sein Freestyle-
Pendant, die Steuerung gestaltet sich
aber auch diffiziler. Bei den beiden Ski-
fahrern verhalt es sich ebenso.
Haben Sie

lhren Favori-
ten gefunden,
geht es an die
Wahl der Spiel-
variante. Mit
einem zweige-
teilten Arcade-
modus (Cham-
pionship und

POSITIONS

' EEEEE
O° @730

Practice), den beiden Zeitfahr-Varianten
"Time Trial" und "Time Attack” sowie einer
speziellen 2-Spieler-Option, bei der hinter-
einander gefahren wird, ist fir reichlich
Abwechslung gesorgt. Das gleiche gilt
auch fir die vier angebotenen Kurse (The
Valley, The Forreste, The Cable Way und
The Castle). Bei der grafischen Ausarbei-
tung der Pisten fallen vor allem die her-
vorragenden Hintergrunde, die exzellent

FPFF‘“RI"I
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dargestellten Streckenobjekte wie z.B.
Baume, Hitten oder HeiRluftballons sowie
die realistischen Bewegungen der Fahrer
auf. Leider haben sich auch einige
Fehler eingeschlichen. Vor allem
die durchschimmernden Texturen
(z.B. neben Felsbrocken), die
besonders bei Tannenbdaumen
unsaubere Kollisionsabfrage so-

wie die teilweise auftreten-
den Polygonverzerrungen stoRen
sauer auf.

Wahrend des Rennens haben Sie
aber sowieso nicht allzu viel Zeit, um
sich um diese Details zu kimmern. Be-
vor Sie lhren Favoriten fehlerfrei ins Ziel
bringen, miissen Sie sich nicht nur die
anspruchsvollen Pisten, sondern auch die
Steuerung einpragen. Mit lenken und
springen allein ist es nicht getan. So ge-
hen Sie z.B. in die Hocke, um eine hohere
Geschwindigkeit zu erreichen, bei fiesen
Kurven dricken Sie die Turn-Faster-Taste,
und ist Ihnen das ganze zu schnell, brem-
sen Sie ein wenig ab. Das ganze Drum-
herum (Sound, Kommentar und Optionen)
palt sich dem Niveau des Game-
plays an und ist damit durch-
schnittlich. mom

PlaySiation

Extreme Snowbreak

venfahrten in den Schnee,
zum anderen gibt es eine
Brems-Taste! Was soll das?
Das ist doch kein Autoren-
nen! Wenigstens sehen die

Meine Meinung: Trotz des
unbestreithar guten Denk-
ansatzes haut mich Extreme
Snowbreak nicht vom Hok-
ker. Das liegt vor allem am

etwas eintdnigen Spielab- polygonalen Fahrer ganz
lauf, bei dem es im End- witzig aus. Vor allem der
effekt nur darum geht, ais rothaarige Alpin-Boarder

erster ins Ziel zu kommen.

Hier hat "Cool Boarders 2" -
trotz des Verzichts auf Ski-
fahrer - ganz kiar die Nase
vorne. Auf Seiten des ;
Gameplays sieht es dhnlich
aus: Zum einen greifen die

erinnert an Jay Leno nach
einem Besuch der Love
Parade. Alles in allem ist
Extreme Snowhreak leider
nicht mehr als ein netter
Versuch, dem Wintersport-
genre neue Impulse zu

Boarder bei rasanten Kur- geben. Artur Hoffmann
P o SR s G o e S N

W GENRE: Wintersport-Simulation

W VERFUGBAR AB: sofort

B HERSTELLER: Laguna

W ENTWICKLER: Atlus

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 3,0

W GRAFIK: 2,0 W PREIS/LEISTUNG: 2.5

W SOUND: 3,0

M PRASENTATION: 3,0

B R AMEP LAV 2.5 GESAMTWERTUNG: g
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Neu

Playstation
Bug Riders
G-Police

NBA Hangtime
Rapid Racer
Tomb Raider 2
Warcraft 2

Z

H&M Vertrieb GdbR
Platanenweg 4, 66773 Schwalbach

DM 89,95
DM 109,95
DM 99,95
DM 89,95
DM 99,95
DM 89,95
DM 81,95

Nintendo 64
Bomber Man 64
Cruis'n USA
Super Mario 64
Wave Race 64
Sega Saturn
FIFA Soccer 98
NBA Action 98

Neu

DM 99,95
DM 93,95
DM 89,90
DM 89,90

DM 982,95
DM 92,50

Nicht zu vergessen, wir haben natiirlich auch SNES und Gameboy.
(Versandk. Eurosch. + 4,00 DM; NN + 8,00 DM zzgl. 3,00 DM Postgeb)

Bei uns finden Sie auch Spiele fiir PC-CDROM und Erotic fur PC.
Fordern Sie einfach unsere kostenlose Preisliste an:

T-Online: *H&M#, FAX: 06834/55766, Tel 06834/55755 (Mo-Fr 18-22,
Sa 15-17.30, So 16-22, sonst Anrufbeantworter)

Neu

Neu

Neu

KOMPLETTLOSUNGEN

LOSUNGS-
HEFTE:

Je Heft nur 14,80 DM
Abes Oddyssee
Alien Trilogy
Ark of Time
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Casper
Castlevania®
Command & Cong. 1
Command & Cong. 2
Discworld 2
Excalibur
Exhumed
G-Police
Goldeneye (N64)
Grand Theft Auto”
Hercs Adventure
Kings Field
Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
MDK
Nightmare Creatures
Resident Evil
Resident Evil DC
Riven - Myst 2*
SOTE (N64)
Suikoden
Syndicate Wars
The Note
Theme Hospital
Tomb Raider
Turok (N64)

Vandal Hearts
WCW vs. NWO*

& PSX - N64 - SAT - SNES

Alle Hefte komplett in Deutsch!

PLAYSTATION
CHEATHEFT
Mehr als 1000
Cheats, Codes, und
Tips zu 150
PlayStation Spielen!

NEU &
TOP AKTUELL!

PLAYSTATION
CHEATHEFT 2
Jetzt mit den
aktuellsten Cheats &
Codes der letzten
Monate. Hunderte
Cheats & Codes fiir

ca. 120 Top-Aktuelle
Games!

Je
Heft
14,80
DM

PLAYSTATION
GAME BUSTER
CODEHEFT
Mehr als Tausend
Game Buster Codes

zu 170 PlayStation
Spielen.

NEU &

TOP AKTUELL!

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit {iber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten

Mario 64 120* Lésung

Spielen!
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 1| BEATEMUP 1 BEAT EM UP 2
Lésungen fiir: Moves fur: Moves fiir:
Baphomets Fluch, Iron & Blood, Soul Battle A. Toshinden 1
Discworld, Myst, Res.| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
Evil, Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal Wrestling, Primal
verlorenen Kinder | No1, WWF - In your |[Rage, SF Alpha, WWF|
House Arcade
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| BEATEM UP 3
Lésungen fiir: Lésungen fiir: Moves fiir:
Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Dynasty Warriors, SF
Overblood, Swagman,|  Chronicles of the EX Plus Alpha, SF
Warcraft 2, X-Com Sword Zero
NINTENDO 64 | G Resident Evil 2* 99, G
CHEATHEFT A Resident Evil DC inkl. Los. 99,- A
Cheats, Codes & Tomb Raider 2 M
Action Replay Codes E inkl. Losungsbuch 114,- E
zu 35 N64 Spielen + Game Buster
inkl. Codeheft 99- S

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29.,95.-
TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95,-
Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6

Heften liefern wir Portofreil Irtimer und Preisénderungen vorbehalten! *= Bel Drucklegung noch nicht
mwzsmmmm al =

Iiafatbarlll Bei Annahnmmm
Py Station st

Repiey & Game Buster

Handleranfragen erwtinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131/ 850610

FAX: 04131/ 850620
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Sie sind leider weder Prisident noch Firmenchef, Und niemand macht, was Sie sagen?

Dabei hitten Sie so gerne mehr Macht und Kontrolle.

Neues von Blaze
Verkleidung

erwiinscht

Geht lhnen das standige Grau der
PlayStation, der Controller und der
Memory Card auf die

Nerven? Wie schon

"_—-‘ viele Hersteller zu-

; vor, hat auch Blaze
eine Losung parat.
Plnktlich zur narri-
schen Zeit kom-
men die neuen

schenden Outfit
daher. Wir haben
zwei Produkte

Das offizielle PlayStation Magazin
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flir Sie getestet. Zum einen den Hy-
per Fighter aus der Special Edition
von Blaze, und zum anderen das
silberne Joypad aus der Chrome
Edition. Beide Produkte stehen dem
Original von Sony in nichts nach.
Sie liegen gut in der Hand, lassen
sich leicht bedienen und haben dar-
uber hinaus zwei zusatzliche Funk-
tionen auf der Riickseite: Turbo und
Slowmotion. Lediglich die Verarbei-
tung lakt zu wiinschen ubrig.
Preis: ca. 30,- DM

Controller im erfri-

Nicht gerade

handzahm
SV 100 Piranha Pad

Das Piranha Pad von Interact iiber-
zeugt durch eine gute Verarbei-
tung, besitzt ein extra langes Kabel
und ist mit Dauerfeuer und Zeitlupe
ausgestattet.

Manko: Das Steuerkreuz ist ge-
wohnungsbediirftig, die L-und R-
Knopfe nicht 100% spielerfreund-
lich konzipiert, und die vier Akti-
onstasten sind zu klein.

Preis: ca. 40,- DM

Was haben wir

gelacht
SV 1122 Barracuda

Der futuristische Controller ist ein
duales Analog Pad, in dem eine
Menge Technik steckt: 17 Funkti-
onstasten, Dauerfeuer und Zeit-
lupe. AuRerdem sind 14 Tasten in
Folge programmierbar. Ein groRer
Pluspunkt ist die sehr gute Verar-
beitung.

Dann stehen Sie endlich auf, schlagen Sie mit der Hand auf den Tisch, und kaufen Sie sich
neue Controller, damit wenigstens lhre Spielfiguren das machen, was Sie wollen! von Nico Hartmann

Manko: Wenn es im Spiel
heiR hergeht, haben Sie mit die-
sem Controller keine Chance.
Die L-/R-Buttons befinden sich
auf der Ruckseite und sind
schwer zu bedienen, bei den
Analog-Joysticks rutscht man
standig ab, und die vier Stan-
dard-Funktionstasten sind eng
beieinander und umstandlich
zu greifen. Fazit: Das Pad ist
zu grof, zu schwer und zu uniber-
sichtlich. Es ist bestenfalls fur die
Kanguruh-Jagd zu gebrauchen.
Preis: ca. 70,- DM

Lust auf...Farbe
P 107 Game Pads

Sie gibt es in vier Farben - rot,
grun, blau und schwarz. Neben den
iiblichen Knopfen finden Sie auch
eine Taste fur Dauerfeuer.

Manko: Die Steuerung ist
schwammig, und manchmal setzt
sie ganz aus ("...Verzeihung Nico,
aber ich kann mich gerade nicht
ducken."). Zur Verarbeitung:

Passen Sie auf, daR Sie nicht das
Joypad umdrehen, sonst
konnte das Steuerkreuz
herausfallen.

Preis: ca. 30,- DM mom

G
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-> Lastschrift = Portofrei*

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Wir bieten auch Losungshefte Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
und Cheatbiicher fiirlhre Spiele ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO ; 53 11 335
ab 14,90 DM an. 48143 Muinster 44143 Dortmund <

@ROSS...das ist Service ! Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00 - 19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
Handleranfragen sindauch erwiinscht. Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSXSoftware & PSXSoﬁware Unsere Slele des Monats:

Playstation 299.- IEGICETISTTIN Umbau-Chip 39- - :

' ActuaSoccer? 89- AutoDestruct 8- | a 4 o rp u S ' 4
Actua Tennis (April) 99- Ayrton SennaKart Duel 2(Marz) 84.- _ » .
Cool Boarders2 89- CartWorld Series (April) 8- k%rﬁrﬁﬂ be m"t‘;‘:'tarke Babe-Konkurrenz.
Extreme Snowbreak 89 79 - F197 109- - Marz ernaitiich..
Everybody ‘s Golf (April) 8- - Ghostin the Shell (Mai) 89- ~kemplett - 89
FIFASoccer98 89- . Grand Theft Auto 89- &
Intern. Superstar SoccerProf.  94- nEGCOl'I M Gran Turismo(Japan) 149-
JohnMadden Football 98 84.- Pm ® w "  Indy500(Marz) 89-
Dy U0 Gbigtpo) b -Restdent Evil2
NaganoWinterOlympics98 ~ 99- 89 & _ Motorcrossfeat. McGrath (Mai) 89-
NBA FastBreak (April) 74- v i . MotoRacer 79- | Das«wohl harteste Splatteradventure der Welt
NBALive98 89- NascarRacing98 8- | Achtung !!!! Ink :zierun sgefahr. -,
NBA Pro98 (Mr2) u- Wheel+ Needfor Speed2 8- | 9 ?
NHL Face Off98 (April) 84.- Pedals Needfor Speed3(20.3.) 89 Anierlung
NHL Hockey98 89- PowerboatRacing(Mérz) 89-
NHL Powerplay Hockey 98(Marz) 89.-- RageRacer 99-
PGA TourGol v 139.- RedLineRacer(in) . To-Anebote D|e Bestseller
PremierManager98 %.- RoadRash3D(27.3) 89- AT DR
PowerSoccer2 89- SanFranciscoRush(April)  84- RSV &R (eINE arz ‘
sensbleSoccer2o00ia) 4. ANAIOG TestDrived gl Dark Omen (Marz)  89.- Riven '~ ’"’"“
Virtual Baseball 99 (April) 84- Pad Total Driving 79- ’ -
Wayne Gretzky Hockey 98 (April) 74- TouringCarChampionship ~ 94- ERJEISI(S{lYF:wd)
WCW vs. The World 9%.- - VMX Racing(Marz) 89- N
World Cup Basketball (Marz)  84- - Py One (¢ 13'3

Adventures & Rollenspiele

V-Ral -
Beat'emUp

Baphomets Fluch2 89.- Battle ArenaToshinden3 89,
Batman & Robin (Marz) 8- Pad Bloody Roar (Beast) -
BeastWars (Apri) 8- BushidoBlade Al Need for Sp. S(Marz) 89
Breath of Fire 3(Marz) 89- 6 5 - Fighting Force 89- T |
Castlevania 9%.- . Marvel Super Heroes 79- GEXSD(M&I’Z) 89.
Memory1MBit  29.- g;ﬂf;{jﬁgf"gm“‘ma”’ ® Namco ?;‘,’;‘::; };‘,’,ﬁ;’;{;ﬁ’as"asuﬁj Platinum Edition 1 Niwnm ,
Memory8MBit  69.- Dpiscworld2 - Stick *® e®s  veusin) 'Yi Formel 1,Tomb Raider 1,Micro : \:', =
Memory24MBit 89.- Frarenesy [ - Stategiospiole C oL I séi'sgme R
~ gen pn » -
P - ¢ 1w - Armoured Core (Mai) 89- i 89 ; St}
Aﬂlon ephvpm 84 SSRGSl o Myst 16 » Command & Conquer1oder2 99- e FIFA e
- Geschicklichkeitsspiele Monopoly 89- T
ASCII ESL | Geschicklichkeitsspiele [y ko Platinum Edition 2
Pad |- SustaMove 3 (Marz) 59 St] k S jogll Porsche Challenge, Disruptor, '
CaesarsPalace Cc ThemeHospital (27.3.) 89- p G LS World,
NamcoMuseum Piece5 Ubik(Marz) 84- Canz::r SIS Spee Wor ;
5 5 - ProPinball Timeshock (Marz) 89 89 - R U U - Crash Bandicoot 1 49 89
. Shont et Youngblood (April) 8- je nur
% 2 M.- L4
# Beast Wars (April) 84.- Haoel' Air Combat,Ridge Racer 2,Wipe Raider 2 .|
" JudgeDredd FiirPistolen)  89- Achiombatz ol Out 2,Battle Arena Toshinden 2, [l
ge ( )
66 Forsaken (Mai) %. 77 ‘;Q;":é’:f;’ww g’ Destruction Derby 2 49 9 4
- oA > - - = = =
. :ﬁfﬁwﬁmrmmem g::- e . gf’;‘;"igewa’s 132': , i S .
Predator Gun  mox »- Dominator el Platinum Edition4 Skuu
B Nightmare Creatures 89- Natural AdrenalinN,O(April)  99.
b 5 r?e(mm) . Jovstlck / NuclearStrike 8. IF:Io;d tRa;P ':F:I SocTceir 96, i
e : ade to Black, Alien Trilogy, &
PaxCorpus 8. e Bust a Move 2 y
49 - Reboot (April) 84.- 59 - CrashBandicoot2 89 je nur 44 89 -
- ResidentEvil 1 oderD.C. 84.- Croc 94-
RGBScartKabel g3 Fesceniviziia ~ Flight Gex3D(Miy) il Platinum Edition 5 Rt B o
- ShadowMaster 89- Hercules oder Hercs Adventure 89-
Link-Kabel 19.- Spawn (April n- Force i Hugo1 (April) PYI True Pinball, Thunderhawk 2, ORI
Pad-Verla 10.- SteelReign 8- i Pandemonium S8 Worms,Rayman, Track & Field,
R ? gt
; TimeCrisismitLightgun ~ 155- 119- Pitfall 3D (Marz) /Il Soviet Strike 4 4 9 4
mdﬂptef(neu) 39.- Tomb Raider2 %- SkullMonkeys 84 je nur . -~ [

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produki- und Preisdanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
wnsere AGB, die wir thnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Xostenpauschale!

* Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 10.- DM, bei Lastschrift ab 2 lieferbaren Artikeln Porto- und
NN frei (1 Artikel zzgl. 5 DM) . Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert.

Nachnahme: Portofrei ab 250.-

DM Bestellwert - Lastschrift: Porto und NN frei ab 2 Artikeln !
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aRk Sony Com-
puter Entertain-
ment mit seiner
Konsole erfolg-
reich ist, ist kein Ge-
heimnis. Aber wuRten
Sie, daR es mittler-
weile tber 1.300.000
Exemplare in der Bun-
desrepublik gibt?
Grund genug zu
feiern. Sony Compu-
ter Entertainment hat
sich dafur etwas Be-
sonderes einfallen
lassen: AnlaRlich der
1.000.000sten ver-

kauften PlayStation,
wurde eine limitierte
Auflage von "golde-
nen" Konsolen ange-
fertigt. Eine davon
konnen Sie gewinnen!
Wollen Sie das edle
Stuck besitzen, beant-
worten Sie einfach die
folgende Frage:

Wann war die
Markteinfithrung
der PlayStation, in:

a) Japan
b) Deutschland

nglich

Na gut, einen Diamanten
schmeifRen wir nicht
unter's Volk. Aber eine
limitierte PlayStation.
Davon gibt's garantiert nur

funf Stuck
in Deutschland.

von Patricia Beischl

Wissen wirden wir
gerne jeweils den
Monat und das Jahr.
Senden Sie uns lhre
Antworten als Fax
oder Postkarte (bitte
keine Briefe!), und Sie
nehmen auf jeden Fall
an der Verlosung teil
(WEKA Consumer Me-
dien CmbH, Redak-
tion PlayStation Maga-
zin, Stichwort: "Gold-
Konsolen", Gruber Str.
46 a, 85586 Poing,
Fax-Nr. 08121/95-
1298, E-Mail: Aktion
@PlayStation-Magazin
.de). Einsendeschluf®
ist der 27.03.1998;
Mitarbeiter der WEKA
Consumer Medien
GmbH und deren
Angehorige sind — wie |
immer — von der Ver- |

losung ausge- 4&
schlossen. pat [rre=




48.00
39.99
49.95

69.00
54.99
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Resldem Evil Direct

*

R0 (Beast) dt 89.00 . | : dt 114.00
Brealh ol Flre 3 dt* 89.99 : . 3D dt * 89.99

59.99

4900
39.99
49.00

222223888838

Wir fahren auch:
SNES, Gameboy,
Mega Drive,Saturn, PC CD-ROM
und Nintendo64

|||||||||||||

Handleranfragen
erwiinscht!

Schriftlicher Gewerbenachweis

erforderlich.

.@@ a27) []@@ Q Q Q

3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
20 | ~ _Nat /A Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
000l - oL, 48 B einfacher Anruf genligt und schon gehéren sie zu
' O Vo da® 2" 4 = - den Empféngern dieses Insidermagazins.
R o P51 "M\  Was gibt es denn alles fiir mein Lieblingssystem?
dt_ 89.00 ~ Ob Software oder Zubehér, hier ist alles drin fiir PC-
' : - CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
~— Mega Drive, Saturn und PSX.
E Spieletests, Berichte und Losungshilfen sind fir das
Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

99.99

89.00
79.00

agga ffagaaagaaas
@
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a

dt* 89.99

Ein Anruf der sich lohnt:

089/546 0 300

Munich Software

Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen

Tel.: 089/470 21 22
Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel.: 089/522 787
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Schon wieder ein PlayStation-ABC -
fallt denen nichts neues ein?
Doch, und gerade deswegen
stellen wir lhnen auf den folgenden Seiten
das etwas andere

P|axStation-AI2habet VOVF. von Artur Hoffmann

uizebe|\ uoneiysAeld 3|21z1}Jo seq
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wie Arcade

Der Trend zu Compilations, die uralte Automatenklassiker

beinhalten, ist ungebrochen. Nach dem groRen Erfolg der

Namco-Reihe kommt nun auch Midway mit
"Atari Greatest Hits" daher. Ist das alles nur
eine geschickte Zweitverwertung bereits
abgeschriebener Lizenzen oder doch
Dienst am Kunden?

Die Antwort auf diese Frage ist ziem-
lich einfach. Wie bei musikalischen Oldie-
sammlungen zielen diese Games primar
auf den alteren PlayStation-Spieler, der
einst schon die Originale gezockt hat. Als
netten Nebeneffekt wollen die Publisher
das eine oder andere Prozent an jungeren
Spielern gewinnen, die zum einen an der
Geschichte der Videospiele interessiert
sind, zum anderen auf einfache Spielprin-

zipien stehen. Dabei ist es vollkommen

=
-
(¥ g
-
i
o I
(N

egal, ob alter Hase oder Jungspund - die

Hauptsache ist, daR diese Games SpaRk machen!

Special  PlayStation A bis Z

wie Beat’em-Ups

Wer PlayStation sagt, meint automatisch Beat'em-Ups.

Kein zweites Genre bringt dermaRen viele exzellente

Games hervor, die auch nach einem Jahr noch begeistern.

"Soul Blade", "Tekken 2" und das brandneue "Bloody Roar”

stellen hierbei lediglich die Spitze dar.

Was aber macht Spiele so anziehend, bei denen sich

die Charaktere — mal mit, mal ohne Waffen - windelweich

priigeln?

Vor allem dreht sich bei diesen Spielen alles um das

Duell zweier Personen, die sich Auge in Auge gegenuber-

stehen und den direkten Vergleich "Mann-gegen-Mann”

suchen. Dabei kommt es mehr auf das richtige Timing an,

als auf auswendig gelernte 10er-Kombinationen. Ein wei-

terer Grund sind die grandiosen Grafiken dieser Games

(siehe auch 'Geschichte'). Wer einmal eine "Critical-Edge-

Combo" hingelegt hat, wird wissen, was wir meinen.

wie Cheats

Cheats sind so etwas wie die letzten Seiten

eines spannenden Buches. Wer nicht bis

zum SchluR warten kann oder will, blattert
rasch zum Ende und kann sich anschlie-
Rend beruhigt zuriicklehnen. DaR aber ein
Cheat fast wichtiger wird wie das eigentli-
che Spiel, ist schon verbliffend. So gesche-
hen beim legendaren und nicht vorhande-
nen "Tomb Raider"-Nacktcheat. Angeheizt
durch manipulierte Nacktfotos (siehe auch
‘Lara Croft') brach im Internet eine wahre
Massenhysterie aus. SpaRige Antworten

lieRen nicht lange auf sich warten: Schlage

den Takt von "Wannabe" auf das Joypad
oder driicke die Tastenfolge QUADRAT,
QUADRAT, X und STERN (!) gehéren noch zu
den harmloseren Hinweisen, die in den ein-

schldagigen Newsgroups zu finden waren.

wie D#**

Das neue Indizierungsgesetz sorgte gegen Ende des ver-
gangenen Jahres fir reichlich Wirbel. Galt vorher die De-
vise, daR die Portierung eines indizierten Spieles erneut
von der Bundespriifstelle fiir jugendgefahrdende Schriften
(BPJS) auf eventuell verbotene Inhalte geprift werden
muBte, bevor ein Verbot ausgesprochen wurde, ist es
heute ungleich strenger. Wird beispielsweise die PC-Version
des fiktiven 3D-Shooters "Kill “em all" indiziert, gilt das
auch fiir eventuell erscheinende PlayStation-Ausgaben,
Selbst bei einer Titelinderung in "Kill ‘'em" wiirde diese Re-
gelung greifen. Aus diesem Grund verzichten die meisten
deutschen Publisher auf eine Veréffentlichung solcher Ti-
tel. Diese sind somit nur als Importversionen erhaltlich.
Die Aufgaben der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
(USK) liegen auf einem anderen Sektor. Die von der USK
ausgesprochene Altersfreigabe ist nicht bindend, sondern
stellt lediglich eine Empfehlung dar, die vor allem Eltern
bei der Kaufentscheidung zur Seite stehen soll. Aus diesem
Grund reichen fast alle Distributoren neue Spiele bei der
USK ein, um so das begehrte Giitesiegel (ein gelbes Drei-

eck mit dem Mindestalter) zu erhalten.




wie E3/ECTS

Messen sind dazu da, um sich Gber Trends, Stromungen und Produktneuheiten zu informieren und Kon-
takte zu knipfen. Insgesamt gibt es vier Events, die im Terminkalender eines jeden stehen, der mit dem
Videospielbusiness zu tun hat. Zwei dieser Messen, die Internationale Funkausstellung (IFA) und die Ce-
Bit Home finden im wechselnden Jahresturnus in Berlin bzw. Hannover statt. Die Spanne der Neuheiten
halt sich aber meist in Grenzen, da die iiberwiegende Mehrheit der Softwareschmieden im angloamerika-
nischen bzw. japanischen Raum beheimatet ist und somit Messen in England und den USA bevorzugen.
Also machen wir uns im Mai auf den beschwerlichen Weg in die US-amerikanische Siidstaatenmetro-
pole Atlanta, um im Rahmen der Electronic Entertainment Expo (E3) durch das Kongresszentrum und
den Georgia Dome zu hetzen. Kaum haben wir uns von den Strapa-
zen erholt, geht es im September nach London auf die ECTS. Trotz
der relativ kleinen Messehalle ist die Anzahl der potentiellen Hits
recht hoch. Die raumliche Enge hat aber auch den Vorteil, daR die
Cesprachspartner nicht so weit auseinander liegen

und zudem weitaus lockerer sind, als wahrend der

unglaublich stressigen E3.

Termine:

E3: 28. - 30. Mai
CeBit Home: 26. - 30. August

ECTS: 6. -

Abe’ s Oddysce
Aee Combar 2
Aetua Golr 2
\erua Soceer 2

Vdidas Power Soccer 2

Are of Time

Auto Destruct

Vorron Senna kare Duel 2¢
Baphomets Fluch 2

Bartle Arena Toshinden 3
Boast W ars”

Bleitulh 2°

Bloondy Roar®

Brahma orce”

”I‘--Lt'ﬂ Hehx

Bug Riders”

Bust a Move 3
Castlevania

£ casirs Palace

£ lock Tower”

Colony Wars
Command& Conquer 2
L onstructor*

Cool Boarder< 2

Crash Bandicot 2

Critical Depth

Croc - Legend of the Gobbos
Cry pt Killer*

Devil s Deception
Diseworld 2

Dynasty Warriors
Explome Racing

Fifa 98

Fighting Force

Final Fantasy 7

F 1ll'md 197

G Police

(yrand Theft Auto

(srand Tourismo*

Herc s Adventure
Mercules

Indy 500*

ecrnational Super Stae Soccer Pro
Jersey Devil

K-1:The Arena F:ghtcrs‘

8. September

Abholung in der Versandzentrale moglich.

Y/

89,99
#4994
B0
b L
B4,94
89 .99
#0009
8499
89,99
89,499
K499
~H 49y
84,99
84,99
G 94
4099
6Y Y
89,99
I~;9‘Ifll|
94,99
89,99
09,99
79,99
8499
89,99
79 99
#9099
89,99
84,99
89,99
94,99
89,99
84,99
94.99
99,99
99,99
99,99
84,99
99,99
89,99
§9 09
84,99
04 99
89,99
94,99

Offnungszeiten:

Mo-Fr 10.00 - 18.30

10. 00 ]3 00 Gewerbering 24 - 76351 Linkenheim be Kar/:m.be

gleich vier Tit

power Soccer

"ISS Pro" oder

tional Superstar Soccer Pro”,

Gunst der FuRballfans. Wer
es gerne arcademaRig ha-
ben will, greift bei "adidas

harte Simulanten benotigen

wer's gerne kompliziert

mag, halt sich an Gremlins

wie Footie Games

Selten waren Sie so wertvoll wie heute: Mit
"FIFA "98 - Die WM-Qualifikation”, "Interna-

el um die

2" zu, knall-

"FIFA "98",

"Actua Soccer 2". Ein weite-

. Losungshefte je 14,80 DM

Kings Field

I\Ull]‘\!‘l

Legacy of Kane
Lost W orld
Mageslayer*

Magie the Garthering
Maximum Foree
MDK

Megaman 8¢
Midnight Run
.\]nm I!H Wy

Muscum Vol 3
Nagano Winter Olympics 98
Nascar U8

NBA s

NBA Hangtime®
NBA Inthe Zone 2
NBA Pro 9ss

Newd for 5]11.11! 2
Need for Speed 3
NHIL U8

NIT1IL. Breakaway 98
NH 1. Face Off 98+

NHI. Powerplay Hockey 987

Nightmare Creaturces
Nuclear Strik¢
Overboard

Pax Corpus*

PGA Four Y8

Player Manager

P ;I’!ll|t ws - The 3rd (Ioming'

Premier Manager 98°
Pro Pinball - The Wb
Pro Pinball Time Shock*
Rally Cross

Rampage World Tour
Rapid Racer

Ray Storm

Rav Tracers

Reboot®

Resident Evil 2 US
Resident ['vil Dirccrors Cur
Risiko

Riven*

Road Raue

R('I\('II \lt'{_]'.lt.'(ll

San Franzisco Rush*
Shadow Master

Sim Crrv 20000

7Y ‘]‘J
'l;:'m
79,99
84,99
84,99
“JJ‘II'J
by b S
34,99
04,99
9499
#4.99

Y09

99,99
8U.HY
84,99
94,99
89,99
949,99
84,99
/U9
89,99
34,90
7Y uY

84,99

89,99

B9Y.99 |

89,99
89,99
K999
H'J,[J”
K999
Y389
TH 99
H4,90
79,99
TH.9Y9
89,99 |
79 .99
“'J_fl'j
84,99
149,99
84,09
H4.99
18 99
H4 .99
H9.99
84,99 ||
89,949 |

8499

Bushido Blade

Wx - OAE mTATE BF WiNE

84,99 DM

Dcathtrap Dungeon

. 99,99DM

| Rascal
 89,9DM |

| sonv SONY Playstatlon:

..P 295 00 DM

109 99 DM

iﬂEPIayStationl

=

‘._)utﬂl,?lj\l Spiclebesrellwert pormo freier Versand, hatalog pezen 1,50 DM Risckprio.
Liekasse 6,90 pro Paket - Nachnahme 10,50 pro Paket zzil 3DM Zahlkartengebihr

Lieferung ins Ausland nur per Vorkasse qchu‘i bdwr‘bcrwtlw Hei

berechnen wir 2000 DM pauschal. Unfreie Licferungen werden nicht angen

"adidas Power
Soccer 2" und mit Abstrichen "Actua Soccer
2" buhlen im WM-Jahr

rer potentieller Kandidat ist gerade in der
Pipeline: "Golden Goal 98" von BMG Interac-
tive glanzt mit sprechenden Spielern(!) so-

wie einer ausgetiiftelten TorschuBroutine.

T

07247 /94 61 70
07247/42 48

1....\ u&}

3 s N3
Ceiilits i Gttt

Sim Crry 3000
Skullmonkeys
Spice World*

Steel Rﬂgn'
51|‘L‘t'ti1glltt'r Coll.*
Streetfighrer s Plus
Super Pan Coll.*
Tekken 2

Tekken 3%

Test Drive 4
Tetris Plus

Theme Hospital*
Time Commando
Time Crises

a\.
89.99
49.99
79 4y
#4.,99
54,99
89,99
99,99
99 99
84,99
79.99
89,99
_.’(}.l](',l

144,99

TOCA Touring Car Championchip 84,99

Tomb Raider 2
Total Driving
Transport Tyvecoon

I Triple Play 99+

Twisted Metall 2
Ubik*
V-Rally
Versus*
Viva Foorball*
VMX Racing
Warcraft 2
Williams Arcade Greatest Hirs
Wrecking Crew?
X2
Z

SONY

99,99
94,99
79,99
99 99
84,99
89,99
84,99
94,99
84,99
89,99
79,99
59,99
94 99
89,99
79,99

Platinum

Playstation
Actua Soccer
Bust a Move 2
Courier Crisis

|
Crash Bandicoot Platinum

Darkstalkers

Destruction Derby 2

Die Hard Trilogy Platinum
IFade to Black

International Track & |"1t.'F(|

NINTENDOS*

49,99
49 99
49,99
49 99
49,99
49,99
4999
49,99
49,99

weitere Titel lieferbar
Mario 64 84,99 Wave Race 64 84,99
FIFA 98
Goldeneye 149,99

Mass Destruction 49,99
Micro Machines V3 49,99
Porsche 79,99
Rayman 49 99
Rldg{‘ Racer Revolution 49,99
Road Rash Platinum 49,99
Sovier Strike Platinum 4999
True Pinball 4999
Virtual Open Tennis 49,99
Wipe Our 2097 4999
Wirme 49.99

SONY

L. Zubehor

Playstation

120 Block \|L‘I‘Ill)|‘l\' Card 59,99
360 Block Memory Card 79.99
720 Block Memory Card 99,99
Barracuda SV112 Analog Pad 69,99
Control Station Pad A /F 29,99
Game Buster 89,99
Link Kabel 24.99
Mad Carz Lenkrad 139,99
Predator Gun 59,99
RGB Scart Kabel 24 99
SONY \n}llng_fn_\"&llrk 109,99
SONY Controler Analog 59,99
SONY Controler Schwarz 44,99
SONY Controler Weild 44,99
SONY HF-Adaprer 4999
SONY Kopthorer 2999
SONY lLeerhulle 3.99
SONY Maus 54,99
SONY Memory Card 39,99
SONY Memory Card Grin 39.99
SONY Memory Card Rot 39,99
SONY Multi Tab 64,99
SONY NeGeon 79,99|
SONY Playstation 295,00
SONY Spec. Ascii Pad 59,99
SONY Spezialized Joystick 84 99
Verlangerungskabel PSX Pad 2499
VRI 1 Lenkrad mit Pedale 149,99
NINTENDO%4

129,99

Mit* gekennzeichnere Produkre waren zur Drucklegung noch nicht erschienen.
Sie t pach aktuellen Neverschemungen. Nuteen Sic unseren Vorbestellservice,
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Oft die letzte Rettung vor dem totalen Frust: die Hotlines der Spielehersteller.
Hier erhalten Sie nicht nur Hilfestellungen bei Problemen, sondern kénnen
auch den einen oder anderen Cheat in Erfahrung bringen. Einen ahnlichen
Support bieten Ihnen auch die Webpages der Distributoren und Entwickler
(siehe auch "WWW').
Acclaim: 01805/335555
BMG Interactive: 0180/5304525
E Bullfrog: 02408/940555
g Eidos Interactive: 0180/5223124
3] Electronic Arts: 02408/940555
= Funsoft/Softgold: 02131/965111
S Gremlin: 02131/965111 |
‘- GT/Warner Interactive: 01805/254391
E Konami: 069/95081288 -
"Q. Laguna: 06103/334444 W|e joypads
L LucasArts: 02131/965111
C; Microprose: 01805/252565 RGB-Kabel, Infrarot-Pad, analoges bzw. digitales Joypad, bunter Controller,
% Mindscape: 02089/924114 programmierbares Joypad, Linkkabel, HF-Adapter, Joypad-Verlangerung,
N Ocean: 06103/334444 Maus, MultiTap, Memory-Card, GameBuster, ActionReplay, NeGcon, Namco
% Origin: 02408/940555 Stick, Flight Force, Lightgun, Lenkrad. Haben wir etwas vergessen?
i Psygnosis: 0190/578578
8 Sony Spielehotline: 0190/578578
Virgin Interactive: 040/39101300
APR

PlayStation A bis Z

wie Geschichte

So etwas Leistungsfahiges wie die PlayStation bringt man nicht innerhalb weniger Wochen auf den
Markt. So reichen denn auch die Wurzeln der Konsole bis in das Jahr 1983 zuriick, als Sony bei der
Entwicklung eines Werkzeugs namens "System G" involviert war (siehe auch 'Sony’). Dieses Teil er-
laubte es den Fernsehstationen, 3D-Grafiken in Echtzeit zu manipulieren. Gegen Ende des Projekts

machten sich einige Entwickler (darunter auch Ken Kuturagi) Gedanken dariiber, wie man die bereits

alle Entwickler ansprechen sollte”, wei Mr. Kuturagi, "da der Erfolg einer neuen Spieleplattform eng
mit der Anzahl der Entwickler zusammenhéngt." Heute programmieren insgesamt 450 Unternehmen

fur die kleine graue Kiste.

vorhandene Technologie weiterverwenden konnte. So

kamen sie zunidchst auf die Idee einer "Spielmaschine”,
die High-End-Grafiken darstellen kann. In seinen Erzah-
lungen driickt es Ken Kuturagi folgendermaBen aus:
"Wir wollten eine Art Synthesizer bauen, der jede belie-
bige Grafik in Echtzeit manipuliert und so die umwer-
fendsten Effekte darstellen kann." Aber erst 1994 waren
die technischen Spezifikationen so weit fortgeschritten,
daR die PlayStation in Angriff genommen wurde. "Unser
Ziel war eine leistungsstarke und dennoch erschwing-

liche Konsole, die aufgrund ihrer internen Architektur

wie Introsequenz

Mit einem Speicherplatz von knapp 650
MByte ist die CD-ROM nach wie vor der
Massenspeicher (iberhaupt. Dies kommt
vor allem den Spielefirmen zugute, da sie
ihren Games aufwendige FMV-Sequenzen
spendieren kénnen. In der Ausgabe 11/97
stellten wir lhnen die — unserer Meinung
nach - besten Introschnipsel vor. Und der

Gewinner war...

Command & Conquer

Im Gegensatz zu den meisten anderen Kon-
kurrenten wurden die Schauspieler nicht
mit irgendeiner Software wie "Softimage”
oder "3D Studio” gerendert. Echte Men-
schen spielen bei Command & Conquer die
Hauptrolle. Auch die Story ist cool: Nach

einem Ausflug in die Liebesschmonzette

zappt sich ein unsichtbarer TV-Zuschauer
durch zahlreiche angedrehte Spartenpro-
gramme. Zum AbschluR wird der Bild-

schirm von dem Logo der gewahiten Seite

beherrscht.
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Das offizielle Strategie-Buch '
Nevu:

Das offizielle Strategiebuch

'Wing Commander: | | - I/JG'I'B 2,~/SFr 23,
Prophecy OMMAND=RE 4,

ISBN 3-7723-4373-2 \G AP : M%m

Red Baron ll

1998
ISBN 3-7723-4393-7

E!
- Das offizielle US-Strategie-Buch ’

— ﬂm 6,-/SFr 18,-
Oddworld 4 ' s o Y. V. N, ’
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Ward, Kip; 1998
ISBN 3-7723-4413-5
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Special

wie Kult

PlayStation ist Kult!

wie Lara Croft

Sie kam, sah und siegte: Lara Croft, oder der erste er-
folgreiche Versuch, ein virtuelles Wesen zum Leben zu
erwecken.

Die Englianderin Rhona Mitra bereiste als Lara Croft die
Messen dieser Welt, plante Musikaufnahmen und
traumte von einer Filmrolle. Im Januar erreichte uns
plétzlich die lapidare Meldung, daR es einen Rollen-
tausch gegeben hatte und nun die Franzésin Vanessa
Demouy in Laras schwere Stiefel steigen wirde. Da
Mademoiselle Demouy nicht nur singt, sondern auch als
Fotomodell posiert, eribrigt sich die Frage nach einem
Nacktcheat...

wie Mental Kombat

Seit der Premiere in der Ausgabe 6/97 erfreut sich diese Rubrik wachsender Zuneigung. Angesichts
unserer hochrangigen Kombattanten und deren wirklich schlagfertigen Antworten ist dies auch kein
Wunder. Um lhnen einen Uberblick iiber die geistigen Meisterleistungen zu geben, stellen wir Ihnen

die besten vor:

F: Wie lautet der Name der schwarzen PlayStation? - Yaroze -

A: LaRt mich raten: "Schwarze PlayStation"? (Martina Méller, GT Interactive)

F: Wie lautet der Titel der einzigen PSX-FuRbalimanagementsim? - Player Manager -

A: Trappatoni vs. Klinsmann-Manager. (Stefan Luludes, Acclaim)

F: Der FC Bayern wurde Deutscher Meister, weil... - er so gut war! -

A: ...die Jungs heimlich mit ISS Pro geiibt haben. (Jiirgen Frohlich, damals Konami)

F: Wo fand die diesjihrige E3 statt? - Atlanta, Georgia -
A: Dort, wo Moritz nicht hinfahren durfte. (Michael Schmittner, Chefredakteur)

F: Vervollstindigen Sie bitte diesen Satz: Ich spiele PlayStation weil... - es cool ist! -

A: ...ich mich sonst mit meiner Freundin unterhalten miifite. (Ingo Béhme, Autor)

F: Es gibt circa 20 FuRballspiele fiir die PSX. Welches trigt den langsten Namen?
- ISS Pro -

A: Raninternationalfeverpitchvirtualactuaeurokickoffworldwide.... (Reza Abdolali,
Virgin Interactive)

...greatestchampionshipleaguesoccercupdeluxe3-D (Reza Memari, Acclaim)

F: Lara Croft hat neue Kleider. Welche sind das? - Taucheranzug, Bomberjacke -
Das Hemd mit die Parfiim von letzte Nacht... (Alexander Folkers, Redakteur N64-

Magazin)

F: Girlgroup und PlayStation! - Spice Girls -
A: Die Kelly Family! (Marcel Peters, Autor)

F: Die Abkiirzung MDK steht fiir... - Max, Dr. Hawkins, Kurt -

A: Mikrokosmos durchgeknallter Kommandanten. (Sevgi Kirik, Empire Interactive)

F: Welches japanische Unternehmen entwickelte "Gran Turismo" - Team Yamauchi -

A: Toyota. (Sacha-Sam Zottl, Mediaberater)




wie NTSC

Immer wieder erreichen uns Leserbriefe, in denen wir nach der genauen Be-
deutung der Abkirzung NTSC gefragt werden.

NTSC (National Television System Comittee) ist die Bezeichnung fiir das US-
amerikanische Fernsehformat (siehe auch ‘Umbau’). Dieses stellt genau 525
horizontale Zeilen dar. Die Gesamtheit der Zeilen ergibt ein Einzelbild. Da ein
Film oder ein Spiel aber nicht Bild fiir Bild dargestellt wird, aktualisiert sich
dieses 60mal in der Sekunde - haben Sie in Physik aufgepaRt, wissen Sie, daR
dies einer Frequenz von 60 Hz entspricht (siehe auch 'QNA").

Das europdische PAL-System bringt hingegen satte 625 Zeilen auf den Bild-
schirm. Bereits als Laie werden Sie bemerken, daR die Bildqualitit damit weit
hoher als in den USA ist. Leider ist die Horizontalfrequenz hierzulande mit 50
Hz um 17,5% geringer als in Amerika. Aus diesem Grund laufen manche
NTSC-Spiele etwas schneller. Halt! Deswegen miissen Sie sich keinen neuen
Fernseher kaufen, da die meisten Entwickler die PAL-Spiele vor der Veroffent-
lichung optimieren. Achten Sie also beim Kauf auf den PAL-Aufdruck.

Der Vollstandigkeit halber wollen wir erwahnen, daB es noch ein drittes Sy-

stem gibt: SECAM. Dieses ist allerdings nur in Frankreich sowie in einigen

osteuropdischen Landern vertreten.

wie Original

War es friher egal, ob Hinz und Kunz in einer FuBRballmannschaft spielten,
geht heutzutage nichts mehr ohne Lizenzen. Ob Eishockey, Basketball, Base-
ball, Football, FuBball, Autorennen oder Wrestling — Spiele, die auf echte
Namen setzen, sind weitaus beliebter. Die einzige Ausnahme stellt hierbei
"International Superstar Soccer Pro" dar, das trotz des Verzichts auf jedwede
Lizenz zu den besten drei FuBballspielen zdhit.

Allerdings garantiert auch der Lizenzkauf kein vollstandiges Spielermaterial.
Aktuellstes Beispiel stellen hier die Basketballsimulationen dar, die ohne den
Superstar Michael Jordan auskommen missen. Dies liegt daran, daR der ab-
solute NBA-Uberflieger iiber jeder Verbandslizenz steht und sich selbst ver-
marktet. Ahnliches gilt auch fiir Jacques Villeneuve, der sich erst kirzlich
vom Formel-1-Dachverband FIA losgekauft hat.

Die wichtigsten Lizenzgeber sind die FIFA (Federation Internationale de
Football Association), die NHL (National Hockey League) und deren
Spielervereinigung NHLPA (National Hockey League Players Association),

die NBA (National Basketball Association), die NFL (National Football
League), die MLB (Major League Baseball) sowie die unzahligen Wrestling-

verbdnde.

Heft 5
vom 15.04.1998 ist am 16.03.1998

Heft 6
vom 13.05.1998 ist am 14.04.1998

Heft 7
vom 10.06.1998 ist am 08.05.1998

-PC, VIDEO SPIELE und noch viel mehr!
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wie Platinum

Altere Spiele, die ein durchaus hohes Funpotential besitzen, werden unter dem Platinum-Label vertrieben. Inzwischen ist diese Low-Budget-Reihe bei der dritten Genera-

tion angelangt. All jenen, die den einen oder anderen Titel nicht kennen, verraten wir hier, um welche Spiele es sich handelt.

Destruction Derby 2 (Rennspiel)

Platinum 1 Platinum 2
Air Combat (Flugaction)

Ridge Racer Revolution (Rennspiel)
WipeOut 2097 (Future-Rennspiel)
Battle Arena Toshinden 2 (Beat’em-Up)

Tekken 2 (Beat’em-Up)

Alien Trilogy (3-D-Shooter)
Bust A Move 2 (Denkspiel)

Road Rash (Motorradrennen)
FIFA Soccer 96 (FuRballsimulation)
Fade to Black (Action-Adventure)

wie Q&A

Stellvertretend fiir all die Leserbriefe, die unbeantwortet blieben, geben wir Ihnen Auskiinfte zu den

drei am haufigsten gestellten Fragen.

Q: Warum laufen US-Spiele schneller als die europdischen Varianten.

A: Dies hat einzig und allein mit den unterschiedlichen Fernsehsystemen NTSC und PAL zu
tun. Wie bereits erwihnt, baut sich das Bilde einer US-Konsole schneller auf. Friiher liefen
die NTSC-Versionen deswegen deutlich flotter. In letzter Zeit sind diese Unterschiede aller-

dings nahezu verschwunden.

Q: Mein Spiel will nicht starten oder ruckelt unaufhorlich.

A: Falls das erste Problem hidufiger vorkommt, soliten Sie diese CD in einer anderen Play-
Station testen. Klappt es dann immer noch nicht, konnte die Scheibe verschmutzt sein. In
den meisten Fillen hilft eine vorsichtige Sauberung. Um es gar nicht soweit kommen zu
lassen, sollten Sie Ihre Spiele immer in das Jewel Case legen. Das erspart Arger und Frust.

Zum Thema Ruckeln fillt uns nur der alte Umdreh-Trick ein.

Q: Warum bewerten Sie mein Lieblingsspiel mit einer schlechten Note?

A: Rezensionen sind in erster Linie subjektiv. An dieser Tatsache gibt es nichts zu ritteln,

schlieRlich ist ein Artikel nicht der Weisheit letzter SchluB. Allerdings versuchen wir in un-

seren Artikeln prizise herauszustellen, warum ein Spiel gut bzw. schlecht bewertet wird.
Personliche Vorlieben riicken bei Spieletest natiirlich an die zweite Stelle. Auch haben wir
im Laufe unserer Arbeit ein Auge dafiir bekommen, auf welche Punkte wir besonders ach-
ten miissen. Ein weiteres Hilfsmittel ist auch der direkte Vergleich zu Konkurrenzproduk-
ten. Trotz dieser Sorgfalt werden auch in Zukunft auseinandergehende Meinungen nicht

zu vermeiden sein. Geschmicker sind schlieRlich verschieden (siehe auch Reaktionen).

Platinum 3

True Pinball (Flippersimulation)
Thunderhawk 2 (Flugaction)
Worms (hinterhdltiges Partyspiel)
Rayman (Jump’n-Run)

International Track&Field (Sportspiel)

Soviet Strike (Hubi-Action)

wie Reaktionen

Nichts gegen berechtigte Kritik, aber daR bei all den Brie-
fen, die wir taglich erhalten, auch die eine oder andere
bitterbose Tirade dabei ist, konnen Sie sich sicher vor-
stellen. Gliucklicherweise sind Entgleisungen aber die
Ausnahme und werden mit einem Augenzwinkern ab-
gelegt.

Die heiResten Themen sind neben den unter "Q&A" abge-
handelten Fragen vor allem Veroffentlichungstermine,
Cheatanfragen sowie die immer wieder aufflackernde
Diskussion um den Test von Importspielen. Nahezu ab-
geflaut sind hingegen die Vorwiirfe, "Sony "s Hauszeit-
schrift" zu sein und Spiele bestimmter Unternehmen
generell zu gut zu bewerten. Offensichtlich konnten wir
die Leser von der Unabhdngigkeit unseres Magazins

liberzeugen.




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews -
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung - als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation-Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhéngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndachsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!
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Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) fiir DM 138,-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann

Wt kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstind-
zuriick, Bitte keine Vorauszahiung Rechnung abwarten! :

Bitte ausgefiillten Coupon an

PlayStation Magazin, Abo-Service CS],
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 202 40 215 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kiinnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen
widerrufen, Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach
Datum des Poststempels lhrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.
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wie Sony

Der japanische Multi entwickelte sich in seiner 50jahri-
gen Firmengeschichte von einem regionalen Transistor-
hersteller zum global operierenden Unternehmen, das
im Film- und Musikbusiness ebenso vertreten ist wie im
Bereich der Unterhaltungselektronik. Der im Jahre 1946
von Akio Morita und Masaru Ibuka gegriindete Elek-
tronikriese setzte im Geschaftsjahr 1995 stolze

44,758 Milliarden US-Dollar um. Die weltweit inzwischen
22,5 Millionen mal verkaufte PlayStation sowie die
knapp 150 Millionen Spiele, die liber den Ladentisch
gingen, tragen einen nicht unerheblichen Teil dazu bei.
Die komplette Sonystory kénnen Sie librigens in unserer

Erstausgabe 8/96 nachlesen.

wie Top 3

Sie haben sich gerade eine PlayStation gekauft? Sie waren die letzten beiden Jahre auf der
Raumstation Mir? Sie leiden an chronischer Amnesie? Dann soliten Sie sich die folgenden
Zeilen besonders aufmerksam durchlesen. Damit Sie nicht zu den falschen Produkten grei-

fen, verraten wir lhnen, welche Spiele in keiner Sammiung fehlen dirfen.

1. Tomb Raider 2

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Eidos Interactive

Entwickler: Core Design

Zitat: Die farbenfrohen Texturen und das ausge-
wogene Design machen den Ausflug nach Vene-

dig zu einem der schonsten Level der gesamten

Videospielgeschichte.
Gesamtwertung: 1,3 (Ausgabe 12/97)

2. Tomb Raider

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Eidos Interactive

Entwickler: Core Design

Zitat: Die grandiosen Reflexionen, die realistischen Schattenwirfe und die geschmeidigen
Schwimmbewegungen unserer Heldin erinnern mehr an einen Trickfilm als an ein PlaySta-
tion-Game.

Gesamtwertung: 1,4 (Ausgabe 12/96)

3. Final Fantasy VII
Genre: Rollenspiel

Hersteller: SCEE

Entwickler: Squaresoft

Zitat: Was das Squaresoft-Team mit Final Fantasy VIl auf die Beine gestellt hat, ist ein Meilen-

stein in der PlayStation-Geschichte.

Gesamtwertung: 1,4 (Ausgabe 11/97)

4. Command & Conquer 2 - Alarmstufe Rot

Genre: Echtzeitstrategie

Hersteller: Virgin Interactive

Entwickler: Westwood

Zitat: Zwischensequenzen, realistische Explosionen und geschickt eingesetzte Soundunter-
malung machen C&C 2 auch zu einem audiovisuellen GenuB.

Gesamtwertung: 1,4 (Ausgabe 12/97)

5. Rage Racer

Genre: Rennspiel
Hersteller: SCEE

Entwickler: Namco

Zitat: Gegen Namcos Sucht-Mix aus furioser Geschwindigkeit, gottlichem Gameplay und bei-

spielloser Motivation kommt so schnell keiner an.

Gesamtwertung: 1,5 (Ausgabe 7/97)
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Special

PlayStation A bis Z

wie Umbau

wie WWW

Wie wir unseren Fragebogenauswertungen entnehmen kénnen, besitzen circa
25% unserer Leserinnen und Leser einen Internetanschluf. Um lhnen die Su-

che nach bestimmten Informationen zu erleichtern, verraten wir lhnen die

Adressen der wichtigsten Spielehersteller und Programmierer.

o

Sobald Sie eine CD einlegen, die nicht der PAL-Norm ent-
spricht, streikt lhre PlayStation, da die Landercodierung
nicht erkannt wird. Aus diesem Grund lassen manche
Spieler ihre Konsole umbauen. Wir raten jedoch davon in

jedem Falle ab, da die Garantie Ihrer PlayStation nach
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einem solchen Umbau erlischt.

Spielehersteller
Acclaim:

BMG Interactive:
Capcom:

Eidos Interactive:
Electronic Arts:
GT Interactive:
Konami:
Psygnosis:

Sony:

Virgin Interactive:

www.acclaimnation.com
www.bmaginteractive.com
www.capcom.com
www.eidos.com

www.ea.com
www.gtinteractive.com
www.konami.com
WWW.psygnosis.com
www.playstation-europe.com

www.vie.com

wie Virtual Reality

OK, hier haben wir ein wenig geschum-
melt. 3-D-Shooter haben mit der exakten
Definition von Virtual Reality nicht allzu
viel gemeinsam, vermitteln trotzdem das
Gefiihl, "mittendrin zu sein". Aufgrund der
exzessiven Gewaltdarstellung wird diese
Art von Spielen ziemlich oft aus dem Ver-
kehr gezogen (siehe dazu bekannte Spiele
von id Software). Zu den besten Vertretern

des Genres gehoren "Exhumed", "Lifeforce

Tenka" und "Disruptor”.

Programmierer

ASCI Entertainment (Felony 11-79):
Boss Game Studios (Spider):
Codemasters (TOCA):

Core Design (Tomb Raider 2):

DMA (Grand Theft Auto):

Empire Interactive (Pro Pinball Timeshock):

Gremlin (Actua Soccer 2):
Radical Entertainment

(NHL Powerplay Hockey '98):
Squaresoft (Final Fantasy VII):

Westwood (Command & Conquer):

Emolil & FAQ
Downloads

www.asciient.com

www.bossgame.com
www.codemasters.com
www.core-design.com
www.dma.co.uk
www.empire.co.uk

www.gremlin.co.uk

www.radical.ca
www.squaresoft.com

www.westwood.com




wie X-trem

Nachdem wir lhnen bereits die “créme de la créme” der PlayStation-Games vorgestellt haben (siehe
auch Top 5), geht es hier um das andere Extrem: Die fiinf schlechtesten PlayStation-Games. Pragen Sie
sich diese Titel gut ein, um eventuelle Fehlgriffe zu vermeiden, die auf Frithlingsgefiihle, ein nettes

Cover oder eine noch nettere Verkduferin zurtickzufihren sind.

1. NASCAR Racing 96

Gesamtwertung: 4,7 (Ausgabe 3/97)
Zitat: Die Steuerung der Autos erweist sich als
unrealistisch und man vermiRt jedes echte

Nascar-Feeling, wo es einem auf dem harten

Fahrwerk die Knochen nur so durchschuttelt.

2. The Note

Gesamtwertung: 4,6 (Ausgabe 2/98)
Zitat: Uber was soll ich mich denn am meisten
argern? Die absolut einschlafernde Atmosphare,

die vielen Grafikbugs oder die unnétig

komplizierte Steuerung?

3. Player Manager
Cesamtwertung: 4,6 (Ausgabe 2/97)

Zitat: Im groRen und ganzen ist der Player
Manager also ein Spiel, das voll halbherziger
Optionen und unwichtiger Statistikbild- SCRERIN
schirme ist.

5. Konami Open Golf

Cesamtwertung: 4,6 (Ausgabe 2/97)

Zitat: Fades Gameplay, mickrige Soundkulisse und miide Animationssequenzen lassen einfach keinen

SpaR aufkommen.

wie Yaroze

Yaroze ist eine "schwarze" PlayStation, die an den PC an-
geschlossen wird und lhnen die Programmierung eige-
ner Games ermoglicht. Die bisher gezeigten Ergebnisse
sind zwar allesamt noch ein wenig schmalbriistig, im
Laufe der Zeit wird aber mit Sicherheit der eine oder an-
dere Uberraschungserfolg dabei sein. Der eigentliche
Sinn dieser Entwicklerkonsole liegt aber mehr in der For-
derung programmierwilliger PlayStation-Fans, um auf
diesem Weg an neue |Ideen zu gelangen. In den achtzi-
ger Jahren spielte sich etwas Vergleichbares ab, da es zu
Amigazeiten eine Vielzahl von Hobbyprogrammierern
gab, die Spiele entwarfen. Die besten dieser Coder wur-
den dann von Spielefirmen gekddert (Peter Molyneux)
oder griindeten wie die Darling-Briider - die besten briti-
schen Programmierer des Jahres 1985 - eigene Unter-
nehmen (Codemasters). Heutzutage klagen die Spiele-
schmieden iber Nachwuchsmangel - die Yaroze soll die-

ses Manko beheben.

wie Zukunft

6. Galaxian 3
Cesamtwertung: 4,6 (Ausgabe 10/96)
Zitat: Mit diesem SpielspaR hat der
Titel nicht einmal die Lebensdauer

einer Eintagsfliege.

Wenn PlayStation-Besitzer tber die Zukunft diskutieren, dreht sich meist alles um zwei Themen: "Wann kommt der
Titel XX" (siehe auch Reaktionen) und "Was hat es mit der PlayStation 2 auf sich”?

Zu den genauen Erscheinungsterminen bestimmter Titel kdnnen wir im allgemeinen herzlich wenig sagen, da sich

der Release nicht selten verzogert oder die deutschen Dependancen US-amerikanischer bzw. japanischer Unterneh-

men den exakten Termin selbst nicht kennen.

lassen wir die Entwicklung lieber auf uns zukommen.

Noch diffiziler gestaltet sich die Frage nach der niachsten PlayStation-Generation. Ob 64 oder gleich 128Bit, MPEG-
oder DVD-Fahigkeiten, Taktfrequenz und Design gibt es vollig widerspriichliche Aussagen. Die einzigen, die hier
Klarheit verschaffen konnten, sind die fiihrenden Képfe von Sony, doch die hiillen sich in tiefes Schweigen. So

bleiben nur Spekulationen, Designstudien und Geriichte. Da wir aber mehr auf handfeste Daten und Fakten setzen,
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Endlich diirfen wir
Ilhnen wieder ein-
mal die Geistes-
blitze zweier hoch-
kardtiger Branchengroflen vorstellen. Diesen
Monat messen sich die beiden rdumlich nicht
allzu weit entfernten PR Manager Michael Paul
(Psygnosis Deutschland) und Jiirgen Krenz
(Sony Computer Entertainment).

Der Notar hat sich iibrigens vor dem Spiel von o | . o8 Y1
der Sinnlosigkeit und vélligen geistigen Leere Michael Paul, 28, PR Managef Psy- Jiirgen Krenz, 38, PR Manager SCE,

3 gnosis, hat ein Herz fiir reiselustige ist stolzer Vater und hat trotzdem
der Fragen (und auch der Antworten) Uberzel'lgt' Redakteure und kennt alle Klassiker. Zeit zum Gamen.

FRAGEN MICHAEL JURGEN

5. 0y Walchmms Smes Raturim Shu 50 B S e e Do ot ?;!2:: :r;;n;;ﬂ:;t:;.en Muppet-Simulator?) o Fsigh?r:\:}eder ein schweinisches Gamel!) o
2. Welches Spiel basiert auf einer Romanvorlage von lan Livingstone? ?ggﬂ;‘;‘;g’ﬂ;’- 1/1 ?Re';m% 2;;'890" 1/1
5 P TUS A I T S — ?Barr:tite?};lz?;gérbfe? Girl? Aquar) " ?;;ﬁ;?.;?}iﬁ;ﬁ;eu i
4 “The Real Driving Simulator” ist der Untertitel von... (L;ft;tr: i?mt?ngzwnu o/1 aﬂ;.hd;;mznm Vl’:::::dp:% aller Zeiten. 1/1
i ——————— o ey R
6. Was ist die Besonderheit des in Japan vertriebenen Analog-Pads? (F{:;nh:ﬁ:s;sow 1/1 g::t;; r:li:t:fl:;[;)chﬂttle mich... 1/1
7 D05 SRS TSSO S o F;::Zjdscher Verschreiber oder Joke?) g FI:;:: l:narf';:ia:zc\: I1;'on SCE vertrieben!) "
sy o g}z;l!;g: m 1(:5'!2-;53"0 " mfﬁrﬁm Schlangen?) 5
9. Warum sind Oldiesammlungen derzeit so beliebt? . }\*‘Bt:g;r:qt:’esr wv:;lz: g%zsringe auf der CD. 2/1 ?:ziin r::;: S:f;;:kg;;;)iten der Museen. 1/1

M.U.L.E. (Atari 800), Killing Game Show (Amiga), 3/3  Gran Turismo, Crash Bandicoot 2, Discworld.  3/3
10. Nennen Sie uns bitte Ihre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig). Powerful Pro Baseball (PSX). (Eigenwilliger Mix) (Alle PSX - haben Sie was anderes erwartet?)

Angesichts der juvenilen Verwei- Da Mr. Krenz sich nicht nur
GESAMTPUNKTE se auf die Muppets, Barbie und 9/1 2 mit SCE-Titeln auskennt, 9/1 2
Eiscreme kommt Michael auf erreicht auch er

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

Station

Nun sind Sie wieder an der Reihe. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht:
Die Fragen Diesmal haben wir fiir Sie eins von

1) In “Metal Gear Solid“ spielen Sie 20 “Rock’n Roll Racing ? b

a) einen Agenten
b) einen Klempner

) eine Killertomate A C Cl aim

2) Was bedeutet “Kula* auf deutsch?

Bei den CDs handelt es sich um Promo-Versionen, es liegt

a) SpaB

b) Killertomate also kein Handbuch bei. Das Spiel ist aber selbstverstand-

© Ball lich vollwertig. Wollen Sie eines davon bald Ihr eigen nennen, schicken Sie uns Ihre Antworten als Post-
TREE R e karte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spdtestens 27.03.98 an WEKA Consumer Medien GmbH,
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Was wire €in Spiel ohne die versteckten Méglichkeiten zu schummelin?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, cOole Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann
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Auch diesen Monat konnten wir unserem Chefredakteur
ganze zehn Seiten aus dem Kreuz leiern. Diesen Platz
fullen wir nicht nur mit dem zweiten Teil der "Tomb Rai-
der 2"-Secrets, sondern verraten lhnen auch die Level-
codes von "Nightmare Creatures”, "Z" und "Command &
Conquer 2".

Tomb Raider 2
(Teil 2)

Nachdem wir lhnen in der Ausgabe 3/98 die Geheim-
nisse der ersten Level eins bis acht verraten haben,
stellen wir lhnen nun die Secrets und Fundorte der Level

neun bis 16 vor.

@ Mission 9: 40 Faden

Willkommen in diesem ziemlich kleinen Level, der mit
einer Vielzahl von Puzzles garniert ist. "40 Fa-
den” erscheint nach der vorangegangenen, un-
glaublich stressigen Exkursion wie ein Erho-
lungsurlaub. So missen Sie in diesem Level
nur einen einzigen Schlissel aufspiren. Ge-
: hen Sie aber mit lhrer Munition auBerst spar-
af sam um. In den beiden nachfolgenden Mis-
- sionen "An Deck" und "Das tibetanische
Hochland" werden Sie jede einzelne Ku-

gel benotigen.

Secret 1: Der Steindrache
Von der letzten Saule aus (in
der ursprunglichen Anord-
nung) rennen und springen
Sie vorwarts, um den Stein-
drachen auf dem Absatz zu

e Ihrer Rechten zu erreichen. Von

hier aus verfahren Sie wie folgt: Ren-
nen/Sprung Vorwarts/Festhalten und

- auf den Absatz hochziehen, auf den

Sie urspringlich zugingen. Achten
Sie hier wvor allem auf den
schieRwutigen Typ, der aus dem
Gang auf Sie feuert.

Secret 2: Der Golddrache

Vom Ende des Ganges aus (im oberen Bereich, da wo der
Arbeiter auftaucht) konnen Sie den Golddrachen erken-
nen. Seien Sie jedoch vorsichtig! Der einzig sichere Weg,
um an das Secret zu gelangen, ist folgender: Springen
Sie nach vorne, und ziehen Sie sich in den Bereich
iiber der Halle hoch. Von hier aus lassen Sie sich durch
den morschen Boden hinabfallen. Nun konnen Sie den
Drachen in aller Ruhe an sich nehmen. Wenn Sie das
Artefakt haben, gehen Sie durch das Glas und ziehen
sich an dem Absatz dariiber hoch. Dabei biiBen Sie zwar
ein klein wenig Energie ein, todlich ist dies aber auf gar
keinen Fall.

Secret 3: Der Jadedrache

Am Pool (in dem Gang, in dem Sie den Barracuda er-
schossen haben) sollten Sie in der niedrigeren Ecke eine
zerbrechliche Kachel ausmachen. Sobald diese zu
wackeln beginnt, ziehen Sie sich hoch, um der Attacke
eines weiteren Killerfischs zu entgehen. Tauchen Sie an-
schlieRend durch die neu entstandene Passage nach
drauRen, wo auch schon der begehrte Drache auf Sie
wartet. Wenn nur alle Secrets so einfach zu ergattern

waren!

Theaterschlissel

GCrube versteckt.

® Mission 10: An Deck

Gewohnen Sie sich zunachst einmal die lineare Denk-
weise ab — nun erwartet Sie ein vollig abgedrehtes, ellip-
tisches Leveldesign. Der Lohn fur die enormen Strapa-
zen ist allerdings auch sehr hoch: Er besteht im "Seraph”,
einem wertvollen Artefakt, das Sie auch in den nachsten
Missionen bei sich tragen werden. Keine Angst: Sie kon-
nen diese Mission auch beenden, ohne den "Seraphen’
aufzuspiiren. Im Grunde genommen ist die Suche nach
diesem Gegenstand lhr geringstes Problem - viel schlim-
mer sind die Typen mit den Flammenwerfern. Diese
bekdmpfen Sie am besten mit dem Cranatwerfer!

Secret 1: Der Steindrache
Wenn Sie auf der dem FloR gegeniiberliegenden Seite

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Ist unter einer Kiste in der Verschieben Sie die Kiste, um
den Schliissel zu erreichen.



stehen, schwimmen Sie zunachst in die Tiefe und an-
schlieBend nach links. Im Schilf unter den Docks wartet
der Steindrache auf Sie.

Secret 2: Der Golddrache

In der Stirnseite des Pools erkennen Sie eine andersfar-
bige Kachel. Sobald Sie in diese Richtung schwimmen,
offnet sich diese Geheimtiir, und ein Froschmann trach-
tet lhnen nach dem Leben. Klugerweise ziehen Sie sich
aus dem Wasser hoch und schieRen vom Rand des Pools
auf den Taucher. Nachdem Sie den Fiesling erledigt ha-
ben, schwimmen Sie durch die Geheimtur und nehmen
den hier versteckten Golddrachen mit.

Secret 3: Der Jadedrache

Im Cegensatz zu den ersten beiden Secrets ist dieser
Drache nicht nur gut versteckt, sondern auch aulerst
schwer zuganglich. Kurz vor dem finalen Sprung auf die
orangefarbene Metallkonstruktion erkennen Sie rechts
eine kleine Hohle. Hier ist der Jadedrache verborgen. Um
an ihn heranzukommen, mussen Sie zunachst einen
Sprung bis zur Spalte neben dem Eingang hinlegen. An-
schlieRend hangeln Sie sich nach rechts und ziehen sich
dann hoch. Da der Hohleneingang mit Glasscherben be-
deckt ist, mussen Sie sich im Gehmodus in Richtung Dra-
chen vorwartstasten. Um wieder herauszukommen, ge-
hen Sie ruckwarts bis Sie knapp vor der ersten Scherbe
stehen und legen abschlieRend einen spektakularen
Ruckwartssalto hin. Auf diese Art und Weise verlieren Sie
nur ein klein wenig Lebensenergie.
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Tomb Raider 1
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Auf einem Absatz nahe dem| Offnet die Tiir, die erst nach
Becken voller Barracudas. dem Verschieben der Kisten
zuganglich wird.

Heckschlissel

Benutzen Sie den Heck-
schliissel, um einen ver-
steckten Tunnel zu entdecken.

In der seichten
Wasserstelle.

Den Propeller
passieren

Lassen Sie sich mit voller
Energieleiste durch das Loch
in der Decke fallen.

Auf dem FloR in der Mitte
des unterirdischen Sees.

Kabinenschlissel

Auf dem zentralen Bauwerk | Offnet den Ausgang - ver-

Lagerschliissel
des Oberdecks (hinter
den Rohren).

gessen Sie den Seraphen nicht!

@ Mission 11: Das tibetanische Hochland

Ein durch und durch cooles Level erwartet Sie mit dem
“tibetanischen Hochland". Tédliche Eiszapfen, gewaltige
Lawinen und jede Menge Schneemobile (noch besser:
Schneemobile mit eingebauten Kanonen!). Und dazwi-
schen jede Menge kaltblutiger Soldner. Es ist Zeit zum
Bergsteigen — aber auf die harte Tour. Nur gut, da® Lara
in diesem Level eine stilechte Bomberjacke tragt.

Secret 1: Der Steindrache

Der Steindrache wartet auf einem schmalen Sims auRer-
halb einer verriegelten Tir. Diese befindet sich in der
Nahe der Hutte, rechts von dem zunachst versperrten
Hohleneingang.

Secret 2: Der Jadedrache

Gehen Sie nach draufen zu der Stelle, an der Sie den
zweiten groRen Sprung hinlegen werden. Wenn Sie auf
den Hohleneingang zurtckblicken, sollte lhnen auf der
linken Seite ein kleiner Vorsprung auffallen. Nehmen Sie
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Anlauf, und springen Sie auf diesen hintiber. Sobald Sie
den Jadedrachen eingesackt haben, tauchen zwei
Schneeleoparden auf. Vorsichtige Naturen schieRen aus
dieser sicheren Position auf die Raubkatzen, echte Aben-

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Gehen Sie durch die erste
Tir auf der linken Seite des
Korridors.

Auf der Plattform Giber dem
Raum mit der riesigen
Statue.

Haupthallenschlussel

teurer besiegen die Tiere aus ndchster Nahe (UZl oder

Automatik). 1 -
Offnet eine Tiir in der Nahe

des Klostereingangs.

Die erste Tur auf der
rechten Seite, wenn Sie
genau vor der Statue stehen.

Kraftraumschliissel

Secret 3: Der Golddrache
An der Stelle, an der Sie gerade ein weiteres bewaffnetes

Schneemobil geentert haben, fiihrt eine gut versteckte Offnet die Tur, die sich zwi-

schen den zwei klingen-
bewehrten Radern befindet..

Dachschliissel Im Kraftraum.

Eisleiter in eine Grube hinunter. Am Boden wartet ein
schmaler Gang, an dessen Ende der Golddrache resi-
diert. Sobald Sie unten aufkommen, springen Sie nach
links, um der Schneeballfalle zu entgehen. Sind die bei-

Entriegelt die Falltur in der
Nahe der Statue.

Im Gang mit den zahl-
reichen Flammen- und
Schwertfallen.

Falltiirschlissel

den eisigen Rollen an lhnen vorbei, schlendern Sie ganz
locker in den Gang und krallen sich das goldene Secret.

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Aktiviert die Zugbriicke.

Setzen Sie den Stein ein, um
die Tiir zu einem Cebetsring
zu offnen.

In der Kiste hinter den
Falltlren.

Edelstein 1

Setzen Sie den Stein in die
Fassung, die sich uber dem
Kopf der Statue befindet, um
die Falltiir darunter zu offnen.

Lost das Endratsel.

Lost das Endradtsel.

In einer Kiste hinter der
Doppelfalltur.

Edelstein 2
In einer Hohle unter dem
Schneeballhiigel.

Zugbrickenschliissel

Offnet die Hutte am Anfang
des Levels.

Im zentralen Raum,
allerdings erst nach dem
Lawinenabgang.

Hittenschlussel
passieren Hinter dem Pool mit dem

Wasserstrudel,

Cebetsring 1

In dem Raum, den Sie mit
einem Edelstein entriegelt
haben.

t Gebetsring 2
® Mission 12: Das Kloster von Barkhang

Von allen Orten, die unsere Heldin auf der Suche nach

dem Dolch von Xian bereist, ist die Abtei die mit Abstand

Hinter der Kiste im wasser- Lost das Endratsel.

uberfluteten Raum.

Gebetsring 4 Folgen Sie einfach dem Lost das Endratsel.
Pfad hinter der Falltdr.

Cebetsring 5 AuRerhalb des Fensters Lost das Endratsel.
am Ende der langen Treppe.

Endratsel Im Raum hinter der Setzen Sie die fiinf Gebetsringe
riesigen Statue. ein, um das Portal zu 6ffnen.

Levelausgang Hinter der mit den Gebets- Setzen Sie den Seraphen aus
ringen geoffneten Ture.

Level 10 in die dafiir vor-
® Mission 13: Die Katakomben des Talion

beeindruckendste Lokalitat. Bevor Sie aber loslegen, GRBGISTIng:3

miussen wir Sie noch uber die Bedeutung der Monche
aufklaren. Verwechseln Sie diese frommen Leute niemals
mit den Bosewichten. Solange Sie die Monche und Prie-
ster unbehelligt lassen, laRt man Sie in Ruhe im Kloster-
gebaude umherwandern. Teilweise greifen lhnen die
gottesfiirchtigen Tibetaner sogar unter die Arme. Wenn
alles gut geht, darf Lara am Schluf der Mission den Sera-
phen aus Level 10 verwenden.

Secret 1: Der Golddrache

esehene Fassung.
Der Golddrache wartet in einer kleinen Nische hinter der ¢ g

riesigen Statue. Folgen Sie dem grauen Weg, springen
Sie vorwarts auf die Rampe, und ziehen Sie sich dann in

az‘ Das offizielle PlayStation Magazin

die Nische hoch, um den Golddrachen zu ergattern.

Secret 2: Der Steindrache

Von der Stelle aus, an der Sie den Raum betreten, tau-
chen Sie ins Wasser und schwimmen dann zur entfern-
ten Mauer. Hinter der Leiter sehen Sie hoch und nach
links. Schwimmen Sie in die Offnung hinein, und Sie fin-
den, was Sie suchen — den Steindrachen.

Secret 3: Der Jadedrache

Verlassen Sie den Ort, an dem Sie den Schlussel fur die
Falltur gefunden haben, in entgegengesetzter Richtung,
und winden Sie sich geschickt durch die Halle mit den
pendelnden Klingen. Auf jeder Seite des Saals befinden
sich kleine Nischen, in die Sie sich stellen missen, um
nicht geképft zu werden. AnschlieRend erreichen Sie auf
der linken Seite einen kurzen Gang und aktivieren eine
weitere Falltlr, Stellen Sie sich so nahe wie moglich vor
diesen Raum, und rollen Sie in dem Moment hinein, in
dem sich die Turen &ffnen. Hinter einem weiteren Ein-
gang finden Sie den gesuchten Jadedrachen. Machen Sie
sich wieder aus dem Staub, und kehren Sie in den Raum
zurick, in dem Sie den Schlussel fir die Falltir gefunden
haben. Setzen Sie lhren Weg durch die Halle nach unten
fort.

Diese kompakte Ansammlung von Puzzles beginnt ei-
gentlich ganz harmlos mit einem einfachen Geheimnis
und endet mit zwei extrem harten Nissen. AuRerdem
trifft Lara hier erstmals auf die sagenumwobenen Yetis.
Achten Sie auch wieder auf die gefahrlichen Eiszapfen,
die lhnen das Leben erschweren.

Secret 1: Der Steindrache

Im zweiten Raum des Levels ergreifen Sie den RiR zu lh-
rer Linken und hangeln sich von dort aus nach rechts.
Hier finden Sie den Steindrachen und einige Fackeln.
Warum konnen nicht alle Geheimnisse so einfach zu
knacken sein?

Secret 2: Der Jadedrache

Von der kleinen Plattform langs des Eis-Pools aus — von
der aus Sie zu lhrer Linken die Offnung der Hohle erken-
nen - sehen Sie zunachst nach oben, um die Eisleiter zu
entdecken. Klettern Sie diese hoch, und bewegen Sie
sich dann nach rechts. AnschlieRend steigen Sie auf die
bewegliche Plattform. Sebald Sie gelandet sind, springen
Sie zweimal hintereinander (das zweite Mal von der
Plattform auf der anderen Seite des Weges), Sie sollten
auf flachem Terrain landen, von dem aus Sie den Jade-
drachen sehen konnen, Um aus dieser prekaren Lage




wieder heil herauszukommen, sollten Sie beim Rickweg
darauf achten, nicht nur zu springen, sondern sich auch
festzuhalten. Nur so erreichen Sie die Leiter ohne
groBere Blessuren.

Secret 3: Der Golddrache

Sobald Sie den Raum mit den Spitzen betreten, sehen Sie
nach links, um eine verdachtige Textur an der Wand zu
erkennen. Klettern Sie an dieser Stelle nach oben, um
den Absatz daruber zu erreichen. Hier liegt auch schon
der lange gesuchte Golddrache in greifbarer Nahe.

Tibetanische Maske 1

Im Kafig Gber dem Pool.

Erklimmen Sie die Leiter Gber
den Stacheln, und springen Sie
anschlieRend nach hinten.
Offnet die Tiir unter dem Pool.

Tibetanische Maske 2 Im Pool am FuRe des Verwenden Sie diese Maske,
Gletschers. . um den Yetiraum zu o6ffnen.

® Mission 14: Der Eispalast

Langsam aber sicher nahert sich Tomb Raider Il seinem
finalen Hohepunkt. So ist es nicht weiter verwunderlich,
daR Sie sich nun ordentlich anstrengen miissen, um wei-
terzukommen. Trotzdem ist die Bewaltigung des Eispa-
lasts kein Ding der Unmaglichkeit - obwohl Sie schon zu
Beginn die Schreie der Yetis horen. Das Level ist um
einen groRfen Showdown herum angesiedelt - dem
Kampf mit dem Bewacher des Talion. Wenn Sie ordent-

lich Granaten eingesammelt haben, ist auch dieser
Schurke schnell zu besiegen. Dafiir erwartet Sie am An-
fang des Levels eines der herausforderndsten Puzzles im
ganzen Spiel.

Secretl: Der Golddrache

Nachdem Sie den Klotz gerade in den langen, schmalen
Kdfig geschoben haben... Wie war's denn erst einmal mit
einem kleinen Tip? Denken Sie an die Uzis, "Tomb Rai-
der” und den Sprung ins Leere. Genau, ein unsichtbarer
Weg fiihrt vom ersten Absatz zu der Saule mit dem Gold-
drachen. Haben Sie diesen Weg bereits entdeckt, verdie-
nen Sie Laras groRten Respekt.

Secret 2: Der Steindrache

In der dunklen Passage rechts von der Hohle, kurz nach-
dem Sie den Yeti erledigt und die Fackeln bei dem Block
gefunden haben, wartet der Steindrache. Sie kénnen ihn
von dem duReren Bereich aus erkennen — neben der
Stelle, an der der Yeti verblich. Entziinden Sie eine
Fackel, um zu sehen, daR Sie zuerst noch uber eine
Rampe nach vorne springen mussen, um das gute Stuck
zu erreichen.

Secret 3: Der Jadedrache

Uber den vier Kacheln (in der Richtung, aus der die Fis-
ser kamen) konnen Sie in den abschiissigen Schacht
springen. Vorsicht: Ein letztes FaR kann lhnen den Er-
kundungsgang verderben. Sobald Sie sich auf den Vor-
sprung hinaufziehen, mussen Sie nach hinten springen,
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Tibetanische Maske

Gong-Hammer

Talion

Auf einem Block in der
Ndhe des Levelbeginns -
nachdem Sie hoch

Dann ein Sprung nach links, um dem FaB zu entgehen.
Kehren Sie zu dem abschussigen Gang zuriick, und neh-
men Sie den Jadedrachen an sich. Um aus dem Loch wie-
der herauszukommen, steigen Sie die Leiter hoch und
springen rickwarts, um die flache Stelle an der Kante
des Eisfeldes zu erreichen.

Paltt in die Fassung, die sich
auf dem FuBweg in der Nahe
der Briicke befindet.

gestiegen sind.

Unter dem geschmolzenen
Eis.

Innerhalb des Eispalasts.

Zum Schlagen des CGongs, der
die Tore des Eispalasts offnet.

Sobald Sie den Talion ein-
sacken, erscheint der Wachter.

@ Mission 15: Der Tempel des Xian

Der Tempel des Xian stellt die Kronung des Spiels dar -
und zu allem Ubel scheint das Level grenzenlos zu sein.
Zwar ist erst der nachfolgende Kampf um den Dolch des
Xian der eigentliche Showdown von Tomb Raider Il, die
Tempelanlage ist aber auch nicht zu verachten: Das aus-
gefallene Leveldesign wird nur noch von den knackigen
Puzzles uiberboten.

Secret 1: Der Golddrache

In dem weiten Tunnel, in dem Sie auf den Pool mit der
starken Stromung zurutschen, springen Sie zunachst
riickwarts. In der Luft mussen Sie eine kleine 90 -Dre-
hung vollfiihren. Wahrend Sie zuruckrutschen, greifen
Sie nach der Kante vor dem Wasserfall. Hangeln Sie sich
dann nach links, und ziehen Sie sich schlieflich zum
Golddrachen hoch.

Secret 2: Der Steindrache

Um den Absatz mit dem Steindrachen zu erreichen - in
der groRen Kammer, in die Sie uber die Leiter im Pool am
Anfang des Levels kommen — hangeln Sie sich einfach
nach rechts den RiR entlang. Auf demselben Weg gelan-
gen Sie danach wieder zuriick, um an der Seite der
grofen Kammer weiterzugehen,

Secret 3: Der Jadedrache

Von der flachen Oberfliche, die sich auf der eckigen Struk-
tur gegeniiber der groRen Drachenstatue befindet, sprin-
gen Sie zu den weiRen Ziegeln. Rutschen Sie diese hinun-
ter, wobei Sie nach vorne in Richtung des Sprungbrettes
schauen. Wenn Sie oben sind und sich auf der Plattform
gegeniiber des Jadedrachens postiert haben, rennen Sie
nach vorne, springen und ziehen sich hoch, um den Dra-
chen zu bekommen. Springen Sie anschlieRend wieder
zurtick, um auf der eckigen Struktur zu landen.

@ Mission 16: Die schwimmenden Inseln

Bald haben Sie es geschafft! Sie mussen lediglich die
machtigsten Gegner im ganzen Spiel besiegen und ein
paar knallharte Puzzles losen. Doch keine Angst: Mit den
nachfolgenden Tips wird das Ganze um ein Vielfaches
einfacher!

Secret 1: Der Jadedrache

Nachdem Sie die mystischen Schilder innerhalb der
Struktur aufgesammelt haben, suchen Sie den flachen
Stein, der sich auf der Insel in Richtung des Baumes be-

findet. Springen Sie nach vorne, und ziehen Sie sich
hoch. Der Drache gehort lhnen.

Secret 2: Der Steindrache

Von der Briicke aus, die zu der verschlossenen Tir fuhrt,
kénnen Sie den Steindrachen in einer kleinen Nische auf
der linken Seite erkennen. Hinter dem Baum am anderen
Ende der Bricke befindet sich eine Offnung. Drehen Sie
sich mit dem Riicken zur Offnung, und bewegen Sie sich
seitlich so weit nach links wie moglich. Gehen Sie weiter
nach hinten, und springen Sie dann rickwarts. Sie lan-
den in einem Tunnel, der Sie direkt zum Steindrachen
fiihrt. Um wieder herauszukommen, stellen Sie sich auf
die ebene Fliache rechts neben der Tunneloffnung. Dre-
hen Sie sich so weit herum, daR Sie genau in die Ecke
springen konnen. Mit dem Ricken zur Wand sollten Sie
mit einem Sprung sicher oberhalb der Rutschbahn lan-
den. Am Ende des Tunnels muissen Sie nur noch tuber den
kleinen Abgrund vor der Offnung springen.

Secret 3: Der Golddrache

Das letzte Geheimnis! Ganz am Ende des Levels, kurz vor
der Seilbahnfahrt, ziehen Sie an der Kiste (nur einmal).
Springen Sie von hier aus zu den Felsen auf der linken
Seite. Laufen Sie entlang des Vorsprungs nach rechts,
und springen Sie dann uber die Lava hinweg in die qua-
dratische Mulde. Drehen Sie sich um, und springen Sie
mit Anlauf in den Tunnel unterhalb des Vorsprungs. Um
zuriickzukommen, hiipfen Sie mit Anlauf zur Klippe ne-
ben der quadratischen Mulde und halten sich daran fest.
Ziehen Sie sich hoch, und springen Sie nach hinten, um
wieder auf dem Vorsprung zu landen. Falls Sie die Kiste
bewegt haben, kénnen Sie vorwarts springen und nach
dem Vorsprung greifen, auf dem sie standen.

Der Kampf gegen den Drachen

Der Drache ist ein verdammt schwerer Gegner. Wie Sie
sich sicher vorstellen konnen, kann er Feuer speien. Und
wenn Sie ihm zu nahe kommen, zertrampelt er Sie ein-
fach. Es gibt im Kampf gegen den Drachen keinen wirk-
lichen Trick, aber einige Strategien, die normalerweise
zum Erfolg fuhren:

— Der Drache kann sich nicht allzu schnell herumdrehen.
Nutzen Sie diese Tatsache aus! Obwohl Sie ihm nicht zu
Nahe kommen diirfen, konnen Sie an ihm vorbeilaufen,
eine Rolle machen und wieder zuriick zur gegenuberlie-
genden Seite rennen.

~ Nutzen Sie die groBen Saulen als Deckung.

— Nutzen Sie den wassergefiillten Bereich zum Loschen
der Flammen. AuBerdem finden Sie unter Wasser einige
Uzi-Magazine (in diesem Fall die beste Waffe) und ein
Paar groRe Medi-Packs.

—~ Versuchen Sie, woanders aufzutauchen, um den Dra-
chen zu verwirren.

- Beobachten Sie die Wasseroberfliche: Wenn Sie der
Drache ins Visier nimmt, speit er das Feuer stets von
oben auf Sie. Gerade jetzt aufzutauchen ist keine beson-
ders gute Idee.

Liegt der Drache erst einmal am Boden, besteht der Trick
darin, ihn nicht mehr aufstehen zu lassen. Rennen Sie zur
blutig roten Bauchwunde des Drachens, und ziehen Sie den




Dolch heraus, bevor das Biest erneut auf die Beine kommt.
Wenn der Drache erst zu einem Schatten seines fritheren
Selbst reduziert wurde, gilt es nur noch, aus der Haohle zu
entkommen, bevor alles in sich zusammensturzt. Rennen
Sie durch das Tor und dann geradeaus durch den Tunnel
bis zum Levelausgang. Das war's fast...

® Epilog: Home Sweet Home

Kann eine Superheldin wie Lara nicht mal einen Moment
lang seine Ruhe haben?

Gliucklicherweise haben Sie den Schlissel zum Waffen-
schrank im Falle eines Notfalls wie diesem immer in Reich-
weite: Er ist Teil lhres Inventars. Der Waffenschrank befin-
det sich ubrigens direkt neben dem Bett. Kimmern Sie
sich im Vorgarten um die ankommenden Gauner - am be-
sten mit der Schrotflinte und dem riesigen Vorrat an
Schrotpatronen aus dem Waffenschrank.

Nachdem Sie das Haus durch die Vordertir verlassen ha-
ben, gehen Sie links um das Gebaude herum. Zunden Sie
eine oder zwei Fackeln an, um die bosen Buben ausfindig
zu machen. Sie werden den BoR erkennen, sobald Sie ihn
sehen. Sobald Sie diese Type erledigt haben, ist die Zeit fur
eine Ruhepause gekommen.

® Gamebuster-Codes
Neben zahlreichen Anregungen und auch Kritik schickte
uns B. Bude aus Dusseldorf auch eine ganze Reihe wichti-
ger Gamebuster-Codes.

Unendlich viele Leben (fur jedes Level aufs neue aktivieren)

Die grofe Mauer: 8019D322 03E8

Venedig:

Bartolis Versteck:

Das Opernhaus:

Der Bohrturm:

Die Tiefe:

40 Faden:

Das Wrack der Maria Doria:
Die Quartiere:

An Deck:

Das tibetanische Hochland:
Das Kloster von Barkhang:

Die Katakomben des Talion:

Der Eispalast:

Der Tempel des Xian:

Die schwimmenden Inseln:
Der Hort des Drachen:
Home Sweet Home:

Unendlich viel Luft:

Unendlich viel Munition

801C1DB6 03E8
801D10DA 0O3ES8
801CF62A 03E8
801BFO56 03E8
801BE172 O3E8
801BB816 O3E8
801D0212 03E8
801B6D1A O3ES8
801DDOF2 03E8
801DBA9A 03E8
801E34EA 03E8
801C5C22 O3E8
801C8816 03E8
801DB7D6 03E8
801D21CE O3E8
801AZE2E 03E8
801B309E O3E8

8008C66E 0708

(Eine klare Zuordnung ist scheinbar nicht moglich)

8008C71C 03E8
8008C724 03E8
80088C72 03E8
80088C78 03E8
80088C7A 03E8
8008C720 03E8
8008C72C O3ES8
80088C7C 03E8
8008C728 03E8
8008C730 O3E8

Sie besitzen die drei Unterbrecher (Level 8): 80088D00 0003

Sie besitzen alle funf Gebetsrollen (Level 12):

80088D02 0005
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Cheats

Nightmare :Er;c;ja(;;italﬁeld): HOCH, KREIS, KREIS, DREIECK, DREI-
C”eatures ECK, HOCH, X, HOCH

Level 3 (Sewer Snake): HOCH, X, KREIS, HOCH, DREIECK,
DREIECK, QUADRAT, LINKS

Wer mit diesem auBerst heiklen Spiel seine Schwierigkei- Level 4 (Thames Tunnel): HOCH, QUADRAT, KREIS, DREI-
ten hat, gibt einfach eines der folgenden PaRworter ein. ECK, DREIECK, LINKS, HOCH, HOCH
® ignatius Blackward

Level 5 (India Docks): HOCH, HOCH, DREIECK, LINKS,
DREIECK, LINKS, RUNTER, QUADRAT

Level 6 (Highgate Cementary): HOCH, RUNTER, DREIECK,
X, DREIECK, RUNTER, LINKS, KREIS

Level 7 (Hampstead Heath): HOCH, LINKS, DREIECK,
LINKS, DREIECK, KREIS, DREIECK, QUADRAT

Level 8 (Queenhite Docks): HOCH, RECHTS, DREIECK, X,
DREIECK, DREIECK, KREIS, KREIS

Level 9 (City): RUNTER, DREIECK, DREIECK, HOCH, KREIS,
X, QUADRAT, QUADRAT

Level 10 (Smithfield): RUNTER, KREIS, DREIECK, RECHTS,
DREIECK, HOCH, RUNTER, RUNTER

Level 11 (Snowman): RUNTER, X, DREIECK,RECHTS, DREI-
ECK, RUNTER, LINKS, RUNTER

Level 12 (Regents Canal): RUNTER, QUADRAT, DREIECK,

Level 2 (Spitalfield): DREIECK, KREIS, KREIS, DREIECK,
DREIECK, HOCH, X, HOCH

Level 3 (Sewer Snake): DREIECK, X, KREIS, HOCH, DREI-
ECK, DREIECK, QUADRAT, LINKS

Level 4 (Thames Tunnel): DREIECK, QUADRAT, KREIS,
DREIECK, DREIECK, LINKS, HOCH, HOCH

Level 5 (India Docks): DREIECK, HOCH, DREIECK, LINKS,
DREIECK, LINKS, RUNTER, QUADRAT

Level 6 (Highgate Cementary): DREIECK, RUNTER, DREI-
ECK, X, DREIECK, RUNTER, LINKS, KREIS

Level 7 (Hampstead Heath): DREIECK, LINKS, DREIECK,
LINKS, DREIECK, KREIS, DREIECK, QUADRAT

Level 8 (Queenhite Docks): DREIECK, RECHTS, DREIECK,
X, DREIECK, DREIECK, KREIS, KREIS

Level 9 (City): KREIS, DREIECK, DREIECK, HOCH, KREIS, X,
QUADRAT, QUADRAT

Level 10 (Smithfield): KREIS, KREIS, DREIECK, RECHTS,

DREIECK, HOCH, RUNTER, RUNTER _‘ . = 5 i e I

TEFE AR DT 1):
Level 11 (Snowman): KREIS, X, DREIECK, RECHTS, DREI- —[—I -r--_",J :J —J—I—] —'_)—rj —)—'-l L}—I—] -'-.-’J
ECK, RUNTER, LINKS, RUNTER

Level 12 (Regents Canal): KREIS, QUADRAT, DREIECK, Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir die Vielzahl

e& Das offizielle PlayStation Magazin

RECHTS, DREIECK, LINKS, DREIECK, RUNTER

Level 13 (London Zoo): KREIS, HOCH, DREIECK, RUNTER,
DREIECK, LINKS, KREIS, HOCH

Level 14 (Marleybone): KREIS, RUNTER, KREIS, KREIS,
DREIECK, X, X, LINKS

Level 15 (Bloomsbury): KREIS, LINKS, KREIS, KREIS, DREI-
ECK, QUADRAT, QUADRAT, LINKS

Level 16 (Pimlico): KREIS, RECHTS, KREIS, KREIS, DREI-
ECK, HOCH, HOCH, LINKS

Level 17 (Jose Manuel): X, DREIECK, DREIECK, RUNTER,
DREIECK, QUADRAT, RUNTER, HOCH

Level 18 (Westminster): X, KREIS, DREIECK, RUNTER,
DREIECK, HOCH, LINKS, HOCH

Level 19 (Westminster 2): X, X, DREIECK, RECHTS, DREI-
ECK, LINKS, DREIECK, RUNTER

Level 20 (The Roofs): X, QUADRAT, DREIECK, RUNTER,
DREIECK, LINKS, KREIS, HOCH

der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der Briefe, die in die
Redaktion flatterten, nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund
mochten wir Sie darum bitten, lhre Cheats entweder mit der
Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen,
konnen Sie lhre Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.
Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iliber Tips zu alten
Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daBB wir auf dem richtigen Weg
sind. Lediglich die geringe Anzahl der eingesandten Komplett-
lésungen verwundert uns ein wenig. Sind unsere Leser keine
Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Compu-
ter, und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie vor liber jeden
kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick und iiber jede Komplett-
l6sung, die wir in die Finger bekommen.




RECHTS, DREIECK, LINKS, DREIECK, RUNTER

Level 13 (London Zoo): RUNTER, HOCH, DREIECK, RUN-
TER, DREIECK, LINKS, KREIS, HOCH

Level 14 (Marleybone): RUNTER, RUNTER, KREIS, KREIS,
DREIECK, X, X, LINKS

Level 15 (Bloomsbury): RUNTER, LINKS, KREIS, KREIS,
DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, LINKS

Level 16 (Pimlico): RUNTER, RECHTS, KREIS, KREIS, DREI-
ECK, HOCH, HOCH, LINKS

Level 17 (Jose Manuel): LINKS, DREIECK, DREIECK, RUN-
TER, DREIECK, QUADRAT, RUNTER, HOCH

Level 18 (Westminster): LINKS, KREIS, DREIECK, RUNTER,
DREIECK, HOCH, LINKS, HOCH

Level 19 (Westminster 2): LINKS, X, DREIECK, RECHTS,
DREIECK, LINKS, DREIECK, RUNTER

Level 20 (The Roofs): LINKS, QUADRAT, DREIECK, RUN-
TER, DREIECK, LINKS, KREIS, HOCH

V4

Echtzeitstrategiefans durften mit "Z" keinerlei Probleme
haben. Trotzdem verraten wir lhnen die Levelcodes.
Level 2: QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, QUA-
DRAT, KREIS, X

Level 3: QUADRAT, X, KREIS, DREIECK, DREIECK, QUA-
DRAT, X, KREIS

Level 4: QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, KREIS, DREIECK, X,
KREIS

Level 5: X, KREIS, QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT, X,
KREIS

Level 6; QUADRAT, KREIS, DREIECK, X, KREIS, X, QUA-
DRAT, KREIS

Level 7: X, KREIS, QUADRAT, X, DREIECK, D; X, KREIS
Level 8: X, X, KREIS, DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, X
Level 9: KREIS, X, KREIS, QUADRAT, X, KREIS, QUADRAT,
KREIS

Level 10: KREIS, DREIECK, KREIS, KREIS, QUADRAT, DREI-
ECK, X, KREIS

Level 11: X, QUADRAT, KREIS, X, X, QUADRAT, QUADRAT,
KREIS

Level 12: X, X, KREIS, X, KREIS, X, QUADRAT, KREIS
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Cheats]

Level 13: KREIS, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT,
X, KREIS
Level 14: QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, X,
KREIS, QUADRAT
Level 15: QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, DREI-
ECK, X, KREIS
Level 16: KREIS, X, KREIS, QUADRAT, QUADRAT, X, QUA-
DRAT, X
Level 17: KREIS, QUADRAT, DREIECK, X, DREIECK, X,
KREIS, QUADRAT
Level 18: QUADRAT, KREIS, QUADRAT, X, X, KREIS, KREIS,
DREIECK
Level 19: X, KREIS, X, KREIS, DREIECK, DREIECK, X, KREIS
Level 20: DREIECK, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, DREI-
ECK, X, KREIS

(Oliver M., aus Kanzell)

Command &
Conquer 2

Alle haben darauf gewartet — hier sind Sie: Die komplet-
ten Levelcodes zu "Command & Conquer 2". Als nette
Dreingabe verraten wir lhnen auch einige hilfreiche
Cheats rund um diesen absoluten Strategiekndiller.

® Levelcodes Alliierte

Mission 1: HFZNBSTWE
Mission 2: PJ16L7XY2

Mission 3: SLLURKWRK
Mission 4: 1QVRSH1Z6
Mission 5: 9BRWD22C8
Mission 6: 59EWLRS35

Mission 7: BHAMCUEY6
Mission 8: HX8AIU7PK

Mission 9: T3TKUVBVB
Mission 10: LH1TZRTCS
Mission 11: T3TYR2RTC
Mission 12: SRNHTXLRY
Mission 13: 4AMACBRZG
Mission 14: BUID7UJIR

Mission 15: DV7981QWG

® Levelcodes Sowjets

Mission 1: PJJXGEZ5I
Mission 2: DVW374V4Z
Mission 3: UZWWXXP5X
Mission 4: HFZNUGS13
Mission 5: HFW8Q255M
Mission 6: 1Q4YTESDN
Mission 7: P2Q7A5QMP
Mission 8: XPMLLSKOG6
Mission 9: ZBI3TEITX
Mission 10: 6SOQGCCFGZ
Mission 11: XNKFA9708B
Mission 12: X022V376K
Mission 13: DDEQ4SBF2

(Andrea A., aus Berlin und Michael M., aus Gera)

@ Viele Extras

Um die folgenden Cheats einzugeben, plazieren Sie im
Baumeni den Cursor uber den Symbolzeichen und be-
statigen durch einen Druck auf die KREIS-Taste.

Zusatzliches Geld: QUADRAT, QUADRAT, KREIS, X, DREI-

ECK, KREIS
Karte einsehen: QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, DREIECK,
QUADRAT
Atombombe: KREIS, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, DRE!-
ECK
Chronosphere: DREIECK, KREIS, KREIS, QUADRAT, QUA-
DRAT, X
Eiserner Vorhang: KREIS, QUADRAT, KREIS, X, QUADRAT,
DREIECK
Fallschirmbomben: QUADRAT, X, KREIS, KREIS, X, DREI-
ECK
Level siegreich beenden: X, QUADRAT, QUADRAT, KREIS,
DREIECK, KREIS

(Christian G., aus Hullhorst)

MDK

Egal ob "MDK" nun "Murder, Death, Kill" oder "Max, Dr.
Hawkins, Kurt" bedeutet — hier sind einige wichtige
Schummeleien.

@ Hilfreiches

Um eines der folgenden Extras zu aktivieren, pausieren
Sie das Spiel und geben den entsprechenden Tastencode
ein.

Air Strike: RUNTER, HOCH, KREIS, RUNTER, HOCH, RUN-
TER, L1

Cow Strike: HOCH, RUNTER, RUNTER, L1, RECHTS

Super Chain Gun: LINKS, L1, RUNTER, QUADRAT, DREI-
ECK, HOCH, RUNTER

Thumper: RUNTER, HOCH, LINKS, LINKS, DREIECK,
HOCH, RECHTS, RUNTER

Twister: RUNTER, L1, QUADRAT, DREIECK, RECHTS,
HOCH, X

Granate: DREIECK, KREIS, QUADRAT, QUADRAT, LI,
RECHTS

Sniper Granate: HOCH, QUADRAT,
L1, LINKS, KREIS, DREIECK, QUA-
DRAT

Super Sniper Granate: LINKS, HOCH,
X, DREIECK, L1, L1, RECHTS

Morser: LINKS, L1, DREIECK, QUA-
DRAT, RECHTS, KREIS, LINKS, LINKS

Die interessanteste Bombe der Welt:
RUNTER, RECHTS, KREIS, KREIS,
LINKS, LINKS, HOCH, QUADRAT,
DREIECK

(Christian V., aus Hildesheim)
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Resident Evil 2 Diablo

Grofie Ereignisse werfen lhre In Diablo geht es héllisch heifl her.
Schatten voraus. Schon jetzt Der PC-Titel war ein riesen Hit, und
hat sich Capcom mit "Resi- nun zieht der Fiirst der Finsternis
dent Evil 2" eine goldene aus, uns das Fiirchten zu lehren. Es
Nase verdient. Am ersten Tag erwartet Sie ein atmosphérisch
verkaufte sich das Game al- dichtes Rolienspiel, das Sie so
lein in Japan 1,8 Millionen mal. Jeder wartet schnell nicht mehr aus seinen da-
gespannt auf die deutsche Version. in unse- monischen Klauen lassen wird. Hal-
rer niichsten Ausgabe prisentieren wir lhnen ten Sie also die Augen offen und
voraussichtlich einen ausfiihrlichen Test und das Schwert griffbereit.

sagen Ihnen, ob sich das Warten gelohnt hat.

Lucky Luke

Fo rsa ke“ Er zieht schneller als sein Schatten. Mit

Nach einer lidngeren Durststrecke kommt seinem Pferd “Jolly Jumper" schiiagt p

endlich mal wieder ein richtig geniales Bal- sich der Haudegen durch eine drei- m
lerspiel fiir die PlaySation. Was wir bisher dimensionale Comic-Weit. Dabel o
gesehen haben, ist ein grafisch perfekter trifft der gliickliche Luke auf alt- ‘:""‘\\

3-D-Shooter im be- bekannte Spielkameraden wie die -
sten ‘“"Descent'-Stil. Dalton-Bande. In der nichsten Aus-
In unserer Rubrik gabe lesen Sie, ob der Revolverheld
Angespielt konnten immer noch fit wie ein Turnschuh ist
Sie schon einmal oder schon an Altersschwiiche leidet.
einen kurzen Ein-

blick in die Welt ?:2::"::‘:”“

von "Forsaken" erha- Flying Corps

schen. Was sich die . pitfall 3D

Entwickier von "Probe" bis zur finalen Version + Sentinel Returns \
noch alles einfallen lassen, verraten wir Und wie immer erwartet Sie u
Ihnen nichsten Monat. unsere exklusive Demo-CD! ; o
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UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: |HRE
BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND
IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI". BESTELL-ANNAHME BIS 20.00
UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT PREISLISTE 64
SEITEN) MIT FRANKIERTEM (3 DM UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT
DIESES NATURLICH BEI.

DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
KABELUND DEMO-CD
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